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_ LES CHEVALIERS WIPEOUT 2097 
DE BAPHOMET 


SONY Sony Game Line: 08 36 68 22 02° 


L'actualité de la PlayStation 24h/24h et les conseils d'un spécialiste en direct. 








cowruies NE PENSEZ PAS QUE CA N’ARRIVE QU’AUX AUTRES | Pevetation |. 





S TROMBINO 


Turote (import turc) testé par 
ami Switch. Trop puuur! 


12 JAPON 


Des jeux nippons Playstation, 
Saturn, N64 et arcade. Pour 
tous les golts. 


50 ANIME+ 


Un tour d’horizon des sorties 
mangas et vidéo du mois. 


60 PREVIEWS 


Une tonne de nouveautés 
disponibles trés prochainement. 
Et une petite surprise. 


7S NEWS 


Le pourquoi du retard de la N64. 
Des tonnes de jeux nouveaux. 
Star Trek, The Card Game et 
AD&D version 2.5. 


92 TESTS 

Turok (N64), Final Fantasy VII 
(PS), King of Fighters’96 (SAT), 
Raystorm (PS), Die Hard Arcade 
(SAT). En mars, ¢a repart... 


140 SPEEDY 


Notre souris s’est cognée en 
faisant du saut a I’élastoque. 
Compte rendu des ébats. 


144 DOSSIER 
ARCADE ATEI 


Marc et Niiico a l’ATEI, Noél en 
mars. 


158 TIPS 


Echange tips contre dix balles... 
et un Twix! 


168 KILLER 


La ou le Ze passe, la mauvaise 
herbe ne repousse pas. Méditez 
donc la-dessus. 


170 COURRIER 


Un soir, Panda dit 4 Bomboy: 
“Goite, c’est du bambou.” Et 
Bomboy de lui répondre: 
“Moaaa, on ne m’achéte pas!” 


178 PETITES 
ANNONCES 


Echange un Switch et un Cheub 
contre... Ben, euh, j’vous les 
donne! 


ERRATUM 

Dans le dernier numéro, Spy 
a abusé de la Kro. Ten pin 
Alley (p.126) est bien un jeu 
Playstation et non Saturn. Le 
mal est réparé, le malin sera 
fouetté et empalé! 








Les nouvelles photos 
de Zelda 64. 








Préparez-vous a cogner sur 
Saturn avec Die Hard Arcade. 








AIRS ADVENTURE (Saturn) 
BLAST WIND (Saturn) 
_ CONTRA, LEGACY OF WAR (Playstation) 
_ CRUSADER NO REMORSE (Playstation) 
_DIE HARD ARCADE (Saturn) 
FATAL FURY REAL BOUT (Playstation) 
FINAL FANTASY VII (Playstation) 
| ISS DELUXE (Playstation) 
_ KING OF FIGHTERS’96 (Saturn) 
_LA CITE DES ENFANTS PERDUS reystation) 
NHL FACE OFF 97 (Playstation 
_ NOT TREASURE HUNTER (Playstation) 
RAY TRACER (Playstation) 
RAYSTORM (Playstation) 
| ROCKMAN 8 (Saturn) 
SCORCHER (Saturn) 
SPACE JAM (Playstation) 
_TARU MARU (Saturn) 
_ TENGAIMAKIO (Saturn) 
THE CROW (Playstation) 123 
THE LOST VIKINGS II (Saturn-Super Nintendo) 120 
TUROK DINOSAUR HUNTER (Nintendo 61) 92 


Le salon ATEI 
décortiqué par 
Marc et Niiico. 








temerciements 

‘DGG, CAPTAIN GAMES, ESPACE 3, ESPACE VIDEO, GAME PARTNER, GAME 
TATION, S.T.I, MICROMANIA, POWER GAMES, SAMOURAI, SATELLITE, SCORE 
AMES, VIDEO STORY. Et puis aussi a METATOOLS pour ses logiciels de création 
raphique (Kai's Power Goo, Bryce 2 et KPT 3). Et c’est pas fini: merci aux éditeurs 
RACTAL DESIGN et MACROMEDIA. 
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Final 
Fantasy VII 
transcende la 
Playstation. 
Découvrez le 
VRAI test. 





Total NBA 97: la bombe de Sony 
est de retour! 


: Ee ta coer = a 
Raystorm est le meilleur shoot’em up 
que la Playstation ait jamais porté. 


CONCOURS 


Acclaim vous offre 1 500 CD de démo 
Playstation du jeu Tempest 2000 en page 73. 
Polygram se fendra pour sa part de 50 CD 
P.92 audio “Dance”, 50 CD audio “N°1 Dream”, et 
50 stickers fluo, en page 161. Le déliiire! 
Appelle vite le 08 36 68 11 41 pour connaitre la 
like événement liste des gagnants aux concours WipEout et 
sur Nintendo 64. Burning Road. : 
Couverture: Turok Dinosaur Hunter® ©1996 Acclaim Comics Inc. SNE A 












Turok: le doo 


HORAIRES : 
Lundi — Samedi 
[OR » it- ie » ii) 

Non stop ! 

Appeler nous pour 
les disponibilites 





PLAYSTATION PAL 
Avec 1 Cd Démo 
une Manette 
+ 200 Frs de bons 


d’achats : 1490 Frs 
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Service Apres Vente 
Reparation & Mod; Modification 
Devis orsituit Sur < sur 
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SATURN PAL 
Avec 1 Cd Démo 
une Manette + Mémoire 
de sauvegarde intégré 
+ 200 Frs de oe. 

d’achats : 1490 


PLAYSTA 
UNIVERS 
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Garantie 1 
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PARIS EPROM 


7 Rue Gay Lussac,75005 Paris 
TEL : 01 46 34 24 16 FAX : 01 46 34 09 00 


Mantes Jolie OR Lp GAMES 


10 Rue du Vieux Pilori , 78200 Mantes la Jolie 
TEL : 01 30 33 36 76 FAX : 01 30 33 42 62 


MARSEILLE 4 yx & LOIS IR 


25 Boulevard Salvador , 13006 Marseille 
TEL : 04 91 55 61 58 FAX: 04 91 55 61 59 


ST or ca Mt : 


1Rue Saint Come , 34000 Montpellier 
TEL : 04 67 52 9705 FAX: 04 67 60 52 62 


MEE > oLYHED RON 


11 Bis Cours Berriat , 38000 Grenoble 
TEL : 04 76 43 27 93 FAX : 04 76 423 Dh Q7 
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‘St BTIENNE- CYBERSPACE (veyret) 


13 Rue De La République , 42000 St Etienne 
TEL: 04 77 38 43 45 FAX : 0477 38 43 45 








GAMES STATION 
48 Rue de Liége , 56100 Lorient 
TEL : 02 97 644077 FAX: 02 97 21 89 28 


NANCY “CY BERSOFT 


48 Rue Henri Poincarré , 54000 Nancy 
TEL : 03 83 37 82 72 FAX : 03 83 37 67 89 


DEMO cy rrr INSTINCT 


52 Avenue Jean Jaures , 95330 Domont 
TEL : 01 39 35 2695 FAX: 01 39 35 91 33 


EMD WARP ZONE 


13 Rue Des Augustins , 76000 Rouén 
TRI, - 0) 35 83979 72 FRFAX- 19 2&6 OR 1 27 
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‘CESSOIRES : : 


169 F 
A  -129F 

3X - 349F 
r CARD 120 BLOCK 299 F 
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-AIV EVOLUTION GLOBAL 
DARKLIGHT 

COMMAND & CONQUER | 
EPIDEMIC 

ALIEN TRILOGY 
NVONGI(OMUSIORED UUs IO ain(e1 
~AQUANAUTS HOLIDAY 
JUMPING FLASH 2 
‘EXHUMED 

SOUL BLADE 

D4 .- 

MYST 

COMMAND AND CONQUEER 
PGA TOUR GOLF 97 
NEED FOR SPEED 2 

FIFA 97 

CRASH BANDICOOT 
TOTAL NBA 97 

OLYMPIC GAMES 
OLYMPIC SOCCER © 
PERFECT WEAPON 
RAGIN SKIES 

PORCHE CHALLENGE 
RIDGE REVOLUTION 
KING OF FIGHTERS 95 
TEKKEN 2 

TIME COMMANDO 

TOMB RAIDER 

WING COMMANDER 4 
WIPE OUT 2097 


PAD SONY 

CABLE LINK 
COBRA-GUN | 
TRANSFO 110/220 V. 


499 F DISP. BUSHIDO BLADE 
TEL. 21/02 CHORO Q 2 


499 F DISP. NAMCO MUSEUM VOL.5 


549 F DISP. RACING GROOVY ~ 
TEL. 2/03 WINGS OVER 
499 F DISP. SUIKODEN (U.S.) 
399 F _DISP. PERSONA (U.S.) 
399 F DISP. RAGE RACER 
= a”) F DISP. “SOUL EDGE oe ve 


Prerreeetterrs tteestieres etter 


SA eee e en ene en eee s ene nerees scenes teases es neseses ewes ue eseee 


AA eee tee reece essen ences cneere res eesetseeeseneeeees teens 


Re 


eee ee tana ene nee e esta ee PEPE Ser E ERED ESSE SESE SEE EEEES 





rerrerss 


DAYTONA USA 2 


299F 











<<” IMPORT: 


pr LT 


Fs a 


seeeneee 


Rene n nee ree eee eran sree essseeprncccesesessntsreeseretee 


weeeeses 


seeveeee 
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TOUTES NOS COLIS SONT 


Cheque *ci joint /_/ Mandat *ci joint /_/ Contre Remboursement + 60 Frs /__ 
(+10 Frs par objet sup / Objet Lourds TEL 


4890 F 


Cuniile Jap NTSC 220 V +1 Jeu 
WIPE OUT 349 F DRAGON FORCE (U.S.) 6-439 F- 
‘COMMAND AND CONQUER 369 F ENEMY ZERO (4CDs) = 449 F 
-ANDRETTI RACING ki, FATAL FURY REAL BOUT 499 F- ; 
ALIEN TRILOGY 369F  FUNKYFANTASY  —_— 399 F 
DARKLIGHT ~* 369 F KING OF FIGHTERS 96 469 F 
DARK SAVIOR. 369F KING OF FIGHTERS 96 Ba cartouche) 349 EF 
EXHUMED _ 369 FE SAKURA WARS > 449 F 
INDEPENDANCE DAY (ID4) —s‘ TEL. PUZZLE BOBBLE 2X 2k 
3D LEMMINGS 349F DAYTONA USAT = 399-E 
VIRTUA GOLF 349 F EVANGELION 2 399 F 
DIE HARD ARCADE 369F | EVEBURST ERROR 499 F 
BLAM MACHIN HEAD 369F CYBERDOTS JA EL. | 
FIGHTING VIPERS _ 369F LUNAR SILVER STAR 449 F 
SEGA RALLY 369 F LANGRISSER 3 449 F 
DECATHLETE 369 F MASTER OF MONSTER 449 F 
MAGIC THE GATHERING» TEL. MACROSS 449 F 
MICRO MACHINE V3 369F MISSION ELEVATOR 2 399 F 
HEXEN | 369K SHINING THE HOLY ARK 399 F 
- VIRTUA COP + PISTOLET 449F DOKIOUSEY IF II (X) 449 F 
~ OLYMPIC SOCCER 329F CHRISTMAS NIGHTS (Nights 2) 129F 
BUBBLE BOBBLE 299F SONIC EXTREME 399 F 
SCORCHER ~ 369 F STREET FIGHTER ZERO 2. 399 F 
NBA LIVE 97 369F | THUNDER FORCE 4 & ARC 349 F 
LA LEGENDE DE THOR 2 369 F DIE HARD TRILOGY (U.S.) 399 F 
- SOVIET STRIKE Risue a DIE HARD ARCADE 399 F 
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 369 F WORLD HEROES PERFECT 299 F 
- PROJECT X2 369 F MANX TT 399 F 
TUNNEL BL 3609F LEYNOS 2 warken 2) 399 F 
_ TOMB RAIDER 369F — TACTICS OGRE 399 F 
NIGHTS + PAD 449F — OGRE BATTLE 399 F 
VIRTUA FIGHTER KIDS 299 F SEXY PARODIUS 399 F 
WORLD W. SOCCER 97 369 F SOKYO GURENTAI(sHOooT) 399 F 
FIFA 97 309F PUZZLE FIGHTERIIX(US.) 399 F 
_ DOOM -369F = PUYO PUYO 3 399 F 
_ DUKE NUKEM 369F BLAST WIND 399 F 
VIRTUA COP 2 + Gun 449F  VIRTUA COP II + Pistolet | 499 F 
VIRTUA ON 369F = VIRTUA COP II 399 F 
~ VIRTUALON 399 F 
VIRTUA FIGHTER fl 299 F 
VIRTUA FIGHTER KIDS 299 F 
p SEGA RALLY 390 B 
Ter 73) ) 2 _ ACCESSOIRES! 
took pisp. CABLERGBPERITEL 149 F CABLE S-VHS 249 F 
499 F pisp. CABLE CINCH 69 F CABLELINK © Tél. 
499F DISp, LRANSFO 110/220 V. 199 F COBRA-GUN 299 F 
309 F _DISP. ADAPTATEUR UNIV. 149 F VOLANT 399 F 
309 F pisp. VIRTUA yule¢ 299 F QUINTUPLEUR SEGA 249 F 
449F DEC. QUINT.BOMBERMAN = 329 F PAD 99 F 
TEL. DEC. PAD SEGA PAL 169 F PAD SEGA JAP 199 F- 
, > PAD BOMBERMAN 249 F MEMORY CARD SEGA 329 F 
‘CARTE VID MPEG PAL 1190 F CARTE VID MPEG JAP 1190 F 
JOYSTICK Virtual On Tél. 
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steyabe-[Ume(-velui mele) 
jeu, vous zallé en chier passqueu 
leu jeu il est hyper difficile. Vous 
navet pas d’armes, apart votre 
couteau Suisse, vos bottes en 
cuir et vos mains poilues. Vou 
zavez bien le rot qui tue mais sa 
use des points de vie. Alors 
heureuzemant que jeu sui la pour 
vous venir en aide. Voici coman 
récupere de la vie: avant la 
grotte du boss, tournez a gauche 
au feu. Traversez sur les clous et 
vous Zarriveré a un distributeur 
de Twix. Meté 10 balles dans la 
machine et vous zaurez gagné 
de l’énergie. eee ICE 
Le Turote il est capable de se planquer dans la jungle. Il 
faut dire qu’il est malin pass’que on le voit pas, les 
P ssaausin non plus d’ailleurs. Surtout faut pas roter sinon 
on est Oe 





SWITCH 


Fa 








* voici le distrib’ det Twi. Faisez 
pas de bruit pass’que y’a le boss du 
distrib’ qué pas loin (il est sur la 
droite de la tof). Si y vous zentend sa 
va chauffé pour vous. Il lait pas cool 
du tout! 





eo VOUS Z’avez pas de monnaie ‘ 
pour le Twix voici un code 


chanmaille: cognez bas, bas, poing 4 ¥ 

y aN . ~y ? ~ tg 
gauche, poing droit et coup de boule. . & 
Sé interdit par le trop pur big boss V > 4 g- 
chanmaille Goroune mais au moins ” v ~— ‘ 
vous bouffé gratos. ; \ \ 








TUROTE 


DINOSAUR ROTEUR 


re] Dponie DEPUIS DECEMBRE 87 


~@ Prix: V 


Un écran-titre noir ou seul le titre du jeu 
apparait. Grave la mort chanmaille. 


_ Les scénes cinématiques sont d’une lai- 


deur absolue. On frise le ridicule. Pas pur! 
ANIMATION 


Le perso se déplace avec une lourdeur 
accablante. 


ll n’y en a pas. Par contre, avec le dernier 
Trust c’est trés cool. 


BRUITAGES 


Avec le son a fond, les rots sont plus 
vrais que nature. 


Les fans risquent la crise d’épilepsie, les 
autres stopperont a l’écran-titre. 


JOUABILITE 


Prise en main est délicate: il faut jouer 
avec les pieds dans certains niveaux! 


INTERET 


Turote Dinosaur Roteur est a 
réserver aux CRS: vous 
avancez, vous tapez, vous 
avancez, vous tapez et vous 
essayez de réflechir. 












© Avec les B-Daman (prononcer « Bidamane », 

découvre une nouvelle facon de jouer aux ills ff. 
© Des techniques, des histoires, des ei 
armures, des assemblages 4 collectionner ! 























© Son réservoir spécial lui permet de 
. firer cing billes a la suite. De plus, le 

couvercle sert de viseur pour ne pas 
rater la cible. 






Pp 
tir en courbe. On peut ainsi choisir 
I angle de tr que Von veut aS 


aa Tay walele 
JAPANIMATION 


hs” CAPITAINE FLAM 
wes AbaToR. 
SAN KU Ki 
BIOMAN 

LADY OSCAR 
MAZINGER Z 
L'OISEAU BLEU 

LES PETITS MALINS 

EMPIRE DES CINQ 
SUPER DURAND 


DES FIGURINES COBRA INEDITES ! 


© Six figurines de 7 cm environ : Cobra ancien et © Cobra, figurine de 
nouveau look, Armanoide, Wicky, L'Homme de © Son bras se change 


_ CD GENERATION JAPANIMATION VOL.1 i eoans fameux rayon Delta. 


Rom Z 





So 







© TOE! ANIMATION 





es INOUBLIABLES réunis pour la premiére fois en CD, 
ancaises ORIGINALES ! 


> BONUS : 5 versions karaoke ou instrumentales pour chanter. 5 WADE b, 
> Boitier Collector et livret en couleur. / | 
’ INCLUS : Les paroles des chansons et des infos sur chaque série. CE MSS PAS SIN a 





DEJA DISPONIBLE A PAR RAITRE 








| 
| - Cobra (B.0. Série TV) - Record of Lodoss War Vol. 1, 2, 3 
| — - Réincarnations (Image Album) - Video Girl Ai Vol. 2 
- Vidéo Girl Ai Vol.1 - Memories 
| - You're Under Arrest - 0z 
a5) ODF ) ANIMUSIK 
foe snfigreniont en haa” ° Mons Soci qu’a rat any pour un LE PREMIER LABEL MUSICAL FRANCAIS 


Paroles des chansons traduites. contenu identique ! BANDES ORIGINALES DE DESSINS ANIM 


NFOS, JEUX, EN VENTE DANS LES MENGE INS SPECIALISES MANGA, VPC, 5>,4 VIDEO, GMS. 
SORTIES sur DISTRIBUTION : LDE. (33) 01.49.39.01.66 
615 AK VIDEO, SI NE TROUVEZ PAS CES PRODUITS EN VENTE PRES DE CHEZ VOUS, APPELEZ-NOUS ! 








SERVICE SECRET 











SORTIE 
MARS 97 


UN EPISODE SPECIAL INEDIT A LA TV! 


e Une grande histoire compléte et inédite de 90 minutes. 
© Un episode spécial réalisé seulement l'année derniére. 
© Version INTEGRALE avec les genériques originaux. 

e \.0. sous-titrée respectant les noms japonais. 























« LE MEDECIN SANS DIPLOME 
AUN RIVAL... » 


UNE NOUVELLE HISTOIRE 


e VOL. 4: “Anorexie pour deux médecins au noir” 
© D'aprés le manga d’Osamu TEZUKA (Astro Boy) 
© Réalisé par Osamu DEZAKI (Cobra, Remi...) 

© Version originale sous-titrée 


Youle ahi ) 


WUTC A RL AMR 


e Les 4 premiers épisodes de la serie. 
e Version francaise doublée. 
© Pour la premiére fois en dessin animé ! 





DISPONIBLES 
Fin Mars 97 





"¢ a a : j ee 
gi pp 22 faad lea ; Fa soe EE ae : 
a ee = : . us e D’aprés on célébre jeu de rdle sur Super Nintendo. 
mw — Dessiné en 1996 par Yoji MORIYAMA , 
(Project Ako, Nuku-Nuku) 
e Un seul volume, sous-titré. 


A CHACUN SA VERSION ! 


e Une version sous-titrée pour les puristes. 
e Une version doublée pour ceux qui n’ont 
pas envie de se fatiguer a lire ! 

© DISPO : Blackjack 1, Réincarnations 1, 
You're Under Arrest 1 & 2. 














e Dessiné par Mutsumi i INOMATA (Windia) 
© Musiques de Shiré SAGISU (Nadia, Evangelion) 
e Un seul volume, 
sous-titré. 





© KANAME PRODUCTION / TOHO CO., LID 








Le Tamagochi est un véritable * 
objet culte au Japon! 




















Depuis pres de quatre mois souffle sur le Japon un vent de Folic 
qui se presente sous Ia forme de jeux electroniques CCD de ; 








poche. Certes, le principe n’est pas nouveau, mais Ia taille 
reduite de ces jeux combinee au caluaire des transports publics 
ont provoque un raz de maree sans precedent dans PAarchipel. 


| my ‘est une jeune société 
C Elelelarclsxome (Om areliime (=) 
Hori qui est a l’origine 
de cette mode. Reprenant le 
concept des jeux de poche lancé 
par Nintendo, Hori a racheté — 
une licence célébre, Tetris, _ 





pour l’inclure dans un boit 


















téralement rués sur ce produit 
tisé Tetris Jr (Tetris Junior). 

Velime(sYelgurelcmelar-Minitlticlle ls 

€ personnes absorbées par ce 


__ jeu diabolique dans les trains, 
mais aussi dans tous les 


endroits ot il faut attendre 
(coiffeur, médecin...). Bref, 

une folie qui se traduit par 

des ventes monstrueuses de 
plusieurs millions d’exemplaires. 
La concurrence s’est ruée sur ce 
filon juteux, et on assiste depuis 
Kole- WU lame (=) U(e(-Mo(-M(-10) a mei DTT 


point qu’on se croirait revenu 
dix ans en arriére, au bon temps 
de Donkey Kong! Hori vient de 
réagir en rachetant la licence 

de Space Inviders. L’offre en 
produits allant croissant, il 
semblerait que le mouvement 
se soit un peu calmé. A noter 
que la Game Boy profite aussi du 
mouvement, et des jeux comme 
Pocket Monster (sorte de 
RPG/action) enregistrent des 
ventes records. 


imeiadie 
genial... et juteux! 


Dans le méme temps, chez 
Bandai, on s’agite: la société 
étant le leader incontesté du 
jouet au Japon, le marché est 

en train de lui échapper. De plus, 
la concurrence est encore plus 
LiVlo[-Mo[-) elu] Me Uma (elaem Colite} 


Le Tamagochi blanc est le plus recherché. 








¥ Peut-étre pour sa forte ressemblance avec un ceuf. 


f 


s'en méle. Bandai se devait 

fo foalemel-micolU\-)mUlamerg=)h\-1-10) 
different. C’est ainsi qu’un jeune 
ingénieur maison a proposé 

un concept basé sur une vie 
artificielle, incarné par une sorte 
d’animal de compagnie virtuel. 
Associant un design mignon 
avec un animal LCD étrange, 
simple et doué d’actions 
primaires mais attachantes, 
le Tamagochi était né. 

Le Tamagochi est de petite 
taille. On le désigne sous 
l’'appellation de “virtual 
interactive pet” (littéralement 
“animal de compagnie virtuel 
interactif”). ll est en plastique, 
tient dans le creux de la main et 
peut étre accroché comme un 
porte-clefs. De forme arrondie tel 
un ceuf (“tamago” signifie “ceuf” 
en japonais), il inclut un écran 
LCD oul gambade cet étrange 
chose qui sera votre nouvel 
rlallnitelme(=mexeanley-\elal(cmm elelel mats) 
pas dire votre enfant! Au début 
du jeu, quand vous I’achetez, 

Mo -10) M-Tei (0) am-) mIZ0)0 ISMN Z0)/ WW -(er 

un Tamagochi sur les bras dont 
vous devrez prendre soin et 
assurer |’éducation. La béte 
communique avec vous grace 
a des signaux sonores pour 
traduire ses besoins et son 
caractére (bon ou mauvais): 
la faim, l’ennui, le sommeil, 

la maladie... Vous disposez 
d’ic6nes correspondant a ces — 
manifestations, et devez y 
f=) ele) ale|¢--We-l(0(2Me(-M tne) 
boutons. Vous pouvez aussi 
visualiser |’état de votre 
Tamagochi (age, poids... 

























DENT DE FOLIE 
SUR TORO 


Le magasin Tokyu Hands, 

(eM LCclolUL qu iced: Ke). Qeme- Me (-re(0(-) 
de vendre ses tout derniers 
exemplaires de Tamagochi. 

UT iT-mil(-Me(- Melle cme (-Malelimerii1 cy 
personnes s’est alors formée, se 
répandant dans la rue. Une folie 
collective pas vraiment banale! 































Si vous ne vous occupez pas 
assez de votre compagnon, il va 
déprimer et se laisser mourir; si 
vous l’eduquez mal, il risque de 
of=\Viclali mere) (sale [0(-m-imer-|e)a(el(-10).@ 
Eh oui, le Tamagochi vieillit, et 
chacune des décisions que vous 
prenez le concernant a son 
TalilU(=)a(ex=¥m ©] a mr-(exex-1e(2m-1(0) gc¥re| 
différents stades. 


Bandai depasse 
Dar Son SUCCES 


Le 23 novembre dernier, 

Bandai lache sur le marché pres 
de 300 000 Tamagochi, en six 
coloris différents. Le succes 

est immédiat, et le Tamagochi 
acquiert le statut de symbole eee 






























@@@ chez les lycéens. En 
- quelques jours, a la surprise 
générale chez Bandai, c’est la 
rupture de stock totale. Le Tetris 
Junior a été écrasé par cette 
lame de fond qui a pour nom 
“tamagochi-mania”. Les gens 
recherchent en vain le précieux 
objet a travers tout le pays, 
et le Web est envahi de pages 
consacrées uniquement a ce 
sujet. Les rares exemplaires 
encore en circulation servent 
de lots dans des jeux de hasard 
ColTB (olalal no) e) (ime (omc ecle) (ots 
ventes aux enchéres! On voit 
méme des cas de vol a 
arrachée de Tamagochi, car 
ceux-ci, accrochés au sac de 
leur maitre, attisent la convoitise! 
Dans le méme temps, des 
version pirates en provenance de 
Hong Kong commencent a 
inonder le Japon, et Bandai a 
décidé d’assécher le marché 
pour determiner d’ot venaient 
ces stocks frauduleux. Mais la 
demande est tellement forte 
au Japon que Bandai décide 
de sortir le Tamagochi 2, des le 
7 février. Cette fois, la société a 
pris des mesures pour protéger, 
et devrait mettre pas moins 
de un million de piéces sur le 
marché, tout en sachant que 
cela ne devrait pas suffire a 
satisfaire lademande. __ 
Vendu 1 980 yen ( moins de 100 
rancs), le Tamagochi est une 
(éritable mine d’or qui prouve 
encore que !’on peut réaliser des 
soncepts géniaux avec un 
ninimum de moyens. Il se 
veltec-ligeltl-w st-larer-lm-1t tel {=m (ats 
narchés étrangers pour une 
ventuelle conmmercialisation. 
lors, a quand l’invasion des 
eufs vidéo en France? 











Ti réves de découvrir New York ? 
j ici lus di S ids urbains, 
a te brancherait de participer au pile dingue de raids ur’ ‘ 
Ey YORE. LION CHALLENGE ? De te mesurer 4 des epreuves délirantes, 


4 


dans la plus 

Le 

de jungle urbaine du monde ? Descente en rappel d'un building avec les pompiers de 
¥ " * 7.2 5 a7 } 

York, course d'orientation en helicoptere au-dessus de Manhattan, street basket 


-poursuite dans le métro et dans Central Park «+. 


Alors fonce ! 


Si tu as entre 13 et 18 ans, renvoie vite le bulletin de participation et viens 
4 i ‘ ee : : viens tent 
ta chance aux selections du New York Lion Challenge 97! i 6 ses ies 


Et 1a, ce sera & toi de montrer les crocs pour partir dévorer New York! 


ec les kids du Bronx, course 


428 


Nestle France R.C.S. MEAUX 8 542 014 






i articipation A renvoyer avant le 15 avril 1997 
Bulletin de P P ew York Lion Challenge 
BP 786 92 776 Boulogne cedex 


INFOS SUR LES VILLES DE SELECTION A PARTIR 
DU 15 MARS 1997 AU 08 36 68 16 66 (sri: 











¢ “Concours du i/0i/97 au 15/¢ ment disponible 
j timbre r 


: , ‘ 
& 1 adresse du j 






e demande). 





+ Attention, : t 600 places 5 


ections sur toute la F 










e jeu d’aventure le 
; fe) [UMer-\(-10)¢-mo 10) 
ile) ale [=\"i[0 [-eow-1 0) 0) ¢-10- 


a faire un retour fracassant. 
Tout laissait supposer une 
disparition prématurée: 
technologie CD, vieillissement 
des joueurs, Final Fantasy VII... 
WWETCMN niccvare (om -11 | EliemeeN7-(er 
une parfaite maitrise de la 
signification des mots 
“game-play, intérét, fun". 
C’est Miyamoto qui s’est collé 
EME Uc-rlccy-1 (elem laltit](-We(-Mel| a= 


i i a i a ao 
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Un éclat de lumiére 


accompagne votre coup d’épée. 


On pourra semble-t-il 
concentrer son énergie. 





qu’il travaille comme un fou sur 
lun des pilus gros projets de sa 
carriére déja bien rempli. 
Aprés avoir été un jeu en scrol- 
ling horizontal 2D du temps de 
la 8 bits, puis un jeu 2D vu de 
dessus sur 16 bits, Zelda 
franchit le pas de la 3D avec la 
fameuse Nintendo 64. 
Contrairement a Final 

Fantasy VII, Zelda est entiére- 
ment en 3D: paysages, villes, 
donjons, personnages et 
autres monstres. Bref, c’est 
une vaste étendue 
de territoires 
variés qui ont été 
travaillés en 
polygones. Grace 
au joystick analo- 
gique, on peut se 
fol-e)i-ler-lmer-lacoltie 
et réaliser une 
foule d’actions, 
comme dans 


Le soleil se couche et vous 
courez a travers les rues 
désertes. OU sont passés les 
habitants? 





Zelda De 


Ca Cegende de Zelda 64, Zelda 


Densetsu 64, a ete présente lors du 
dernier Shoshinkai de novembre 96. Il 
GUaIt fait sensation, et n’a toujours pas 


fini de nous emerveiller! Ca preuwe, ces 


Mario 64. On parle méme de 
combinaisons Punch-Kick! 

Sa programmation aura 
demandé un soin tout 
particulier, puisqu’il a été 
développé pour le DD64 tout 
en offrant un temps d’accés le 
plus court possible. 

Le monde de ce nouveau Zelda 
reprend celui de la version 
Super Famicom: Highral. On 
retrouvera en outre un grand 
méchant bien connu: Ganon. 
Le scénario est encore tenu 
secret, pour créer un effet de 
surprise maximal. Miyamoto 
promet cependant de longues 
heures de jeu dans de vastes 
territoires. Dans les foréts, on 
pouvait couper I’herbe ou les 
buissons. Ce sera toujours 
possible, mais tous les 
éléments détruits 
devraient réap- 
paraitre, pour 





toutes dernieres photos sur l'un des 
jeux les plus attendus de 1997! 


désorienter le joueur! Le jeu 
gére la météo mais aussi les 
heures de la journée en temps 
réel. Aussi, le jour et la nuit se 
succéderont. Jeu en 3D oblige, 
on doit toujours avoir la 
meilleure vue. Pour ca un 
systeme de caméra compa- 
rable a celui de Mario 64 sera 
inclus.Zelda serait vendu en 
set avec le DD64 pour un prix 
trés raisonnable. Le DD64 seul 
serait proposé au prix de 100$ 
(environ 500 francs). Un jeu 
comme Zelda pourrait étre 
commercialisé aux alentours 
de 250-300 francs. 

| DMTormi-Pme)ame(-\7e-l] mln mere) alar-litge) 
encore un peu plus sur ce 


- méga-hit. Comptez sur nous 


pour rester a l’affit et admirez 
ce qui vous attend! 


= tan ev OS Gs Gs ep ae 
oa 
wall nr ee 


iid 


#0123 


ats —_ Ces grottes sont le 
comme dans la version Super _ repaire d’une bande de 
artez a la recherche des Skeletons. J 


"Miyamoto a le souci 
détail. Ainsi, votre — 
_ personnage sera doué 
d’émotions. 


Les graphismes sont 
extrémement détaillés et _ pee, 
prouvent a quel point la N64 : ’ 7  f Onpeutdéplacerla ‘ 
en a vraiment dans le = ell einen! CAaMéra comme bon nous — 
ventre! — fe igen eae ‘semble. = 4 


urs ennemis vous tomberont | 
oil bien des fois! Utilisez donc — 
emment les éléments du relief — 


L’interface esttrés claire ‘ 
Entrainez-vous a maitriser avec Parme en main, l'état de 
parfaitement l’art du combat. votre bouclier, les Coours et 
les gemmes. 
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En combinant touches et joystick, on peut accomplir 
une foule de mouvements ou d’attaques. 


COURS, 
CAMARADE. .. 


Notre bon vieux Link devra encore 
courir sur des kilométres dans ce 
nouvel épisode de ses aventures! 


présage rien de bon pour 
le pauvre Link. 


En parlant avec les gens que vous 
rencontrerez, vous obtiendrez des 
informations bien utiles! 





Link engage un combat a l’issue incertaine 
avec le chevalier. Sera-t-il vainqueur? 


La brume matinale rend 
la visibilité bien faible! 


Ce chevalier de métal est I’un 
des premiers demi-boss de 
l’'aventure. Coriace! 


Les ennemis sont eux aussi tres 
bien modélisés, et vous en feront 
voir de toutes les couleurs. 
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Bese de Nosgoth. 
pits Sepaye 416s cher. 








Jour An unanime ! 
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Sorti en arcade 
et sur Neo Geo, 
Waku Waku 7 a 
connu son heure 
de gloire dans 
les salles 
japonaises. 

Ce bon jeu de 
combat poursuit 
aujourd hui 5a 
Carriere sur 

372 bits. 


Les zooms permettent 
d’avoir en permanence une 
bonne vision du combat. 





So, IPS. ew SOL 
St 








Sunsoft/Mars | 


tam nce te SRR I SERA ERRORS SN 


Par moments, le fun et 
loriginalité des attaques 
rappellent Darkstalker. 








Slash fait 
passer un 
mauvais quart 


d'heure a la 
pauvre Arina. 


e jeu al’esthétique 

“kawail” (“mignon” en 

japonais) est un vrai 
jeu de combat. Il ne s’agit pas 
(oMUlamsyinn) e)(om-la cs elele) q@arcle)| (cm 
ment déguisé. Plus que cela, 
Waku Waku 7 présente 
suffisamment de particularités 
pour se frayer son chemin 
oF TaMUlame (cal eomelUm cl 
concurrence est féroce. 
Le jeu repose sur deux 
éléments. Le premier est bien 
sir son design typiquement 
manga, a travers lequel on 
reconnait l’influence de 
Miyazaki dans le personnage 
de Marurun (lequel rappelle 
loY=reU lero] 0] om (-Mex=)(210]¢-mi Ke) (0) ce) B 
L’équipe de développement 
a ainsi réalisé une 










animation de bonne qualité 
avec une multitude de poses, 
d’actions et d’expressions qui 
rendront le titre tres agréable a 
ceux que l’animation japonaise 
ne degotte pas. Le second 
point n’est autre que le 
systéme de jeu. On dénombre 
pas moins de trois niveaux 
d’attaques spéciales. La 
premiere de ces attaques, 
baptisée DokiDoki Attack, 

fe) ce) ere [U[-mel=s-Meleialnita(e[=0s) 
élevés. La deuxiéme, 
fo lUmareyan) 

































» HaraHara Attack, demande 
1 temps de réaction, mais 
inule la garde de |l’adversaire. 
ifin, la derniére, la Super 
ode, s’enclenche en 

ypuyant simultanément sur les 
iatre boutons; elle booste le 
veau de puissance du 
2rsonnage, dont les attaques 
viennent vraiment 
sstructrices. Ces attaques ne 
suvent étre obtenues qu’avec 
concours de la jauge de bas 
écran, grace a laquelle une 

IW) (smeo{=Meve)an) eiarelisie)ars} 
offriront 4 vous selon qu’elle 
st peu ou complétement 
mplie. Vous pourrez toujours 
uer avec le personnage 

nus, Fernandeath (joli jeu de 


a combinaison 


des sept pierres 
dans la jauge 
vous permettra 
d’accéder aux 
attaques 
spéciales. 


mot!), mais aussi avec un autre, 
iColU i ar= 01x) Mccve(elelf-le)(-mm olelarclals 
le doux nom de Bonus Kun (le 
boss final de Galaxy Fight). 
Bref, si vous en avez assez de 
Ryu et de sa bande, des Super 
Heroes frappés d’un X ou des 
monstres de la nuit, Waku 
Waku 7 vous tend les bras. 


Attention 
a Tesse eta 
ses membres 
peu 
communs! 


Marurun 
contre 
Marurun: un 7°" 
combat ~};° 


7 permet a 
Sunsoft de 


dans le 
, genre du jeu 
de combat. 


Les Hit Combos sont aussi de la partie pour une 
action non stop! 
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retrouve la quasi-totalité des personnages du deuxiéme volet 
avec le systeme de jauge d’énergie. 


La plupart des personnages reviennent avec de 
nouveaux coups. 


|ARCADE ) 
proce 
| PApcoMm inte 


Anakanis est sous le coup 
d’une super-attaque lancée 
par la belle Morrigan! 


22 


Alors que Street Fighter 3 s‘apprete a 
debouler dans les salles d‘arcade, Capcom 
nous surprend en annoncant Ia sortie de 
Vampire 3! Decidement, ce bouagre d'editeur 
est en forme! Viva Ia 20! 





Ce stage 
est des 


plus 
étranges, 
car ilse 
déroule le 
long d’un 
mur de 
building. 


Q-Bee offre le 
plus souvent un 
Nictai tle) (= 
spectacle avec 
ses attaques 
trés originales. 


Jedah est la 
figure 
emblématique 
de ce troisieme 
70) (-1 


Sélec- 
Lileyalal=y4 
votre 
perso pré- 
féré, puis 
affrontez le 
mystérieux 
boss! 


by 
a 


Gallon nous joue le remix du “Petit Chaperon rouge”, 
eNO R=) mee) gale [-M oy-|mer-lelee lip 


Victor rappelle le fameux Raspoutine de 
World Heroes avec ses mains gigantesques! 





JAPUN PREVIEW 
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ee 


Ce nouveau Vampire (Darkstalker) sera l’un des 
jeux Capcom les plus aboutis graphiquement. 


- 
rz 


2 = 1.)- 
- - es Zz ¢< 


avec des digitalisations retravaillées 
du plus bel effet! 


Lilith semble étre la sceur de Morrigan ou une parente, vu sa ressemblance 


frappante avec cette derniére. 


me ee 


Aulbath fait 
’expérience du 
retour du petit 

Chaperon 
rouge, version 
commando! 


Jedah 
posséde 


unbaton . 


redouta- 
ble et 
Dimitri 
en fait 

les frais. 









La suite du célébre jeu de plates-formes et de réflexion. 
ns plus de 30 niveaux, utilisez a bon escient les aptitudes des 3 vikings pour résoudre de véritables casses-tétes. 
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= @ Oici donc le premier 
aly, jeu de formule 1 sur 
——<— Nintendo 64. 


Entiérement en 3D, celui-ci 
exploite pleinement les 
possibilités de la machine en 
matiere d’effets 3D. Ainsi, les 
phénomeénes physiques 
(météo, tenue de route et 
conduite) font l’objet d’une 
traduction trés réaliste. Ce 








nouveau Human Grand Prix 
porte donc bien son nom: “The 
New Generation”. 

Pour la petite histoire, sachez 
que ce titre a été victime du 

fol o)i mo(-mere) alice) (-Me lem llal(zialo (on 
qui a imposé des retouches 
avant la parution du jeu. Or 
Human ne disposait de la 
licence FISA (Fédération 
internationale du sport 

FT] Co)gato)e)ii-) me (<u olel0) am ire lala(=1> 
1996. Du coup, compte tenu du 
retard, le jeu ne peut plus 
arborer les vraies couleurs des 
écuries ni les véritables noms 
des protagonistes du petit 
monde de la F1. Les seize 
circuits du championnat 1996 
sont donc bien au rendez- 
vous, mais sous une forme 
“camouflée”. De méme, les 
noms des pilotes ont été 
modifiés (pas assez, toutefois, 
pour qu’on ne puisse les 
reconnaitre!). Cependant, 
Human a habilement contourné 
l’obstacle: on peut en effet tout 
renommer dans le jeu, et donc 
appliquer leurs véritables noms 
aux pilotes, voitures, écuries et 
moteurs! Le jeu affiche 

30 images par seconde. II 

el ge) efe- =a mel Ulig-m e)Ui-mel- mer are 
angles de vue différents! La 


Pal 
qj 
9 
9 
q 
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retransmission télé a été 
calquée sur la réalité pour des 
Replays criants de vérité. Vos 
adversaires sont dotés d’un 
certain sens tactique et, tout 
naturellement, ils commettent 
également des erreurs, ou 
rencontrent des incidents 
mécaniques (téte-a-queue, 
aquaplaning...). Quand vous 
freinez brutalement, une fumée 
blanche s’éléve et des traces 
apparaissent sur la piste: c’est 
le signe que vous ne devez pas 
écraser la pédale de frein trop 
souvent. Par ailleurs, le jeu 

Wo] UIST0] go} c-lalele-Mer-lmt-meler-l it: 
de sa bande-son: il s’agit de 
bruits véritables, notamment 
en ce qui concerne le moteur. 
Enfin, sachez que vous pourrez 
STUN -fer-1cel-1mit-MexeyalitelUiecliley a) 
de jeu grace a |’emploi de la 
Memory Card du Control Pack. 
Bien sar, le pilotage s’opére 

re Wi-tom (Mle) te @-lar-llelel(e[0-m 

En definitive, voila une course 
qui promet, et la refonte qu’il a 
subie le rend encore plus 
attractif. L'année 1997 
s’annonce riche en titres pour 
la N64, qui semble avoir atteint 
Sa vitesse de croisiére. Faites 
chauffer les pads et nettoyez 
vos rétroviseurs! 
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Mother est une serie tres connue des 
specialistes de APG. Ce dernier volet sur 
Super Famicom (Mother 2) a remporte un 
franc succes au Japon. flvec ce troisieme 
episode, fini la 2D et les araphismes 
depouillés: Mother 3 veut eblouir. 
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ous sommes au 
n XXI° siécle. La moitié 
de la population 
terrienne vit dorénavant dans 
des colonies spatiales. Et 
(os aT-Yoqulatcme m=) (rom olelU lame) e)(cialig 
son independance, léve une 
armée. La Terre cherche a 
reprendre le contrdéle de la 
situation, alors qu’un ensemble 
de neuf puissances militaires 
s’appréte a se livrer un combat 
sans merci... 
Le jeu présente des 
fete) an e)arelisie) als 







multiples.On = / 
peut en 

effet choisir 

Yo] ace) ele) . 


Gc 


al 


Les robots de chaque partie en conflit 
vont s’affronter pour décider du devenir 


parmi la dizaine proposée, 
mais que I’on assemble suivant 
un modéle en tenant compte 
des piéces détachées. 

ll est egalement possible de 
choisir un pilote dont le passé 
et les faits d’armes auront une 
influence sur le 
déroulement des 






ee 


La 
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combats. En revanche, vous ne 
pourrez pas sélectionner le 
méme pilote en mode 
2 joueurs. Mais rien ne vous 
empéchera de le faire par la 
suite avec le tip adéquat. 
Le jeu propose trois jauges: 
Boost (puissance), Weapon 
(armes) et Armor (points de 
vie). Il faudra donc 
\. constamment observer ces 
\: trois éléments pour mener 
votre combat a bien. 
En combinant les boutons, 
on pourra effectuer un tas 
J d’actions a la maniére de X- 
Men (doubles sauts, attaques 
aériennes, mais 
aussi Dashs, 





de I’humanité. Selon que vous aurez 
fereyaitelUig-m Ze) (com ce)eley me (-Mc-1|(-Wel 0B (11-1 
facon, le game-play s’en trouvera 
itelelli(em 








a savoir des avancées rapides 
sur l’adversaire). Suivant le 
niveau des jauges, on pourra 
accéder ou non a des attaques 
spéciales pour effectuer des 
Combos dévastateurs. Et les 
Hit Combo sont aussi de la 
partie! Il n’est pas nécessaire 
de parler de l’excellence de 
l’animation des sprites, aux 
paterns nombreuses et 
détaillées. Par ailleurs, la 
musique a été remixée pour 
aleligem o)iUiomele-lalem elelalacl0 a 

Le jeu n’est pas encore prévu 
sur Playstation. 

PWex-m 0) (0) oe \-Mmst:(e1a(cy ale 0-02) 
fameux X-Men ne sortira 
jamais sur la 32 bits de Sony. 





















La ville est le 


Les murs sont 
couverts de 
publicités trés 
diverses. 





Es OM 


PLAY rATION | 
@ SME/28 fevrier | 


théatre de trafics 
TB Colti me (-valg-m 





— Li Hong posséde u une 
boutique d’antiquités, et est 
trés méfiant vis-a-vis des 
personnes\étrangeres, 

c testo alte tout le monde. 


, fo) ate aColate Mm uil-ve [tren] (=) 
= } cyberpunk futuriste. = : 
Le comité du Feng ieee 
Shui veille au bon équilibre - 
mystique entre le Ying et le 
Yang. Or, un jour, celui-ci est 
rompu, et le Bien disparait 
dans le monde des Ténébres. 
C’est dans ce contexte que la 
cité fortifiée de Kowloon 
émerge. Il est urgent de rétablir 
la balance entre les deux 
Hnate)ate(=i-¥-\Vc-lnime(U(-m (MNCol (¢-Mal =) 
sombre dans le chaos. 
Vous incarnez une jeune 
femme du nom de Shao Hei, et 
le comité vous dépéche sur les 
lieux. Pour y pénétrer, vous 
devrez entrer en possession 

























f Liane 

| placard est 

| un étre bien 
étrange qui 

_ vous livrera 

des énigmes 

[-) we (1) 
informations 
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| ateurs et les ane Un hacker, 





d’un objet qui se révélera 


essentiel dans 

votre quéte, le 

Lao-pan. 

Ce titre de 

SME (Sony Music 
Entertainment) est l’un des 
projets les plus ambitieux sur 
Playstation. Il aura mobilisé de 
nombreuses équipes pendant 
prés d’un an et demi. Celles-ci 
ont fourni un travail de titan 
pour un résultat plutét réussi. 
Le jeu se présente en deux 
phases. La premiére est une 
sorte de quéte en 3D ala 
maniére d’un Doom. Durant 
cette phase, vous aurez des 
combats a mener pour mettre 
a jour le Lao-pan, lequel vous 
permettra de rétablir enfin 
l’équilibre universel. 

La deuxiéme phase est 
constituée par la dimension 
RPG/aventure du jeu. La 3D 
laisse la place a des anima- 
tions précalculées a la maniére 
de D (Warp). C’est lors de cette 
phase que le scénario se 
déroule, avec des animations 
en haute résolution. Du jamais 
vu sur Playstation! 

ll vous faudra utiliser a bon 
escient tous les objets que 
vous aurez ramassés ou 
achetés. Le Net local aura 
également une importance 
primordiale. Vous y 
rencontrerez les personnages 
clés de l’aventure. De plus, 
quatre Kowloon’s Navigators 
(navigateurs de 

Co) (ole)a) B 

représentant 

les quatre 

éléments 


Creve) © | 
personnes oéilaient donc des 
pouvoirs secrets. 














ava —  Certaines vidéos 
Resa | apporteront des 
=== éléments de réponse a 
Jeet] iy certains problemes. 
I ; 
e Bp ] . me 
“rete a aa 
Cet homme == es = are 
mystérieux vous sera. + ee , a 


de bon conseil la 
plupart du temps. On -;: 
letrouve danslesrues 
sombres de la ville. 















f Suivant 
| Pheure de la 
journée, les 
C=Yor ae) 9) o1 = 
sont 
ouvertes ou 
non. 


Trés au courant de ce qui se-passe — la ville “— 
Wei est professeur dans l'art trés ancien 

“chi”, av: uel il guérit beaucoup de den, 

cache un secret qu’il refuse de dévoile 


























: Ma-Fei (elle ou 
il? on ne ‘Sait 
plus trop bien!) 
passe le plus clair 


«de son temps sur le 


Net local. Ma-Fei 
fait partie d’une 
confrérie Internet 
dans laquelle il 
belUlelecm-lajte-) 








fondamentaux du monde de 
Kowloon, vous épauleront 
dans les donjons en 3D. 
Attendez-vous a des combats 
de toute beauté, et a une 
véritable claque visuelle 

et sonore. 

Le jeu est prévu pour tenir sur 
quatre CD, et l’aventure 
s’annonce longue et 
passionnante. SME a pris le 
temps de chouchouter son 
enfant prodige. Rendez-vous 
dés le 28 février prochain! 











able grand-frére pour Shao Hei, et 
constitue un allié de poids. 





Comme beaucoup de 
marchands, cet homme vous 
fournira de précieuses 
informations, mais dans certains 
cas il faudra étre persuasif. 
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Une de ces 
créatures vous 
viendra en aide au 
fil de ’aventure, 
dans le passage 
en 3D. 


Mr Chen este “Madman”,.ou si vous voulez le 
. professeur fou! Il pratique des expériences peu | 
’ catholiques. Méfiance! 
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The House of Dead 


Une demeure malefique cache un terrible 
secret. Inspecteur de choc, vous allez 
devoir penetrer dans ce manoir | uqu 
et percer son mystere. Preparez-vous Gi 
TM Mee 


} 















=e) (o-1-y MM olela Com elele lg 
continuer votre chemin. 


Sous I'impact de votre 
arme, la partie supérieure 
du corps a explosée! 


Votre voiture s'arréte 
devant une bien étrange 
demeure. 


The House of Dead sera 
| peut-étre le dernier “gun 
shooting” sur Model 2. 


Ces petits monstres sont 
rapides et vous enléveront 
un tas de points de vie. 


Par moment, l’action 
s’arréte pour laisser le 
scénario se poursuivre. 


RR IA AN NE 


leita 


SAS ALOE EL AE 
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pres un premier titre 
fee } sur Nintendo 64, Enix 
remet le couvert. Cette 
fois, l’éditeur passe a l’action. 
Et comme ce spécialiste du 
RPG ne veut pas rater son 
coup, il s’est attaché les 
services du roi incontesté au 
Japon de l’action et des plates- 
formes: Treasure. Le savoir- 
ifliccme(-Mexz1m@laleve)avelit(e)alat=) me (=) 
Sega (qui posséde une partie 
de son capital) n’est plus a 
fol=Taa(oaiig-@meam elmo (el @ClU lame) tle 
Heores, Yu Yu Hakusho, 


NINTENDO 64 | 


(ec Enix/ 1997 
os 





Gardian Heroes... Autant de 

hits auxquels les habitués du 

hérisson bleu ont joué et rejoué. 
_ Le jeu n’est pas un béte plates- 








formes, mais mélange les 
genres avec des passages en 
shoot. Derriére une plastique 
2D, on trouve pas mal de 3D. 
Les décors sont souvent 
constitués de polygones et 
offrent une dynamique de fond 
d’écran impressionnante. 
Certains éléments de stages, 
comme les cubes, bougent a 
merveille. Un vrai régal pour 
les yeux. Au niveau du jeu, le 
game-play est renforcé par 
la présence d’une jauge a la 
maniere de Street Fighter. 
Elle se remplit et vous donne 
acces a des super attaques. 
Enfin, saluons la taille des 
sprites qui occupent une trés 
grande partie de |’écran. 
Cependant, le jeu doit encore 
étre travaillé, car les sprites 
sont parfois superposés sur le 
décor sans réelle harmonie. 
Treasure semble avoir de 
nouveau emprunté la voie du 
succes. Le jeu est loin d’étre 













terminé, mais Nintendo serait 
d’ores et déja fort satisfait de 
Yuke Yuke! Trouble makers. 
En attendant, Enix annonce 
13 titres pour cette année. 

tO alinic=m=>.cexs) e)t(e)alal=1|(-mme[Ur-lg1e| 
on sait que cet éditeur est 
habitué a une moyenne de 

2 a3 titres par an. 








_ Treasure est passé maitre dans ’animation 
de personnages composés de cubes. 














le bain. Serait-on en présence d’une nouvelle 
série a succés chez Nintendo? 























(> 
a : . Enix a annoncé sa volonté de 
, sortir son Dragon Quest VII 
\ \ sur Playstation. Un véritable 
a pet séisme au Japon! Cependant, 
. dans le méme temps, |’éditeur 
6 oe 2 poursuit ses développements 
¥ 2 = eS - sur N64 avec un titre qui serait 
om 229 un... Dragon Quest! Enfin, en 
avril prochain, Enix proposera 
son premier titre Saturn qui 
serait issu d’une série 
maison... Dragon Quest? 
Bref, un total de 13 titres... 


~_-_ 


Ge boss est coriace! 
Bete Ricecmcelime (meric 
les couleurs! 
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ge \ 12000 et des 
a) bananes, le général 
——  Devilivers Morden 
'e)cenVelelU(-mUlameze]0| oMe Mai t-\ar-| 
l'aide d’une armée 
impressionnante. Il menace la 
stabilité du monde. A un ou 
deux joueurs, vous devrez 
renverser le dictateur. Pour y 
parvenir, tous les coups sont 
permis. Vous avez accés a un 
armement consequent mais, si 
le besoin s’en fait sentir, vous 
pouvez aussi utiliser les 
véhicules militaires ennemis 
pour vous débarrasser des 


* 251912 


>a —-> 


Nombre d’obstacles vous barreront la 
route. A vous de les raser au plus vite. 





_ Les menaces viennent de partout, 
et suishes du ioe de l’écran. 











ee ee a ee 4 ee 
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ama Chet as on 








Sy) RNS Sone 


GAME OVER 


Ga 


unités les plus coriaces. 

Les menaces déboulent de 
tous les sens. Les graphismes 
sont tout bonnement géniaux 
Fe Wi-Teme[-s-Melelt)(-10] emo (20 [} 
finesse et une bonne 
animation. II faudra délivrer les 
otages détenus par Pe 
l'adversaire et affronter MX ES 
des boss de taille 
impressionnante. Il est 
re) FeVistelalme(-MaclicolU\ = m0 a) 
jeu comme Metal Slug, 
car depuis Top Hunter 
(SNK), il faut 
icreve)alar-litg=me|0(-M (=) 
genre se faisait plutét 
rare. La musique a été 
revue pour la 
circonstance. Certes, 
avec ses six stages, le 
jeu était assez facile sur 
Neo Geo. Sur Saturn, SNK 
lalate) atex-melal=Mel}ii(e0]|tcw- (ere g0 (28 
SaolUligcMmelae-l0le-Melce)ia-me(=\) 
options supplémentaires 
comme le Karaoké, le Art 
Gallery ainsi qu’un mode 
Special. 

Pour profiter pleinement du 
jeu, il faudra posséder la 
fameuse cartouche Ram sortie 
par SNK. En effet, la taille 
mémoire des graphismes 
necessite une telle extension. 
Cette cartouche semble du 


_ Avec votre simple pistolet, 
- vous n‘allez pas faire long feu! 








ere: ~ 99) 


“as 


®t oa, 
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En délivrant les otis ou 
_en détruisant certains éléments, 
on fait apparaitre des bonus. 






reste se normaliser au sein des 
éditeurs Saturn, car, en plus de 
SNK et ADK, Sunsoft et 
Capcom sont aussi sur les 
rangs. Bref, voici un titre qui va 
apporter un peu d’air frais dans 
un monde dominé par la 3D et 
les jeux de combat ou de 
course automobile. 





Sur Saturn, vous pourrez 
_ sélectionner votre mission. 










Ls fT rHaL lose 
Sip Saxe 
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Plus de deux ans 
apres Ia sortie du 
premier volet, le 
second pointe 
enfin le bout de 
son nez, tout plein 
de polygones. En 
fait, cela tombe Ngee goat 
curicusement bien 2 ee oe 





avec Iq Coupe du Développé sur la carte Model 3, Virtua Striker 2 
monde qui est d’un réalisme inégalé. 
approche... 


\ irtua Striker a été le 
y ) vrai premier jeu de 
football en 3D. 

ll offrait un tres bon game-play 
qui n’a pas encore été égalé en 
Fl gor: \e(= Wa @y=14 (24 (0) oe 
ci, ’AM2 a 
revient avec 
une seconde 
version basée Soy) 


sur la carte fp i 
if) | 
| 














Model 3. 
OF=1 41-1 
fore | gis) 





} 
{ 
lu 









a coiité cher en développe- 
ment et le hérisson bleu a bien 
intention de la rentabiliser! Le 
jeu propose prés de un million 
de polygones par trame mais 
aussi 60 images par seconde. 
Virtua Striker reste fidéle aux 
régles du football évidemment. 
Aussi, il n’est en rien original 
sur ce point. Au niveau 
technique, il jeu propose une 
esthétique encore jamais vue! 
WE: Wer-lav-mU (ele (-)moM-1a) (cig com Colt ia (= 
Hite) ale(=sim Me- WU (olice)aM@r-10) (0 g-¥-) 
été refaite pour profiter des 
nouvelles capacités du board. 
On a ainsi des mouvements 
bien plus réalistes, bien plus 
détaillés et humains. Toujours 
dans le chapitre des plus de 
cette version: le réalisme. Si 


_ les mouvements, on I’a vu, 


sont ultra réalistes, les 
conditions de jeu le sont aussi. 
Pour l’occasion, Sega/Bandai 
s’est assuré le soutien de 





est tout bonnement incroyable. 


Vous retrouverez toutes les actions _—- 
classiques d’un jeu de foot, mais avec __ 
une réalisation en béton. 


Les angles de 
vue sont | 
inspirés des 
retransmissions} 


Segaatrouvéun \& 
excellent moyen de }. 
_ rentabiliser le 
| développement de 
la Model 3. 


Le goal est un 

monument de 

réalisme a lui 
tout seul. 


gros plan, vous ne } 
verrez jamais un 
pixel plus gros que 
Pautre. 
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BEST SCORE 


Préparez-vous 
pour la mission! 
Dans quelques 


instants, Tokyo 
va subir une 
pluie de feu! 





ous sommes en 2039, 
DD: 17 mai pour étre 
—___ plus précis. Les aliens 
se sont mis en téte de raser 
i Ke) comm BI=olU ime lb. @r-lalcme |b (mere 
dure, les malheureux n’ont 
toujours pas compris que c’est 
une entreprise des plus 
périlleuses. Bref, les Japonais 
ne sont pas restés les bras 
croisés et testent leurs 
nouvelles armes. Malheur aux 
envahisseurs! lls vont encore 
déguster! 





entree 


(@ Naxat Soft/Mars | 


ree NE RO OCR REPS ONIN NY ee one 


Ce shoot rappelle Ray Storm 
avec un environnement 3D 
mappée et une vue de trois 
quarts. Le jeu est entrecoupé 
de passages animés en True 
Motion de bonne qualité. 
Méme s'il est encore en phase 
de développement, on en 
connait suffisamment pour 
comprendre son systeme. Vous 
ramassez des bonus qui 


PEE F 
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e ee. eh ADs ae 
~ Le jeu propose 
des passages 
animés de qualité, 
qui rappellent le 
bon vieux temps 
de la PC Engine. 


Au détour des bonus, vous pourrez booster votre appareil pour 
le transformer en une machine de destruction infernale. 


gonflent votre armement en 
lasers et bombes customi- 
sables. Vous pouvez en plus 
concentrer votre énergie pour 
déverser sur vos adversaires 
une puissance de feu phéno- 
ménale. Aucune précision n’a 
été donnée sur une éventuelle 
option 2 joueurs. Vous avez le 
choix entre trois types de robot 
de combat aux comportements 


Pour l’instant, 
on ne sait pas 
si une option 
2 joueurs est 
prévue. 


Le design du jeu 


évoque feu Alest 
sur Megadrive. 
Encore une 
référence de 
légende! 










différents. Planet Joker offre 
un ensemble de sept stages 
qui reprennent chacun un 

J] (Mer=i(=10]¢-Me (Ko) avon 
modélisé en 3D. La vitesse 
d’action est bonne et le 
niveau de difficulté pro- 
gressif. ll faudra attendre 
courant février pour pouvoir 
juger de sa jouabilité et de 
son fun. 


2760) 
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KONAMI: 





Aprés le succés de International Superstar 

Soccer Deluxe sur Super Nintendo, retrou- 

vez toutes les caractéristiques de ce hit sur 

PlayStation et Mega Drive... et les nom- 

breuses améliorations techniques apportées 

: possibilité de jouer a 8 sur 

ao Mega Drive, graphismes du menu, son et 
—_~ i commentaires améliorés, nouvelles cou- 

ee, 42.//.//7/5 leurs... 

De 1 44 Joueurs 





orate a ae em 2k eo AS LT 





De1as Joueurs 


- 95% CONSOLES+ 
* 95% PLAYER ONE 





Photos d'écran Mega Drive. 


Disponible Décembre 96 sur Mega Drive 
* 94% JOYPAD Disponible Janvier 97 sur PlayStation 











Distribué par N iy 
' = ae 5 
. " International Superstar Soccer Deluxe " est une marque déposée de Konami Co., Ltd 
PEPERTAVRMEOT SPETER PlayStation Hi . ys ey ei — | Infos Trucs 
© 1996 KONAMI. Tous droits réservés. et " PlayStation ", marques déposées, sont la proprié- ; et Astuces Givi’ 


ne 2 
té exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. Mega Drive est une marque déposée de SEGA Ubi Soft 
Sn a SPORTS SERIES. 





Enterprises Ltd. Super Nintendo est une marque déposée de NINTENDO Co. Ltd. 
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Le design de l’ensemble est tres 
enfantin, avec un look “kawai” propre 
aux Japonais. 


Cet arbre plein de fant6mes ne 
présage rien de bon pour ce pauvre 
Yoshi. D’ailleurs, il hésite un peu. 





[NINTENDO 64 


mR pO EI EESTI ESHER 


Nintendo/ 1997 
— 


SA ERE SE EST SONS 


ll faudra souvent sauter de plate-forme 
en plate-forme. Un challenge de pius en plus dur! 


Yoshi va parcourir des kilometres 
avant de se reposer! De longues heures 
de jeu en perspective. 





a, lors que Sega nous a formes), Pacmania (Pac Man 2180~" 7650 


pondu ses Sega Ages __ en fausse 3D) et, enfin, 


























avec tous ses vieux Balduke (shoot). Parfois, les 
succes, mais en intégrant conversions respectent méme 
seulement un jeu par CD (sauf les bugs initiaux, mais, pour 
(1a =i] co)ol-Mme)U oli e-W-10 me |co)) a-| certains jeux, on trouve une 
Wlat-mere)anle)it-1se)am-ait(=14-) m version spéciale Playstation 
Namco a toujours pensé bon FWieleme|-t-Me]e- le) al Snes 
d’en inclure au moins cing. La améliorés et sans bug. On 
série des Namco Museum trouve aussi une interface 
fli) ele)ac-mew-lIl(-10 em Ulam ie-lale en 3D pour se promener entre 
succes avec des ventes les jeux, sauvegarder, ou 
cumulées jusqu’au volume 4 accéder au musée Namco. 


qui ont dépassé celles de 
Tekken 2! Un joli score, ma 
foi! Cette fois, on aborde le 
cinquiéme volume, qui devrait 
aussi étre le dernier de la 
série. Que trouve-t-on dans 
cet ultime CD? Cinq titres 
principaux: Valkyrie Densetsu 
(shoot-RPG), Dragon Spirit 
(shoot), Metro Cross (plates- 





3OO 80600 





Certains 
niveaux de 
CAVE Co) Nod t (0) 9] 
Returns font 
penser a un 

-  trés vieux jeu 
Se een 
H dore 64: 
|. Impossible 
| FE Mission. 












Préparez-vous 
a pénétrer au 
re) [UTM 0) ce) fo) are | 
des entrailles 

de la Terre. 





4 eux volets étaient 
| D sortis en arcade. Ving 
vous propose 

aujourd'hui de revivre les 
aventures du commando de 
choc sur 32 bits. Le scénario 
n’est pas des plus recherchés: 
une bande de terroristes 
menace la paix du monde... La 
ne se trouve pas le coeur du 
jeu. Non, pas vraiment! 
Comme le titre le laisse 
entrevoir, l’intrigue se déroule 
dans des ascenseurs. Vous 
vous retrouvez dans un dédale 
d’étages avec des actions 
précises a effectuer. Ces 


Quelques passages “S2° 
ont lieu hors des 
batiments. L'occasion de 
découvrir un ciel riche en 


couleurs. 


derniéres sont toutes 
expliquées dans le briefing du 
début. Les ennemis surgissent 
des portes. Ils sont plus ou 
moins menagants suivant les 
cas. On peut détruire nombre 
d’éléments du décor comme 
les lampes ou les caisses... Par 
moments, cela fait apparaitre 
divers bonus. Chaque stage 
est minuté, et il sera de plus en 
plus difficile d’en venir a bout. 
Vous aurez le choix entre 

1 (co) iM ay] of=\-Mo (om ol-lecve)alar-le(-m-10)4 
comportements trés différents. 
On peut jouer a 2 
simultanément pour une action 










ll est possible 
CoM laterlgul-) a= 10) 
choix trois 
personnages. 
Chacun dispose 
de ses propres 
caractéristiques: 
puissance, arme 
et vitesse. 









Certains niveaux demandent 
de la vigilance tant les 
ennemis sont nombreux. 


2 a we. 4 = 








Comme vous pouvez le 
constater, l’ensemble des 
textes est en anglais. Pour une 
j fois, le scénario ne nous 
échappera pas! 





Tous les immeubles visités sont représentés en r ite 
coupe. Tout le jeu est donc en 2D. x 





@™> Gnsoresci: 






























A tout instant de 
la partie, des gadgets 
viennent regonfler vos 
munitions ou vos points 
de vie. Ne les ratez pas! 


pe SS" Say 


< go apaaamaamaaaatis 


Avant de vous lancer téte baissée ane un 
niveau, il est préférable d’assister au = ¢ 
briefing; il présente la mission a effectuer. REDIT, 4_ a =e 


qui tient alors de la folie! 
Ving n’a pas oublié les 
nostalgiques du premier volet: 


: : Une petite 
ceux-ci auront en prime la visite dans 
version intégrale du jeu en un aéroport, 
bonus de fin. Bien sar, l’éditeur ¢a vous 
a gardé les graphismes chante? 
dépouillés pour rester fidéle Rassurez- 
au jeu. Dommage tout de _ vous, seuls 
méme que cette version les 
Returns n’ait pas été Ser 


retravaillée pour tirer parti des 
capacités importantes de la 
machine en ce qui concerne la 
2D. Mais le game-play est 
sympa et on se surprend a se 


piquer au jeu. Les tags sur 
les murs sont la 
pour vous mettre en 
garde: marche ou 
créve. A vous de 
Les bombes ne choisir... 
doivent étre 
utilisées qu’en cas 
d’extréme urgence 
tant elles sont 
dévastatrices. 


présents. 


Petite 
balade 
dansles © 
bas-fonds _ 
de la ville, 
la ou 
régnent la 
pegre et 
les punks. 


.- 
i 





L’introduction se présente sous 
la forme d’un dessin animé. La 
qualité des animations est 
excellente, tout comme les 
graphismes, qui permettent 
d’apprécier les formes 
généreuses des héroines. A 
consommer sans modération. 
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Dark Hunter 


Grand specialiste des wargames au pays du Soleil- Cevant, 
Hoei poursuit sa percee dans l'auenture interactive = 


educative. 


n 1994, Koei sortait 
i ) une série en trois 
volets intitulée Emit 
(Saturn et Super Famicom) qui 
se presentait comme une 
aventure interactive éducative. 
P\olecme[U(-Meriaccm el (ofe|(-Manl-vaesT] 
en scéne une lycéenne, le 
genre a pris de la maturité, et 
voila que les monstres et les 
aliens s’en mélent. Le jeu se 
présente comme une aventure 
folU ie ofelelm ollimel-le)ele-vale|e-Walt) < 
NielelelarclicmEM(-lale [0 (eM lale | elim 
Du coup, tous les dialogues 
sont en anglais, ainsi que les 
sous-titrages. 
Le jeu est entiérement basé sur 
des séquences animées dont 
la qualité égale les meilleurs 
0.A.V., avec un recours aux 
images de synthése. Dark 
Hunter est bien sir totalement 


SATURN ) 


© Koei/Mars 2 





(oF lfofe[U(- Mm @]am ol-10] Mer avo)isyim=1nlec-) 
un sous-titrage en anglais ou 
en japonais. Comme pour tout 
jeu d’aventure qui se respecte, 
il faut effectuer des 

actions sous forme 


Ee Fe 


© blackboard 
desk 


ll faut choisir une action ou un lieu 
sur un tableau, le tout en anglais! 


de choix au sein d’un menu 
d’actions. Des scénes de shoot 
viennent dynamiser l’ensemble. 
Le scénario est divisé en deux 
parties correspondant aux 
deux moments forts du jeu. Par 
moments, Dark Hunter nous 
rappelle certains aspects de D 
(Warp). Les dialogues avec les 
divers personnages proposent 
différentes possibilités de 
questions et de réponses, qui 
auront de l’influence sur le 
reste de I’histoire. 

Koei est pionnier dans 
l’exploitation de ce filon au 
Japon, mais il ne devrait pas 
rester longtemps seul sur ce 
créneau, tant les profits sont 
prometteurs. En effet, les 
Japonais sont globalement 
assez mauvais en langues 
étrangéres. Apprendre tout en 
s’amusant (sans tomber dans 
linfantilisme) est une idée qui 
devrait en séduire plus d’un. 


=! ll faudra sans 
cesse se 
déplacer pour 
faire progresser 
le scénario. 














Se 


Le Play-Back permet de repasser 
un dialogue pour bien le comprendre. 



























sd 
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Sy Sa Yet Pa ¥ ly Ss 
; 0: You, who just transferred here, and are already ‘ a 4 
am peleee—where were you? Bea < 


Le jeu propose une 
foule d’animations de 
trés bonne qualité. 


Cette chauve-souris 
sera l’un des tout premiers 
monstres a affronter. 














= 


' ea ee ae 


é 





JAPON PREVIEWS 





f 


ah 


- 
eT TTT Tt 


CAPCOM A MANGE DU Clon 





SCOKHKHSCHSHKSOHKHHMHKHOHOHRHOHHSCHSHMSHSHSHHHKHSHHSHHHSHHHSHSHHSHOHAHHOTHEHOKOSCHHHRHOHHRHHCSCSHSHGHOHSEHHHSHHFRHLHKHOHKOR OR 





e 
@ 


eseeeooe eesce 


e 


mw 999 WN 





WeoeeeeesOeoeRoveoveesnevvoe 








eee ee te ee ee 


JAPON ANIME | 


Un manga sur Ia Yougoslavie p pendan | Ce 

Seconde Guerre mondiale, "voila 
G55eZ surprenant. Mais c 
interessant car, C "est 
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Editeur: VENT D'OUEST 








Mangaka: HISASHI™ 
SoC canal 


Version: FRANCAISE 
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Passons chez Eva, oll on ne 
chéme pas. “L’Ange des 
ténébres vol. 4”, tout d’abord. 
Le design est assez bon 
mais une fois de plus... c’est © 
trés spécial! C’est gore, 
dans le genre de 
Urotsukidoji. Et en plus, 
c’est scatologique, grave 

et trés hard. A éviter, si 
vous voulez mon avis. _ 
Enfin, c’est bien marqué 
sur la jaquette: interdit 

aux moins de 18 ans. 

“Twin Angel vol. 2” est 

bien plus rigolo! Le 

design est plutot bien. 

lly aun peu d’action, — 

et méme un scénario 

pas bidon du tout! 

C’est un bon titre 

dans le genre. 
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Encore un manga chinvis en couleurs, 
Guec pour theme, cette fois- “Cl, 
Phergic-fantasy! 


AIURN UU FLAYOTATIUN 
DONNEZ UN AIR DE CONQUETE 
AVOTRE CONSOLE | 




















@ CONSOLES +: "A posséder absolument 
quand on aime la stratégie." 
| Note: 94% 


JOYPAD : "Beau, passionnant, riche, 
original, long, maniable, simple d'accés, 

| Command & Conquer est plus qu'un jeu : 
| c'est une douce drogue." 


) Note : 95 % 


B CD CONSOLES : "Ce titre de Westwood 
e Studios va certainement devenir un best-seller." 
+ Note : 5* 


Le plus grand jeu de stratégie | 

débarque enfin sur console ! 

Fans de pouvoir et de conquéte, prenez la téte 
de la confrérie de NOD ou du GDI pour 
contréler le Tibérium, seule source d'énergie 
encore disponible sur Terre. Extrémement 
rapide avec des effets sonores et des scenes 
cinématiques exceptionnels, 

Command & Conquer : Le Conflit du Tiberium 


CE : 94 % - PLAYER ONE : 95% 
va vous plonger au coeur de l'actio 


ON MAG : 5/5 - PLAYMAG : 94 % 





"9? 938 TYC le minute 


VIRGIN, 
08 36 68 9495 | GAMES 





Westwood iran 


entertainment http://www.virgininteractive.fr 


>mmand & Spal pri is a trademark of Westwood Studios, Inc. © 95-96 Westwood Studios, Inc. All rights reserved. PlayStation and the PlayStation logo are trademarks of Sony Computer Entertainment, Inc. 
Sega Saturn and the Sega Saturn logo are trademarks of Sega Enterprises Lid. © Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. All rights reserved. Virgin is a registered trademark of Virgin Enterprises Ltd. 









M. Takazawa sur son 
“lit” d’hdpital. 


ertains se 
C ) souviennent peut- 
étre de la version 

animée de “Roujin Z”. Pour 
ce qui est du scénario, c’est 
le méme que celui-ci du 
manga. En voici un résumé 
pour ceux qui n’aurait pas vu 
l’animé. Dans un futur proche 
la population du Japon 
comportera de plus en plus 
de vieux, qui coiteront de 
plus en plus cher. Le 
ministére de la santé lance 
donc le projet “Z”: un 
ordinateur en forme de lit 
capable de s’occuper des 
personnes agées. Un vieux, 
du nom de Takazawa, est 
utilisé comme “cobaye”. La 


La couverture m’a induit en 
erreur. Pourquoi avoir changé 
“le titre? 





Le petit vieux n’a pas 
lair trés a l’aise. 


SES 
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Haruko deviendra, j’en suis sir, un excellent médecin. 





Sous le nom enigmatique 
de Zed” se cache un 
manga du desormais 
celebre pere d’’’akira’’, 
hatsuhiro Otomo. 







"Editeur: GLENAT =) 






"Mangaka : Otomo 


~ Version:FRANCAISE | 
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jeune Haruko, une étudiante 
en médecine qui avait 
l’habitude de s’occuper de 
lui, est indignée de la facon 
dont il est traité. On l’exhibe 
comme une béte curieuse. 
Personne ne se demande ce 
qu’il pense de ce projet et de 
ses conditions de vie. Je ne 
vous en dévoilerai pas plus, 
car le scénario contient 
nombre de rebondissements. 
Le trait d’Otomo n’a rien 
perdu de sa vigueur ni de sa 
précision. Résultat: des 
décors trés travaillés et un 
découpage des scénes 
parfait pour un trés bon 
manga a mettre entre toutes 
les mains. 


CHEZ GLENAT 


Comment ne pas mentionner la 
sortie du tome 7 de l’excellent 
“Gunnm”. C’est toujours aussi 
passionnant, il faut absolument 
le lire. En plus, devinez quoi, le 
nouveau “Noritaka” sort en 
méme temps, méme si ce 
volume est un peu moins bon 
que les autres. 

Gageons que le prochain sera 
plus inventif. 


Gunnm et Noritaka, deux 
excellents titres de Glénat. 





“Beau, rapide, 
varié... Disruptor 
s impose comme 
le digne 
succeseur 

de doom.” 


Consoles + 93% 


“Trés beau 
et d'une variété 
affolante...” 


Player one 93% 


“Disruptor 
révolutionne 

les jeux d’actions 
en 3-D 

sur Playstation... 
Une ambiance 
géniale... 

La palme 

du plus 

beau Doom-like... 
Un must.” 


CD Consoles**** 





“Fluide et rapide : 
tout ce qu'il 
faut pour plaire.” 


Playmag 93% 
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ONE CAFE, c'est un tout nouvel espace 
HELE phoncaue ou tu vas pouvoir te 
brancher avec des mecs et des nanas 
de toute la France. 
U trouveras toujours quelay'un en Ligne 
pour délirer ou téchanger des tips. 








ee 


| Ra 
28 22 2e _ @ 26 fh lacs. Timsameas. Beeches ke es DS Boe cnet esnad all cela 





Offre Specale 


Megacarte ! | 


TT iy 


iit ts. TOPS MEGACARTE 


~ 500] eux alerts par ae 
ef ses Partenaires: SIDOS 








> = c 
= aX z 322 = 
IN > \ = Zo. = 
we 7 2 fer 
. ae T ad S|. Saturn, 
> _— — , 3s LS = - 
Ar Saturn b 4 , : ‘ 
= ae og as 
SS ae 2 
4 


‘(+ Sega Rally OF 
a a | Wide Soccer” = 


+ q Manette 








QUVERT URE PROCHAINE i; 
2 NOUVEAUX MICROMANIA ! 


) Micromania Les Arcades 
) Micromania Villiers-en-Biére =, 






(1,29 F. la minute} 


3615 MICROMANIA 
Tout le catalogue des jeux 


at ar 
‘cart 


LES MICROMANIA 














MICROMANIA 
VILLIERS-EN-BIERE 


Centre Commercial Carrefour 
77190 VILLIERS-EN-BIERE | NEW! 
MICROMANIA PARINOR 


Centre Commercial Parinor - Niveau 1 


93006 Aulnay-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39 







ICROMANIA LES ARCADES 


wntre Commercial Les Arcades 
iveau Bas 
3606 NOISY-LE-GRAND | NEW, 


ICROMANIA BVD DES ITALIENS, 


cage des Princes -5, bvd des laliens | tee aimenches | 
02 Paris - Mo Richelieu Drouot 


ER Opéra - Tél. 0140159310 


ATE 


MICROMANIA LES ULIS 2 
se — Centre Céial les Uls 2 - Tal. 01 69:29 04 99 
, TUE GE RENNES - aris . 
stro Montparnasse ou Saint-Placide MICROMANIA EVRY 2 
RW GY CHIVAIYs Centre Ccial Evry 2 - Tel. 01 60 77 74 02 
CROMANIA FORUM DES HALLES MICROMANIA ROSNY 2 


Centre Commercial Rosny 2 - 93110 Rosny 
Tél. 01 48 54 73 07 


MICROMANIA VELIZY 2 


Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Vélizy 
Tél. 01 34 65 3291 


rue des Pirouettes - Niveau -2 
» & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
001 Paris - Tél. 01 45 08 15 78 


ICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 
lerie des Champs - 84, av. ae Elysees 


George 5 - RER Charles-de-Gaulle-Etoile _ MICROMANIA MONTPELLIER 
01 42 56 04 13 | Saimenes| Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
ICROMANIA LA DEFENSE 34000 Montpellier - Tél. 04 67 20 14 57 

ntre Commercial Les 4 Temps MICROMANIA GRAND-VAR 
veau | - Rotonde des Miroirs Centre Commercial Grand-Var Su 


tro & RER La Défense - Tel. 01 47 73.5323 83160 La Valette-du-Var - Tél. 04 94 75 32 30 





MICROMANIA BELLE EPINE 
Centre Ccial Belle Epine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Tél. 01 46 87 30 71 

Mo Villejuif Terminus - Bus 185/285 

RER C Choisy - Bus TVM Belle Epine 





MICROMANIA ST-QUENTIN | 
Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelines 
Face Carrefour - Tel. 01 30 43 25 23 © 
78000 St-Quentin-en-Yvelines |NEW. 








MICROMANIA CERGY 
Centre Ccial Créteil des 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 

Tél. 01 34 24 88 81 - 95000 CERGY 


, | 
MICROMANIA CRETEIL — 
Centre Ccial Créteil Soleil: Niveau Haut 
Entrée Métro - 94016 CRETEIL (NEW : 
Tel. 01 43 77 24 11 | 
Mo Creteil-Prefecture - Bus 117/181/104/308 








MICROMANIA CAP 3000. 
Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var 

Tel. 04.93 14 61 47 

MICROMANIA NICE-ETOILE 
Centre Commercial Nice-Etoile 
Niveau -1 - 06000 Nice 

Tél. 0493 6201 14 

MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU 
Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 
69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA EURALILLE 

Centre Commercial Euralille 


Rez-de-chaussée 


59777 lille - Tél. 03 20 55 72 72 





MICROMANIA LILLE V2 


Centre Commercial Villeneuve a’Ascq 


59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 
MICROMANIA STRASBOURG 


Centre Commercial Place des Halles 
Niveau Haut (Face entrée BHY) 
67000 Strasbourg - Tél. 03 88 32 60 70 


MICROMANIA 

VENTE PAR CORRESPONDANC 
BP 009 - 06901 SOPHIA-ANTIPOL! 
Tél. 04 92 94 36 00 

OUVERT DU LUNDI AU VENDRED! 
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PREVIEWS ) 


La derniére arme de chaque 
personnage consomme énormément de 
magie mais demeure tres efficace. 


a grosse particularité 
de Hexen par rapport 
a Doom tient au 
choix des personnages et a 
l’aspect quéte, beaucoup plus 
prononce. Vous pourrez 
choisir votre héros parmi les 
trois proposés, et ainsi varier 
les plaisirs sur un méme 
niveau. Le guerrier est un 
fol=)e-to)alatele(=m elUlisictclal melt 
résistant, mais qui ne connait 
pas grand-chose a la magie. 
Le magicien, aux sorts 
démoniaques, ne doit en 
revanche jamais combattre au 
(oso) f os-- Mere) § ok-Mer-| al M=1) m ol-10 
resistant. Quant au clerc, il 
Tater< late mUlamce]e) (i Mexelinl e) ae) tilts 
entre les deux premiers 
personnages. 

Au niveau de la quéte, on 
remarque que les niveaux sont 
liés entre eux et qu’il est 

ateits} oX-1att-1e)(-Mel-mar-\Vile[0(=1mre(= 
niveau en niveau a la 
recherche d’interrupteurs qui 
vous permettront de finir un 
ate) are (=m ((=m elecani(=lmanteyare(=) 
compte sept niveaux...). ” 
Méme s’y on se triture pas mal 
les méninges au cours des 
phases de quéte, il n’en reste 
pas moins que la partie action 
est digne de celle d’un Doom. 
A ColUEM ole] Ulac-yaic-el0] ol-1¢-) mm (c6) 5 
armes en plus de celle de 
base, et une quantité 
hallucinante d’objets en tout 
genre. Sur fond d’ambiance 
gore, la trentaine de niveaux 
devrait donner bien du fil a 
retordre méme aux plus 
fanatiques. Un morceau que 
l’on attend avec une 
impatience non dissimulée. 

















Le magicien possede des sorts assez puissants. 
Voyez comme il glace ses ennemis. 


Doom-like longtemps annoncé, longtemps 
repoussé, Hexen devrait enfin voir le jour sur 
Saturn et Playstation dans le courant du 


mois d’avril. Préparez-vous a bouffer du 
Minotaure... 













les créateurs de Doom 
et de Heretic n’ont 
bien évidemment pas 
oublié que c’est son 
aspect gore qui a fait le 

| succes de Doom. 























L’ambiance médiévale- 
fantastique est parfaitement 
retranscrite. 












Les armes du guerrier vous obligeront a 
aller au corps a corps. Vous n’en apprécierez que 
mieux vos ennemis. 


A la difference des versions PC 
et Mac, une longue intro vient 

vous mettre dans 
ambiance. 



















Ze nouvelles Zaventures du Killer, c’est 
pour bient6t, mais pas pour tout de suite. 
¢a n’empéche pas d’en parler, bien sur. 
Un titre déja mythique, développé a 0,8%. 


ous aviez trouvé en Ze 
VY Killer premier du nom 
Wamalim@iare(sveit-tsisr-le)(-m 

mais c’était par manque 
d’imagination: Killersenki - 
Ze Epopeh est franchement 
meilleur (et on ne vous parle 
pas du prochain, s’il y en a un). 
C’est a un véritable festival 
ro Mlalavey'c-Vi(e)atomccrena alle [bless 
auquel le joueur assis (s’il ne 
lest pas déja) est convie: Lotion 
Kapture (effets de brillance sur 
les perruques), placages de 
texture sur les petits boutons 
de la Killeuse (vérifiez: sa peau 
parait bien hydratée), ajouts 
d’odeur, notamment celle 
des cadavres en putréfaction, 
hyperréaliste (pour peu que 
vous disposiez d’un sextupleur 
fo elo (e)e-1amo 0108 ames a(-y4 BI 1a \\) Bee 
Le scénario n’est pas en reste, 
puisqu’il est franchement 
drastique, a se vider de rire... 
et d’émotion. Je m’esplik: 
tantdt Ze Killer et Ze Killeuse 








Conseil d’ami: pour venir a bout de ce boss, 
prenez la Killeuse, elle n’en fera qu’une bouchee. 
Evitez Ze, c’est un gland sur ce coup-la. 




















Pour battre © 

Franken, aussi 

gothique que 

Britannique, 

ne faites pas 

Droite/Diagonale 

Bas-Gauche, 

, tapez dans le tas. 

s’entretuent (rires), tantot ils 

sont copains comme cochon 

et truie (émotion). Un must. 


Pour booster Ze, il vous faut impérativement découvrir la recette 
du Killer Juice@. Tips: le placenta de kangourou est a dénicher dans la 

cervelle du boss du quinziéme niveau, Pruneau Mesregrets. Gaffe a Katrine, 
sa femelle, plus dangereuse qu’il n’y parait. i 


Le dessinateur mythique, Karazakian, 
a créé tous les personnages. Il a fallu 
ensuite des mois pour trouver des 
acteurs qui ressemblent a ses premiers 
jets. Méme de dos. 





Selon des bay 


rumeurs, 


Ze Killer 4 y 
aurait un ~, rN 
faible pour “ , at 
la Killeuse. Pak y 
Au fond, 
c’est un ; re 
tendre. ” j 
a =} Bi & a 
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Spider 


BMG persiste et signe avec Spider, un 
nouveau jeu de plates-formes tout en 3D. A la 
différence de Pandemonium, vous dirigez non 














olb] mere) anlantsiacersme fs lars 






plus un humain, mais une araignée. 
un laboratoire de 


| = recherche futuriste. 


Un scientifique est en train 
d’effectuer une expérience 
génétique sur une araignée 
lorsqu’il est assassiné par une 
bande de mercenaires sans 
scrupules. Vous incarnez 
l’araignée, et devrez l’aider a 
sortir indemne du batiment 
dans lequel elle se trouve. 
Plusieurs lieux sont a visiter 
iCMeolU(om (mre lele)e- ice) | cc mel Um (21s) 
entrepots de I’atelier. Bien 
évidemment, chacune de ces 
piéces comporte des ennemis 
ou des piéges qu’il vous faudra 
éliminer ou éviter: rats, guépes, 
LitcTolU [tome lelle(-mm-it-lU) alt) 
encore jets de flammes. Pour 
se défendre, votre araignée 
iecere)|(=1¢- = (0 merelel come (-Mcy- Me [0(-10 
divers objets: lance-missiles, 
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— ets sire sacae™ 


Felalercpoilclinlaicsomele me [-1ge| 
vénimeux. Le systéme de jeu 
est le méme que celui de 
Pandemonium: vous déplacez 
votre araignée vers la gauche 
ou la droite, mais aussi vers le 
haut ou le bas. Elle est 
également capable de se 
déplacer au plafond ou de 
descendre le long d’un fil. Le 
tout baigne dans de la pure 3D 
et des effets lumineux 
splendides. Envie de tisser? 
PNatcialelcyar-\ Viel e)gelear-lia} 


84. De mieux en mieux, 
voila maintenant que 

votre araignée est f 
équipée d’un lance- 
missiles. Non mais, je réve! 


¥, a 












3 ; a = I ~ a 
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*” Vintroduction du jeu, comme toujours magnifique chez cet éditeur, est en 
images de synthese d’une excellente qualité. 






























— ly L’expérience 
 tourne 
mal: un 
commando 
vient de vous 
tirer trois 
balles dans le 
dos... 


§ Faut pas la chauffer, 
~ Varaignée: elle sait se 
défendre et exploser ses 
ennemis. 


PRE: 
















Grace aux gadgets 4h tas 
qu'elle peut cumuler, > 


Varachnide que vous 
controlez devient de plus 
en plus puissante. 








Mass Destruction, voila un jeu qui porte bien son nom! Un tank armé 


jusqu’aux dents, des ennemis comme s’il en pleuvait et des batiments 
en kit “préts a exploser”. Faut-il vous faire un dessin? 


» ass Destruction 
} s’inspire beaucoup 
de Return Fire, un jeu 

d'action sorti l'année derniére 
sur Playstation. Le but du jeu 
est simple: atteindre puis 
détruire les cibles désignées 
dans chaque mission en 
écrasant tout sur son passage. 
Faut dire que le tank est 
costaud: lance-flammes, obus 
4 volonté, missiles téléguidés, 
roquettes, mortier, mines 
antipersonnel... bref, mieux 
vaut ne pas lui refuser la 
priorité. Pour les fantassins 
ennemis, €conomisez vos 
munitions: écrasez-les plutot 
sous vos chenilles. Aprés tout, 
c’est ce qui fait le charme de 
ce genre de jeu. Et les 
graphismes en 3D s’y prétent 
bien. Tous les éléments du 
décor peuvent étre détruits, a 
l'exception de quelques murs 
blindés. Comme dans Soviet 
Strike, le joueur studieux 
(comprenez “qui explose tout”) 
est souvent recompensé par 
des munitions et du blindage 
en rab. Mais ne croyez pas 
pour autant que Mass 
Destruction est une balade 
pépere. La résistance est 
farouche et si les premiers 
niveaux sont faciles, les 
autres vous donneront du 
fil a retordre. 





Huo 









N’hésitez pas a 
. tout detruire pour 
trouver quelques 


Ne faites pas dans le détail: détruisez la maison 
avec le tank ennemi. 





CooLret sap on 7 


“4 


J Ce port est un des 











objectifs de la premiere 
mission, sa destruction n'est 
pas gratuite (pour une fois). 


Un lance-flammes, rien 

de tel pour réchauffer le 
coeur. Et en plus, il est tres 
bien rendu a l’écran. 


Certains 
murs sont 
indestructibles, 
mais ilya 
toujours un 
passage. 


WeaD » al va) ILFLIL if 


y Avant: le calme plat. 


4 _ Apres: la, on voit mieux les options. 
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Capcom livre enfin un bon jeu dérivé de la manne 


p05 PIRES AUREL el Ci Soe CVE ESET: providentielle “Street Fighter”. Ce Tetris ala sauce 


Vadversaire et vont bientdt se remplir de la couleur 


correspondante. 


» lut6t que resservir un 
réchauffé de baston 
Street Fighter X.2B et 
des brouettes, Capcom se 
décide enfin a changer de 
registre. Ce petit clone de 
Tetris puise son inspiration 
felecle)alieleeMer-Vatow (so (c1p ae) 
/oF-1=) (ola me (Mr Mexey it] ey=(e/41(-) 
japonaise. Vous avez le choix 
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il faut emprisonner les monstres dans les bulles. 


ubble Bobble a déja 

fait l'objet d’une 

adaptation austére 
sur Playstation: graphismes 
dignes d’une 8 bits et pas de 
nouvelles options. Bref, une 
conversion indigne de ce jeu 
mythique ou vous dirigez des 
dragons qui emprisonnent les 
ennemis dans des bulles 


DEAYSTATIOND 
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baston semble original, bien réalisé et mignon tout plein. 





























_ entre huit personnages fagon _ jeu de baston. On ena eeeieel Le 
SD (Ryu, Ken, Sakura, Chun Li, _ les doigts qui tremblent et rel re 
Felicia, Donovan...)sans —s a bave aux lévres! CA 
compter les incontournables pt A 
persos cachés. Le déroulement 


est simple: il faut assembler les oe; / 
piéces de méme couleur de : 8 a sats 
facon a former des blocs, puis J 
les faire exploser en les 

1 Colt Tos af la) a= \VcYom (oxom o)|| (como (2) 
(oxolt] (<1 mere) acsxs) olealelelal (cm 

Cela déclenche des coups 
spéciaux et, si vous enchainez Sakura! Remarquez 
les destructions de blocs, cela ef comment elle a assemblé 
fait des combos, évidemment! Les boules font exploser seulement les piéces _ les pieces bleues pour 
Voila un systéme original et ou blocs de la méme couleur. A vous de trouver les _ former un rectangle. 
parfaitement dans |’esprit du bons enchainements. 






Super Finish pour 
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| Version revue et corrigée du premier volet, 
Bubble Bobble 2 va faire chavirer le coeur des 
nostalgiques. Souvenirs, souvenirs... 





avant de les détruire. Taito i i a | ao oo 
rectifie le tir avec ce Bubble 1 ge ie | ee SBE 
Bobble 2 (qui n’est pas Mit Ee AS | 
Rainbow Island), une version == .@ — i 
relookée avec de nouvelles 
options (comme les bulles oe 2 4: 
tornades) et Ges boss inédits, Ser trasentrtrsrrerresrorereritterererer 
Les vieux de la vieille Le boss de Bubble Bobble revient... 






reconnaitront les anciens mais dés le début du jeu, cette fois. 
tableaux, mais le fun est au 
rendez- 
‘\ 
vous. As 














Fclatez les bulles 


yy ‘Wy contenant des éclairs pour 
if & a) les projeter ou libérez l'eau 
ehh heel, ig des bulles pour noyer les 


= Wein ennemis. 
os 




















Tous les tips pour les ¢ | 
-32bits et la console 64 bits, testés, 
classes, mise a jour quotidienne. : 









le” a 


Dates de sortie des jeux en 
France, aux Us, au japon. 
Et puis les potins aussi! = 
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_Gagne consoles et j jeux 
arama bees : 


olution 


Les jeux d’aventure déferlent sur les 


Se ee Questions; Réponses _ 


z 


3 Coincé(e) 2M te manque un tips, et tu as la flemme Pe >: . 
de chercher ? Poses ta question en direct («D) ou<———— 
“en différé. (-Q,, nos eee te répondent ! { ae 






| 
. 
. 
a 


€ 


f 
y ALO LS 
Ary iv 





3615 TIPS [trait - “h 


La refer 
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Si “Pandemonium” signifie egalement “tohu-bohu”, 
ce nest certainement pas par hasard... 


~ 
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DYNAMICS 









PlayStation. 





Inutile de vous dire 
que le parcours sur la 
neige demande une 
conduite 
irréprochable. 


Quatre véhicules sont proposés. Un choix déterminant 
pour votre classement final. 


Test Drive off Road, la simulation de rallye la plus 
populaire de l’Amiga et de l’Atari ST, arrive a fond 
les gaz sur Playstation. Proche de Hardcore 4x4q 
(Playstation) et de Off World Interceptor (Saturn), 
ce jeu va vous faire connaitre les joies de la 
conduite tout terrain. 


epuis la belle époque s’articulent autour de trois 











des ordinateurs Atari types de parcours: la 
ST et Amiga, les campagne, le désert ou les 
choses ont bien évolué (a qui montagnes enneigées. 
le dites-vous, mon bon Un mode 2 joueurs sur un 
monsieur...): la puissance des méme écran est prévu et se En vue subjective, ae “= 
microprocesseurs a révéle pour une fois assez Vimpression de vitesse mene tie... p22 : 
considérablement évolué etla rapide. Plusieurs vues sont est bien rendue. Il est * ¥ 4 g er: 
3D régne sans partage surles __ disponibles: arriére, subjective eto fee re volar a * 
- <i uae : : ouge tout seul, sans les 
jeux vidéo. Cette version ‘97 de ou de trois quarts. Dérapages Sains du coudacteurt 
Test Drive bénéficie donc de contrélés le mois prochain. 
placages de texture en tout \ es 


genre et est entierement en 3D. 
Quatre véhicules sont a votre 
disposition, lesquels disposent 
chacun de leurs propres 
caractéristiques. Une douzaine 
de circuits sont proposés. Ils 
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Un cul-de-sac! Impossible d’aller plus 
loin. A trop vouloir prendre les 
“\ | raccourcis on se trouve parfois piége. 
3 








Le hors-piste n’est 

2 - pas interdit, mais il 
i ae vous fait perdre de 

précieuses secondes. Pas 

le temps de pique- 

niquer (et je reste poli). 


En mode 2 joueurs, ee 
chaque participant . Ay our 2 ; y 4. e 


A- se partage un demi- 

. écran. L’animation est | | 
o trés correcte, et pour ue a 
i une fois assez rapide. | _ = 





bee il ee 

















JEUX 
exclusivement 
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a" é Adidas Power Soccer Andretti Racing 97 Blam Machine Head Blazing Dragons Break Point Tennis Burning Road Chronicles of the Sword 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour PSX et Saturn Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX 


CAP'ITAL EDITION - PARIS 









ee 





Cyberspeed Daytona USA Destruction Derby 2 ESPN Extreme Games Fade to Black Final Doom Firo and Klawd Formula One 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour PSX 


Pour PSX Pour saturn Pour PSX 












Madden Football 97 
Pour PSX et Saturn 


Golden Axe 
Pour Saturn 





ee i ~ 


Mickey Wild Adventure 
Pour PSX 


i gF > PAINTER 
Au lieu de a | GENERAL 


Et en plus... Un Cadeau de bienvenue 





NamcoMuseum 
Pour PSX 










fas 





Penny Racer PGA Tour 97 





Olympic Ga Pandemonium 
Pour PSX — Oe Xx oie a _\ Pour PSX Pour PSX 
= Ton Cadeau surprise fas ae | 
Si tu reponds dans les 8 jours. 
(*) Prix conseillé moyen des Jeux présentés is Resident Evil Radge Racer Evolution Sampras Extreme Tennis 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX 


BT 





ir | » L 
mC ‘@| | & Be 
Star Gladiator Streetfighter Alpha 2 Tilt Time Commando Titan Wars Top Gun Total NBA Tunnel B1 Virtua Fighter Kids World Wide Soccer 97 
Pour PSX Pour Saturn Pour Saturn Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour PSX Pour PSX Pour PSX et Saturn Pour Saturn Pour Saturn 





Th we la patta inti BANDICOOT a 7 -. 

ite ae cette orrre winals ‘ St 2. 

et beneficie de > find wok te 

s les privileges du ote C4) © SEES Do 
I . of - {— NS aoe 





uropéen du Multimedia es es 


DISPONIBLES 3 Tous 


LY UTS 
Ge Veet Gk Ce bee ~ 


les jeux pour Saturn 


& 


roit d’entrée, ni cotisation annuelle. 


ogue Magazine Gratuit chaque tri- 
des Jeux, des Infos, des Nouveautés... 


_ 


EAUX, en accumulant des Points fidélité ! 


et PlayStation 


‘ Exceptionnel constamment 
sé : plusieurs milliers de 
sentés dans notre Catalogue. 


production frangaise + tous les “Best 
Ameéricains ! 


antie d’Economie : chaque Jeu 
u “Prix Club Euro” (déja -10 % sur 
iblic), donne droit 4 une Réduction 





— | 


Un Cadeau-Surprise « 


1entaire sur un second Jeu. & | ci je réponds sous 8 jours a 
i i rhttp: , .com 

aison encore plus rapide (48 h par 22 Jen DéuA ADE Et par internet : http: //www.cdclub.co 

QEOMEUC Ee CMM as | (MAJUSCULES SVP) 0 5 

ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours Nome = aE ee SUEAE UN Me irr ae 2 Bs ei 4 > . 





Adresse 
PlayStation et le logo PlayStation sont des marques commerciales de 


1ge de tous ces priviléges, tu as juste a | 
Code Postal __-.- == a sane et =a 0 are i SONY Computer Entertainment Inc. Sega Saturn et le logo Sega Saturn 


3 Jeux Consoles, CD-ROM ou CDI au prix 
an, pendant 2 ans, méme les moins chers 


sont des marques commerciales de SEGA Entreprises, Ltd. Toutes les 
autres marques sont déposées par leurs propriétaires respectifs. 
Photos non contractuelles 












histoire débute dans 
Ware licvolame (-Some [-10) 4 
iu” §héros, Zac et Hannah. 
Apres une courte explication 
du pourquoi de votre présence, 
vous entrerez directement 
dans le vif du sujet: comment 
libérer Hannah de sa cage? Et 
eT aColeimere)anliil=ra) mcxe) at] me (om) 
piéce ou vous vous trouvez? 
Ramassez la lampe (qui vous 
servira d’arme), cassez le bocal 
ou se trouve la clef et 

- continuez votre route. Au 
détour des couloirs, vous 





@ Core Design/Avril | 








Tous les habitants sont endormis. En sautant sur 
le lit, vous pouvez récupérer les ”Z”, qui symbolisent le 
ronflement, pour compléter vos points de vie. 





.) 


719 Fe 


=p 


© Dés que vous entrez dans cette piéce, les queues de 
billard s‘envolent puis vous foncent dessus. Du plus bel effet. 





fo AU cya olelelaicvave|ccme (= 
nombreux monstres a l’aide de 
votre lampe, et, comme dans 
Zelda, les bombes récupérées 
vous permettront de casser 
certains murs. Le principe 
général impose une exploration 
minutieuse des lieux, et une 
fois que vous aurez libéré 
Hannah, il vous sera possible 
de jouer avec les deux 
personnages (qui peuvent 
effectuer des actions 
communes). De plus, en 
passant a travers des miroirs, 
vous pourrez accéder aux 
contrées des réves ou votre 
forme et vos capacités seront 
différentes. Le jeu est mignon 
comme tout, trés jouable, et 
plutot varié. Bref, un titre qui 
s‘annonce trés prometteur. 


Tous les dialogues 
seront en 


frangais. 


arme. 


Swagman 


Trés proche du mythique Zelda par la vue qu'il 
offre et son principe, Swagman est une nouvelle 
production de Core Design. Premiéres impressions. 


| La lampe 
© constitue 
votre premiere 


Voici le héros~ 






"Ne cherchez pas 
le combat, 


fuyez! 








Ry Lp ea, a ara 
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En traversant le miroir, vous vous 
retrouverez dans un monde parallele: celui des 
réves ou des cauchemars. Votre forme et vos 
capacités d’attaque s’en trouveront modifiées. 








en bonne — 


compagnie. 



























Attendu depuis longtemps, 
Manx TT pointe le bout de 
son guidon sur Saturn. Enfin 
une simulation de moto qui 





* 





ee 


Pe 


L’animation n’est pas a la traine en mode 2 joueurs. tient la route? 
L’intro est 
fofcleltc\icelame lem (c10] deux boutons pour accélérer et trés réussie. 
/. )d’arcade du méme freiner, et deux vues 
a nom, ManX TT (subjective et de dos). Les 

pourrait étre ala simulation de | graphismes sont en 3D de : on Gee = 
course de motos ce que Sega __ bonne facture et Il’'animation ee eee 
Rally est au jeu de bagnoles: est suffisamment rapide a ce Rt aa 1 a ee a peste si 


Wate Meciiciacalecmm MrclUlmellccme [Um stade du développement. Il y a 


Sy re ar ah variés. Bon, c’est 
dans le genre, les concurrents Wiamanrele(omOrar-lii) ee laiarclemellcy 7 


sur, iln’y a que 


ne se bousculent pas au course contre la montre et, s deux courses. 
portillon (Super Hang On en surtout, un mode 2 joueurs en 

import, sinon...). Le jeu écran splitté. Techniquement, 

comporte deux circuits, Manx TT semble trés 

répliques de ceux de l’ile du prometteur. A la rédaction, on 

Man. Cette ile est célebre pour __ s’est tous acheté des tenues 

ses courses de deux roues et de motard et on se met 

n’a rien a voir avec les joyeusement des coups de 

24 Heures du méme nom. Les boule avec les casques. 

commandes sont classiques: On ze road again... 









ak (eae. 
BEST Wt: (2446 
Lap 1 Figizas ao 


i123: 












~ En vue 
subjective, les 
‘ il faut franchir sensations sont 
- les étapes a beaucoup plus fortes 
temps pour dans les virages. 
continuer a 
jouer. 










SATURN | 


@ Sega/Avril 





Linertie dans 


Peesiriuna L les virages n’est 
: 8/ ae, pas encore au 
{8 O22 point. Espérons que 


ce détail sera 


BEST tes. 83 corrige. 


L’ombredes & 
arbres surla 4 
route est en fait 
un habile placage 
de texture. 





FUE 














ig = SE 2) 
HALACRT 
< 


PLAYSTATION ) | 
, @ S.C.E. sete | 


(scene iseiinoeitniccams 


ese cme Spe eben arena 


ie aed G.  = Sadly we : adi. ee GS ie 
tiwal a Ta (iw rie eee ae ta" 7.4 B74 
HILL y ros , von 
HALF CRT - PERSONAL : 5 4a 
7 >, BLBER - 


Cl typed 


[RNY OFFENSIVE FOUL 
Carn Bt “hee? 





72 





































Apres trois buts marqué a la 
suite par un méme 
personnage, celui-ci 
devient “on fire”. lla 
donc des turbos infinis. 


Adapteé du futur jeu d’arcade du méme nom (sic), 
Williams nous livre un jeu de hockey ala sauce 
NBA Jam, ce qui n’est pas pour nous deéplaire. 


ous connaissez NBA 
VY Jam par coeur et vous 
en avez marre de 
jouer au basket. Vous aimeriez 
en retrouver le concept, mais 
avec un nouveau sport. Ne 
cherchez plus. Ou plutot, 
attendez jusqu’en avril pour 
découvrir NHL Open Ice. Ici, 
les basketteurs ont été troquées 
contre des hockeyeurs, et le 
principe du jeu est toujours 
aussi efficace. Vous jouez a 
deux contre deux. 
Dans la phase offensive, vous 
pouvez passer le palet, tirer au 
/olU| omr-Coue(elalatcimmulamUigorem(elelelg 
faire des super-tirs ou tout 
simplement accélérer), tandis 






Sa EEE x : 


== 
a 7 ly 











Tout comme dans 
NBA Jam, vous 

pouvez réaliser 
des tirs spéciaux. 


que, en défense, vous pourrez — 
donner des coups de crosse 
ou bloquer l’adversaire. 

Plus de cent joueurs sont 
disponibles, et leurs caracte- 
ristiques sont évidemment 
expliquées en long, en large et 
en travers. L’action est 
reYavo|f-10) (c\-m (cxoMexele] oss) el=1e- LUD 4 
nombreux et on se marre 
vraiment bien. 

A suivre... 


PLAYSTATION 
@ GT Interactive/Avril | 














Les actions sont 
tres simples. 
Yous pouvez 
_ passer, tirer 
ou actionner le | 
turbo. 






DISTRIBUE PAR 


A€laim 














L’équipe a l’origine de Destruction Derby, 
Reflection Technology, s’est remise au travail. Il 
est toujours question de grosses cylindrées, de 
castagne et de courses endiablées, mais cette fois 
ce sont des Monster Trucks que vous allez piloter. 
Encore une bonne raison pour tout casser! 


a rege ee arene) 





eo Rheem 


PLAYSTATION ) 


; 
t 
2 ee 
# 


e 




















«|| ( PLAYSTATION 
| | @ GT Interactive/Avril 


MARIO 64 aed A49F + 0 


PILOTWING 64 449 F+0' 
SHADOW OF EMPIRE 499 F + 0° 
TUROK 549 F+ 0° 


ATTENTION QUANTITE ULTRA LIMITEE 
TELEPHONER AVANT TOUTE COMMANDE | 


SATURN 


TOP DES TOPS DU MOIS 


i 

RELOADED 339 F+0' | 

FIGHTERS MEGAMIX 349 F +0 
MR BONES 349 F+0' 
FRANKENSTEIN 349 F +0! 

SCORCHER 349 F+0° | 

MORTAL TRILOGIE 349 F+0' | 

SONIC 3D BLAST 349F+0° | 
AMOK 349 F + OF 
BUG 2 349 F+0' 
SOVIET STRIKE 369 F+0' 
| FIFA 97 369 F +0! 
| DIE HARD ARCADE 369 F + 0° 
CRUSADER NO REMORSE 369 F + 0° 


| DARK SAVIOR 369 F +0! 
MAGIC GATHERING 369 F + 0° 


COORDONNEES 
URSIN ascqece cececerats ee cok panewenrecersereranauecucrwese 
Prénom : .......- 
adresse : ..... 







WD Fess Se Soe = alas case mcg doch anucatarsenconmescaan andere 
Code Postal 
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TOUS CES PRODUITS SONT EGALEMENT DISPONIBLES 
AUX MAGASINS CONSOLPLUS GAMES 
OOO NICE - Tél. 
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SPOT GOES TO HOLLYWOOD 349 F + 
ISS SOCCER DELUXE 349 Fe 
RIOT 349 F + 
| JET RIDER 349 F + 
| SUIKODEN 349 F+ 
| LEGACY OF KAIN 349 F + 
| SAMURAI SHODOWN 3 349 F + 
REBEL ASSAULT 2 349 F + 
| DARK FORCES 349 F + 


EXHUMED 349 F + 
| 2 EXTREM 349 F + 
| TWISTED METAL 349 F + 
| CONTRA LEGACY OF WAR 349 F + 
PERFECT WEAPON 349 F+ 
THE CROW 349 F + 
DARKLIGHT 349 F + 
BATTLE STATION 349 F + 
CRUSADER NO REMORSE 349 F + 
EXCALIBUR 349 F + 
BLACK DAWN 349 F+ 
LOST VIKING 2 349 F + 
PSYCHIC FORCE 349 F + 
SPACE JAM 349 Fe 
| X MEN CHILDREN 349 F + 
VIRTUAL POOL 349 F + 
BOWLING (TEN PIN) 349 Fe 
DISCWORLD 2 349 F+ 
SCHREDFEST (SURF) 349 F+ 


MAGIC GATHERING 349 F + 
PORSCHE CHALLENGE 349 F + 


DUKE NUKEM 3 D 349 F + 
WING COMMANDER 4 369 F + 


- si aise sieesmeeeenvenionpenniebasanasiniiasitnita 


SOE BUA 399 F + 


Les frais de p 






* a partir de 100 Francs d'achat 


= Les ‘moins 


LE PLUS GROS CATALOGUE DE JEUX SUR LE MINITEL, DISPONIBLE 24 H /24 ET_7 
A RETOURNER A CONSOL PLUS - BP 22 - 06801 CAGNES/MER CEDEX 


TITRES PRIX CONSOLES PRIX 


FRAIS DE PORT GRATUITS * - SI PAIEMENT CONTRE REMBOURSEMENT AJOUTER 30 F TOTAL 





REGLEMENT 


Po a 
[_] CHEQUE BANCAIRE OU POSTAL : 
[_] CARTE BANCAIRE 
Expire fin 
(| CONTRE REMBOURSEMENT (rajouter 30 F) : 
C+ 03/ 97 
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oy ’ ele mel’ Se 7) Gel. 














rtdink s’est fait une 
spécialité des jeux 
cérébraux (AIV, 
Aquanaut’s Holiday). Pas 

Ci Colalatclal me Vom Ore leat-le(eM a lcr-l at 
développe un aspect tactique 
tres poussé. Contrairement a 
Command & Conquer, ce 
wargame est divisé en tours de 





a) Ae ee RE ety See ad eo 


ea Tk mm at em mii 


[PLAYSTATION ) ) 





jeu. En tant que commandant 
supréme, vous avez la charge 
de plusieurs bases militaires. 
Premier objectif: créer des 
robots de toutes piéces, en 
choisissant leurs composants 
(réservoir, carcasse, armes, 
moteur, interface...) et leur 
blindage. Si la tache vous 
semble trop fastidieuse, un 
ingénieur s’occupera volontiers 
de ces réglages a votre place. 
Ensuite, il faudra gérer la 
production de vos usines: 
nombres de robots produits 
par tour, taux de rendement, 
etc. Bref, une phase 





créer vos robots. . 


essentiellement économique. 
Enfin, avant d’utiliser vos 
robots, il faudra définir leur 
comportement via une 

Tal (cia tcleremele-le)al(e [0 ommYcidlt- lel (cy 
langage de programmation. Ici 
encore, un professeur propose 
ses services afin d’automatiser 
cette tache complexe. Pour les 
amateurs de commerce, il y a 
aussi toute une partie 
“bizness” ou l’on peut acheter 
du matériel, de nouveaux 
robots et lancer des 
programmes de recherche. II 
ne reste plus qu’a composer 
des unités de combat et leur 
assigner des missions 
spécifiques (attaquer une base, 
patrouiller, défendre...). Les 
phases de combat ne sont pas 
interactives, vous n’avez qu’un 
role de spectateur avec la 
capacité de changer de vue et 
de zoomer. Carnage Heart est 
un wargame pur et dur. 


Vous pourrez jouer 
les savants fous et 


Développé par Artdink, Carnage Heart est un wargame 
savant pour les Einstein en herbe. Si vous aimez la 
réflexion, vous allez étre servi. 





Voici l'interface graphique qui permet de déterminer le comportement des 
robots au combat. Il faut s’accrocher pour y comprendre. 


leqqeaae: 
anaaena 





es ae Avant d’envoyer vos robots en mission, il 


est possible de procéder a une simulation. 


: —s 





Votre robot vient de 
se prendre un laser en pleine - 
poire. Vous ne pouvez pas 
influer sur le combat. 


Ici, vous pourrez acheter de l’équipement et lancer des 
programmes de recherche pour améliorer vos robots. 


16 Fe) 





, Au fil des parties, vous pourrez construire de nouvelles 
sortes de robots, comme ces tanks. 


oa 














echwarrior 2 n’y va 
) pas avec le dos de 

la cuiller: quarante- 
huit missions, pas moins! Le 
pilotage des robots est assez 
simple: deux boutons pour 
accélérer ou décélérer, un 
pour changer les armes et un 
dernier pour tirer. Le paddle 
permet d’incliner la cabine de 
pilotage (pour viser) tandis 
que les boutons latéraux 
servent a changer de vue et a 
faire pivoter la cabine. Cette 
derniére option permet de se 
déplacer dans une direction 
tout en tirant dans une autre 
Niger Ultl(omelerslale mela 
s’échappe par exemple...). 
Apparemment, l’action prime, 
avec des ennemis trés variés, 
quinze robots disponibles et 
une option 2 joueurs en Link. 
Les missions sont divisées en 
deux campagnes, avec 
Fe Wei at-(e[0(om ce) tome (ot) 
scénarios précis et 
bien présentés. 


: 
: 
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DUCK GAMES 


Jeux Vidéo Neufs et Occasions 


MONTAUBAN - 107, Frg Lacapelle 


MONTPELLIER - 27, r Saint Guilhem 


MOULINS - 48, r des coutelliers 
NANTES - 9, r des Halles 
NARBONNE - 15, Bd du Dr Ferroul 
NIMES - 1, r Richelieu 

NIORT - Gal Sainte Marie 
ORLEANS - 103, r Bannier 


PARIS - 16 - 3, r Guy de Maupassant 


PERIGUEUX - 16, r Eguillerie 


PERPIGNAN - 35, r du Maréchal Foch 
POINTE a PITRE - Angle r A.Grégoire et J.Jaures 


REIMS - Gal du Lion D’Or 
ROANNE - 19, r du Bourg Neuf 
RODEZ - 24, r du Bal 

ROUEN - 18, r Alsace Lorraine 


SALON DE PROVENCE - 76, r M. Joffre 


SARREGUEMINES - 29, r de France 
SETE - 6, r Max Dormoy 

ST BRIEUC - 13, r de Rohan 

ST ETIENNE - 4, r Geoges Tessier 
ST QUENTIN - 69, rd’lsle 
STRASBOURG - 5, PI Clément 
TARBES - 6, r B. Barrére 

TARNOS - Gal Cire Cial Mammouth 
THONON les BAINS - Gal l’Etoile I! 
TOULON - 20, r Vincent Courdouan 
TOURS - 5, r Auguste Comte 
TROYES - 34, r du Général Saussier 
VALENCE - 29-31, Av F. Faure 


S| : 02.35.22.72 
31 : 04.71.09.37.1 
a| : 02.62.27.87 
S| : 03.20,51.44 
: 04.78.60.33.6 
: 04.91.78.96 
: 01.64.37.41.8 
: 03.87.36.33 
: 05.58.06.39.5 
: 04.70.05.94.€ 
: 05.63.66.57.< 
: 04.67.60.42.5 
: 04.70.34.09.¢ 
: 02.40.35.57.8 
31 : 04.68.32.07.£ 
31 : 04.66.21.87 
31 : 05.49.77.05.1 
a] : 02.38.77.98 
31 : 01.45.04.13.7 
S| : 05.53.09.84 
s| : 04.68.34.05. 7 
51 : 05.90.26.95 
31 : 03.26.77.96 
S| : 04.77.78.09 
S| : 05.65.68.94 
S| : 02.35.89.60 
s| : 04.90.56.61 
s| : 03.87.02.96 
S| : 04.67.74.81 
a1 : 02.96.62.33 
3] : 04.77.41.84 
: 03.23.64.15 
: 03.88.22.54 
: 05.62.44.92 
: 05.59.64.18 
al : 04.50.71.69 
31 : 04.94.91.39 
: 02.47.20.42 
: 03.25.73.11 
: 04.75.56.72 














@ L’ANNONCE DU RET de la 
version francaise de la N64 a fait 
flamber les prix des consoles et 
des jeux vendus sous le 
manteau. Certaines personnes 
annoncent avoir trouvé la 
console plus un jeu a plus de 

3 500 francs, et des jeux seuls a 
plus de 1 000 francs! 


« E SAIT RIEN de la 
compatibilité entre les 
consoles, mais la société 
Blaze a d’ores et déja 
commercialisé un adaptateur 
qui permet de “surélever” le 
port cartouche. Un magasin 
suisse, Virtua Games, se fait 
un plaisir de vous le vendre 
pour 200 francs (tél. 00-41- 
21-922-68-10). En attendant, 
Datel vient de sortir aux 
States un Game Shark pour 
la Nintendo 64... 
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ON L'ATTEND... 


NINTENDO C4 


LE COUT DE L’ARLESIENNE 


Confirmant les rumeurs (voir notre dernier numéro), Nintendo 
annonce que Ia sortie francaise de la N64 est repoussée. Les 
dirigeants de Nintendo France tablent a présent sur une sortie en avril 





ou en mai. Mais, encore une fois, on peut s’attendre au pire puisque 

des rumeurs persistantes laissent 4 entendre que la console ne 

sortirait pas avant septembre en France. Pourquoi un tel retard? quand 
arriverait-elle? a quel prix? et dans quelles conditions?... Réponses dans 


les lignes qui suivent. 


| 2 Nintendo 64 fait un véritable carton planétaire, 
et nous payons le prix de son succés. Si on prend 
en compte la capacité de production de Nintendo 
(qui est passée de 500 000 piéces par mois a 

700 000, et bientét un million), on se rend compte 
que Nintendo a pu fabriquer un peu plus de 

5 millions de consoles depuis sa sortie. Or ce 
constructeur annonce en avoir déja vendu environ 

5 millions de par le monde. Un rapide calcul nous 
permet de constater qu’il n’a pas les stocks 
nécessaires pour approvisionner |’Europe entiére 
(d’autant que les ruptures de stock sont incessantes 
au Japon comme aux Etats-Unis, et que l'Europe est 
loin d’étre un marché prioritaire). 

Mais alors, pourquoi la console va-t-elle sortir en 
Allemagne, en Grande-Bretagne et trés 
probablement en Espagne et en Italie (méme si ces 
pays ne devraient bénéficier que de 15 000 piéces 
chacun, au lieu de plus de 100 000 initialement 
prévues)? 


De source bien informée, il semblerait que Nintendo 
Japon ait décidé de lancer sur le marché francais 
une console spécifique répondant uniquement a la 
norme Secam (la France est le seul territoire de la 
CEE a répondre aux normes Pal/Secam). Pourquoi 
ce choix, alors qu’une console Pal ferait l’affaire? Ca, 
personne n’est en mesure de I'expliquer. Mais le fait 
est que Nintendo est obligé de rajouter dans sa 
console un modulateur de format vidéo. Une 
opération longue et coiiteuse qui justifierait le 

retard de la N64. Cependant, il n'est pas garanti 
que cette puce sera aussi performante que celle de 


VAS-4 MosHi AcceneRe! 
A CE TRAIN LA, ON EST 
PAS ARRIVE AVANT 
SEPTEMBRE Procuain | 


Spits 8! Asses 
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la N64 ala norme NTSC. 

La derniére raison a ce retard est plus 

contestable mais il faut en tenir compte. Nintendo 
France est en pleine restructuration (comprenez qu’ 
est fort probable que de nombreuses personnes 
soient licenciées). Sortir la console alors que cette 
restructuration n'est pas menée a terme peut deven 
vraiment problématique pour Nintendo. La solution 
serait donc de retarder la sortie de la console. 
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Nintendo France espére donc sortir sa console en 
avril ou en mai. Or, a ce jour Nintendo France n’a 
regu aucune confirmation de la part de Nintendo 
Japon, seul décisionnaire de la sortie de la console 
en Europe. La filiale francaise ne fait qu’exécuter de: 
ordres, et, pour tout avouer, fut aussi surprise que 
vous de savoir que la console ne serait pas a I’heure 
Pour ce qui est du prix, nous avons appris, de 
source sure, que la N64 serait vendue 1 499 francs 
avec un pad. Ce qui n'est pas surprenant, et laisse 
lopportunité a Sony et Sega de ne pas baisser le 
prix de leurs consoles... Les premiers jeux 
disponibles seront Pilotwings 64, Mario 64, 

Wave Race 64 et Shadow of the Empire. 

Maintenant accrochez-vous, on vous a réservé le 
meilleur pour la fin! Encore une fois rien n’est officiel. 
mais il y a de grandes chances pour que vous 
trouviez les Mario et autres productions de Nintendo 
a un prix compris entre 369 et 399 francs! 
Complétement hallucinant quand on connait les prix 
de la mémoire. Mais attention, méme si Nintendo 
peut se permettre une telle folie, il n’en sera pas de 
méme pour les éditeurs tiers. Car, on le répéte, la 
meémoire coite cher, et un éditeur ne peut se 
permettre de sortir un jeu de 90 méga a moins de 
550/600 francs sans y laisser des plumes... 

Qui a dit “concurrence déloyale”?... 

Pour résumer, la console sera disponible au mieux 
en mai (méme si ce n’est pas une bonne période 
pour un lancement), au pire fin septembre. Nintendo 
France estime pouvoir vendre 300 000 consoles d’ici 
a la fin de l'année, tandis que les observateurs 
tablent sur 250 000 piéces. L’optimisme est donc de 
rigueur chez Nintendo, mais vu l’impatience des 
consommateurs, et leur déception depuis l’annonce 
de ce nouveau retard, on peut s’attendre a bien des 
rebondissements. De plus, deux inconnues 
demeurent. Quelles quantités seront disponibles? 

et comment réagiront les éditeurs tiers au fait que les 
jeux de Nintendo soient si peu chers? 

Réponse trés bientét, du moins on l’espére... 
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Jeux Vidéo Neufs et Occasions 

















® Une image de marque 
Tous les passionés connaissent 


notre Enseigne 


® Un concept qui fait ses preuves 





depuis 4 ans 


notre meilleure publicité 2 Nos magasins 


® Une assistance complete 





de l'étude du projet 4 l’ouverture du magasins 


® Une vraie Centrale d’Achat 





le plus proche) 


Logistique et entrepdt sur 500 m2 


® Une exclusivité térritoriale 


et une formation 





Plusieurs magasins pilotes 





® Une publicité nationale . 


Présence dans la presse spécialisée depuis 1993 


Avec DOCK GAMES 
Vos intéréts sont en jeux 
1992 - 1996, 

73 magasins en France. 
Notre objectif 97 
110 magasins 
Peut-étre avec vous !... 


Si vous avez un projet dans notre Créneau 


Si vous étes sur une zone de chalandise, 
d’environs 50000 habitants 





console SATURN & un Pad 
+ SEGA RALLY 


——— ,OO Frs 


Les nouveautes Saturn 


ARLES - 21, rue du 4 septembre 
AUXERRE - 19, Bd du 11 novembre 
BOULOGNE S/MER - 77, rue Victor Hugo 
BRIGNOLES - 21, Avenue Dréo 
DRAGUIGNAN - 3, Bd Gabriel Péri 


FECAMP - 2, Place Bigot 
ROANNE - 19, rue du Bourg Neuf 
SALON DE PROVENCE - 76, rue M. Joffre 
SARREGUEMINES - 29, rue de France 





POUR TOUT SAVOIR SUR DOCK GAMES 
COMPOSE SUR TON TEL. 
LE 08-36-68-22-06 


Console PLAYSTATION & un Pad 
+ 1 CD de demo 


1 490,00 Frs 


console Francaise distribuée et garantie par SONY France 


Les nouveautés Play Station 


AUX MEILLEURES CONDITIONS 
VOS CONSOLES ET JEUX VIDEO 


WeltmeotelloarMelce me eum Voicmulere en 


Crusader no Remorse 
Wing Commander 4 - Time Crisis 
Micro Machine V3 - Nascar Racing 9 
Gensu Suikoden - Magic The Gatherir 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 
et DE VOS JEUX. 





DOCK GAMES S’ENGAGE ! 


- A VOUS RACHETER CASH* VOS JEUX ET VOS CONSOLES. 
Nos tarifs sont clairement définis par notre argus du jeu vidéo 


- A VOUS DONNER DES PRIVILEGES** 
AVEC LA CARTE DOC-KID. 


Si vous disposez d’un apport personnel 
de 150 KF, 


ALORS ECRIVEZ NOUS, 


nous allons peut-étre faire la prochaine 
Partie ensemble...! 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES 


Siége Social et Entrep6t : 


Crusader no Remorse 
NBA Live 97 
FIFA 97 
Micro Machine 3V 
The Crow 


REPRISE DE VOTRE ANCIENNE CONSOLE 


- A VOUS PROPOSER EN PERMANENCE UN CHOIX 
DE JEUX D’OCCASION COMME NULLE PART AILLEURS. 


Chaque magasin présente plus de 1 000 jeux d’occasion. 


- A VOUS PRESENTER LES DERNIERES NOUVEAUTES 
A UN PRIX DOCK GAMES. 


et DE VOS JEUX. 


ZI N° 3 Espace V. Hugo 
BP. 39 - 16340 L'Isle d’Espagnac 





* Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement 
Pour les appels en 36-68-.. .. : la taxation est de 2,23 F TTC / min. 


La carte DOC-KID vous sera remise avec votre prochain achat, voir les conditions dans chaque magasin DOCK GAMES. 


Certain prix peuvent varier selon les magasins, en particulier pour la Corse et |'Outre mer 
Prix T.T.C. - DOCK GAMES, LE LOGO DOCK-KID SONT DES MARQUES D’‘INTER DEAL. 


Dock Games traite en direct avec tous les grands éditeurs. 


- A VOUS INFORMER 24H SUR 24 ET 7 JOURS SUR 7 
AU 08-36-68-22-06, sur les magasins, les promotions, les astuces 
sur les jeux, etc... 


Nous recherchons des partenaires pour l'ouverture de magasins dans les villes suivantes : 


Macon - St Malo - Ales - Cherbourg - Annonay - Lisieux - Beauvais - Brest 
Morlaix - Quimper - Rennes - Bourg-en-Bresse - Lorient - St Nazaire 
La Roche S/Yon - Poitiers - Chartres - Rochefort - Saintes - Gap 
Libourne - Bergerac - Marmande - Le Mans - Lons le Saulnier - Vannes 


Bergerac - Cahors - Aurillac - Thionville - Limoges - Nancy - Chateauroux 
Beziers - Auch - Pau - Carcassonne - Verdun - Castres - Orange 
Montélimar - Aubenas - Autun - Chaumont - Bar le Duc - Charleville 
Mulhouse - Belfort - Colmart - Besancon... 
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& DES PROS DU SNOW-BOARD 
auraient été contactés par 
Nintendo en vue de réaliser 
des séquences de Motion 
Capture. Si cela s’avérait, on 
peut s’attendre a un jeu de 
snow-board sur Nintendo 64 
d’ici peu. 


& APREs STREET FIGHTER THE 
Movie, Capcom a annoncé 
son intention de tourner un 
film inspiré du jeu Resident 
Evil. Ga va saigner sur les 
écrans. 





@ UNE VERSION PLAYSTATION 
de Turok est préparation. 
Sortie prévue pour décembre 


aux Etats-Unis. 


HLA VERSION FRANCAISE de 
Dragon Ball Z Densetsu sur 
Playstation ne verra jamais 
le jour. Pourquoi? Bandai est 


incapable de nous répondre... 


Allez donc le chercher en 
import si vous étes intéressé. 
@ Dicitat Dance Mix, 
dont nous vous parlions 
dans le dernier numéro 

de Consoles+, est n° 2 des 
ventes Saturn au Japon. 
Les goits et les couleurs... 


Quest for Fame (PS) 
CA VA GRATTER! 


@ BMG appelle ga un “CD-Rom musical réellement interactif”, 
et Ce jeu vraiment étrange sort sur Playstation. Le principe? 

A l'aide d’un médiator électronique fournit avec le jeu, il vous 
faut marquer le rythme sur des morceaux du groupe Aerosmith 


eee 


®eeeoeeeeee: 


Fifa 64 (N6.,) : 
OHE! OHE! OHE! 


@ Soyons francs: tout ce que l’on sait, c’est que l’on ne sait 
rien sur ce FIFA 64. Le secret est bien gardé, et seules 





SortiE MAI 97 





@ mesure que s’affiche la rythmique. Vous débuterez 


modestement dans votre chambre puis, aprés avoir répété 


dans un garage avec des amis, vous décrocherez votre 
premier contrat. Et si vous jouez bien, vous pourrez 


accompagner Aerosmith devant des millions de personnes. 


Le réve, quoi... 





ILS ARRIVEN) 


quelques images 
ont filtré. Combien 
d’équipes? quels 
seront les joueurs 
phares? combien 
de caméras? des 
commentaires en 
cours de match?... Malgré de pressantes questions aupres 
d’Electronic Arts, seule une fiche-produit plutét laconique 
nous a été retournée. Donc, plutét que vous raconter des 
bétises, on préfére vous montrer des images et vous dire 
qu’il devrait sortir au printemps. 


SORTIE PRINTEMPS 97 





Exhumed (PS) 
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: 
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@ Aprés un passage remarqué sur 
Saturn, Exhumed va tenter de séduire 
les possesseurs de Playstation. L’action 
se déroule dans |’Egypte ancienne et 
votre role consiste a retrouver le corps 
du pharaon Ramsés, dérobé par des 
pilleurs de tombes. Vue subjective, 
armes a profusion, ennemis redoutables, 
passages secrets, animation souple 

et rapide, musique d’ambiance trés 
correcte... tous les ingrédients d’un bon 
doom-like sont ici réunis. Distribué par 
BMG, Exhumed est attendu pour le mois 
d’avril prochain. 


ie | rh Fris 


Descent 2 (PS) 


LE REI 





@ La suite de Descent, Descent 2, arrive sur Playstation. Voila une nouvelle 
qui devrait ravir les possesseurs de la 32 bits de Sony. Si le principe du jeu 
est identique a celui du premier 
épisode - vous dirigez un vaisseau 
avec une totale liberté de mouvements 
dans des couloirs gigantesques -, le 
jeu a cependant beaucoup évolué sur 
le plan technique: ennemis et décors 
ont gagné en finesse et en couleur. 
Pour ce deuxiéme 
épisode, une 
multitude de 
nouveaux niveaux 
ainsi qu’une flopée 
de monstres inédits 
font leur apparition. 
Un petit robot sera 
désormais a vos 
cétés et vous 
servira de guide a 
travers les 
nombreuses mines 
traversées. 
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8 INITIALEMENT PREVU a 

6 800 yen (315 francs), le prix 
de Final Fantasy VIl a été 
revu a la hausse juste avant 
sa sortie par les grossistes 
japonais. Le prix de vente 

en gros est passé a 9 600 yen 
(440 francs). Les boutiques 
frangaises vous le céderont 
pour environ 700 francs. 

Si vous le trouvez... 






HENR : 
un PC ou un Mac, il vous 
sera possible de découvrir 
des photos de jeu en haute 
résolution ainsi que des 
textes rédigés par les 
développeurs (on y parle 
d’ailleurs d’un certain Driver 
Megamix...). 


\;orc ouc MG noice 
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PFC Vidéo joue la carte de 
linédit en sortant 
“Tunguska”, 
le septiéme 
volume des 
aventures 
de Mulder 
et Scully. 
Cette 
cassette 
vidéo 
regroupe 
deux 
episodes, 
lesQ9et10 “Si 
de la quatriéme 
Saison. Au programme, 
Krycek, le retour, Mulder 

au Goulag, Scully plus 
ravissante que jamais, un 
mysteérieux “Cancer noir” et 
une carte collector X-Files... 


Speedster (PS) 


PSYGNOSIS JOUE AUX TUTURES 


® Nombreux sont ceux qui le comparent déja au mythique Micromachines. Et pour cause. 
Sur Playstation, on y retrouve un angle de vue similaire (bien que modulable), un game- 
olay trés simple d’accés, des voitures minimalistes et un fun assuré. Neuf courses en 









ILS ARRIVENT 


Rocket Jockey (PS) 
MY NAME IS ROCKET BOY 


@ Sérieux concurrent du récent Jet Moto, 
Rocket Jockey vous propose de concourir sur 
Playstation avec des fusées plutét spéciales. 
Le seul moyen de faire tourner vos fusées est 
de s’agripper avec des filins 4 des poteaux. 
Loupez le poteau, et c’est la chute. Trois 
modes de jeu sont proposés: le Rocket Racing 
(dix courses), le Rocket Ball (mélange de polo et 
de cross) et le rocket War (le dernier sur sa selle est 
vainqueur). Ga va vite, ca a l’air fun, reste a savoir 
ce qu’il en est de la version multijoueur. 
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Need for speed 2 (PS) Clayfighter Extreme (N64) 
Tat Deg Sag 


U NEED FORCE? DES COMBATTANTS 
DE PATE 


@ Les photos étaient trop belles. Nous avons 
craqué. Pour ce nouvel opus de Clayfighter, 
sur Nintendo 64, Interplay nous gratifie de 
somptueux décors et de persos encore plus 
hallucinants. Une dizaine de nouveaux 
protagonistes ont fait leur apparition et on 
parle d’aires de combat démentielles dans 
lesquelles vous pouvez balancer votre 
ennemi au dernier plan et poursuivre les 
hostilités. Ga a l’air toujours aussi déjanté, 
¢a ne se prend toujours pas au sérieux et 
on risque d’en reparler d’ici peu. 





® Pour ceux qui ont toujours révé de rouler les belles 
mécaniques, Electronic Arts a concocté Need for 
Speed 2, une simulation de course automobile de haut 
standing pour la Playstation. Lotus, MacLaren, Jaguar, 
Ford GT-90 et autre Ferrari seront les bolides avec 
lesquels vous allez avaler du bitume. Le grand luxe! 
Une dizaine de circuits sont proposés 4 travers le 
monde entier: USA, Australie, Canada ou Europe du 
Nord pour ne citer qu’eux. Un mode 2 joueurs en écran 
splitté est également prévu. 


“vraie 3D” (dont 
une cachée) sont 
disponibles, des 
"7, vehicules variés 

| qui s’arrachent la 
vedette et un mode 
2 joueurs en écran 
splitté viennent 
parfaire le tableau. 











3 JOUEURS... 3D... COUP DE FOUDRE ASSURE 
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| une course endiablée 
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Plus de 24 circuits... 
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PlayStation 


é = Ubi Soft 





Wan ae mi laat-\e (=) 


Ubi Soft sur Internet: http/ /www.ubisolt.fr 
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Be il : 

SSE a Tokyo, le président 
de Sony, Idei Nobuyuki, a 
affirmé que sa société 
continuerait a vendre 
pendant encore 

deux a trois ans son modéle 
32 bits. Il n’y aurait 

donc pas de Playstation 2 
avant 1999. 


@ OVERGAME est un nouveau 
site Internet francais 
entierement dédié aux jeux 
vidéo. Les mises a jour sont 
fréquentes et le ton trés 
sympa. 
http://www.overgame.com 


@ La Puay: est en 
rupture de stock depuis 

le 24 décembre. A la date du 
3 février, les stocks n’étaient 
toujours pas renfloués... 
Que les impatients se 
rassurent, ils pourront 
collectionner en attendant les 
cartes téléphoniques a 
l’effigie de la console... 
Comment ¢a, on peut pas 
jouer avec ? 


li LES NOSTALGIQUES se 
souviennent sans doute 
d’"Hebdogiciel". Le groupe 
ACBM vient de sortir un 
trimestriel de la méme 
trempe. Au sommaire du n° 1: 
0% de pub, le piratage en 
toute simplicité, les bugs du 
Pentium, et du Carali a toutes 
les pages! A déguster 
saignant. 


“Tentacularisation” (!) _ 


EIDOS S’EN VA-T-EN 


GUERRE 


® Depuis sa fusion avec US Gold, Eidos n’a de 
cesse de faire parler d’elle. La société vient en 
effet de conclure de nouveaux accords en vertu 
desquels elle assurera la distribution des produits dérivés a partir d’un de ses jeux : Command & 
MGM en Europe, ainsi que I’édition et la 
distribution de tous les jeux d’une nouvelle 
société, lon Storm. Si son nom n’est pas encore 
connu, cette équipe de développement a déja la 
cote. Et pour cause: elle a été fondée par trois 
développeurs superstars, John Romero, qui esta __ne sait pas 
Porigine de jeux tels que Doom ou Quake, Tom 
Hall, ex-directeur artistique de 3D Realms (Duke 
Nukem), et Todd Porter, qui a participé a la 
création de certains jeux d’Origin. Par ailleurs, 
des rumeurs font état de pourparlers entre Eidos que les 

et Peter Molyneux (un ancien de Bullfrog qui vient pizzas 

de créer sa société). Qui a dit: tentacularisation”? _surgelées. 
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BIZNESS.. 


Le nouveau front 
SEGA ET BANDAI NE FONT PLUS QU’UN 


@ Le ter octobre 97 prendra effet la fusion du géant 

de électronique Sega avec le fabricant de jouets 
Bandai. Plutét inattendue, cette union va donner 
naissance a Sega Bandai Ltd., une société au chiffre 
d’affaires de 30 milliards de francs. On sait que les deux 
firmes ont eu de sérieuses déconvenues (Sega a du mal 
a endiguer le raz de marée de Sony, et Bandai termine 
année dans le rouge), mais est-ce la une raison pour 
fusionner ? Quelques mauvaises langues prétendent 

qu’il s’agit plutét d’une “absorption”. En effet, le nouveau 
conseil d’administration sera, semble-t-il, entigrement dévoué 

a Sega... Mais bon, la n’est pas la question. Ce qui nous 

intéresse, c’est ce qu’ils vont faire maintenant. Selon un analyste 

cité par "Libération", “I’hypothése la plus prometteuse” serait que Sega 
abandonne petit a petit sa console 32 bits pour se consacrer 

exclusivement a I’édition de jeux. Démenti immédiat de la nouvelle société qui 
dit vouloir continuer son activité de constructeur. Bref, un nouveau front se léve 
a PEst, et peut-étre bien que ¢a va faire mal... D’autant que la société Katz 
Media s’appréte a distribuer la Pippin en Europe dés avril. 
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Ne dites plus “occaz’”’, dites “recyclage” 
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> Voila plusieurs mois que nous nous demandions ce qui était en train de se construire a la place de la 
banque, rue Pierre-Lescot, au coeur du Forum des Halles. Maintenant, on le sait: c’est un magasin de jeu: 
vidéo pas comme les autres. Ici, vous n’échangez pas vos jeux, vous les recyclez! En fait, c’est la méme 
chose, mais, a la différence d’autres magasins, cette boutique est trés réglementée. Quand vous voulez 
échanger... euh, pardon, recycler un jeu, le 
vendeur lit son code barre et le prix de reprise (tiré 
d’un argus remis a jour frequemment) s’affiche sur 
l’écran de l’ordinateur. Simple, propre et efficace. 
# Ensuite, il vous remet un bon d’achat utilisable 
™ pour acheter soit un jeu neuf, soit un jeu recyclé. 
_ | Les jeux recyclés sont nettoyés, rempaquetés et 
-| mis en vente 60 a 70 francs plus cher (faut bien 
z Vivre), avec une garantie de trois mois. Le 

=i catalogue de jeux neufs est assez impressionnant 
== (MD, SNIN, PSX et Saturn) et les vendeurs sont de 
bon conseil. Ca vaut le détour. Recycle Ware, 2 rue 
= Pierre-Lescot 75001 Paris. Tél: 01 42 36 25 42. Ets 
| vous étes dans le coin, poussez donc jusqu’au 
centre Pompidou qui féte ses vingt ans... 


Produits dérivés 





Fait assez rare pour étre signalé, un éditeur (Virgin, 
en l’occurrence) va sortir en France des produits 


Conquer. On pourra se payer, en vrac, des 
téléphones portables, des treillis, des rations de 
combat, des baumes musculaires, du sparadrap... 
Le tout camouflé aux couleurs du NOD ou du GDI! 
L’idée est sympa, mais on 


encore siles a g@= 
rations de 
combat sont (ares 
meilleures 


“ON QUEER 











(O 


; ae VIDEO 
Recycleware est le premier magasin specialise yeu 3 


dans le jeu video recyclé, c’est-a-dire : 
Vérifié (CD & manuel en bon état) cag 
Garanti 3 mois 


Reconditionneé sous blister 


Ne Oe: a om On oe 


JOUEZ ECOLO, RECYLEZ ' 


Recycleware reprend vos jeux PlayStation et Saturn contre l’achat de jeux neufs ou recycles. 


IMPORTANT ! Chez Recycleware 
on reprend vos anciens jeux au méme prix, 
que vous rachetiez un jeu neuf ou recycle. 









2, rue Pierre-Lescot - 75001 PARIS 
Métro & RER Chatelet-Les Halles 


Tél. 01 42 36 25 42 [eueiet cc 
Ouvert du lundi au samedi de 10 h @ 20 h. | Fontaine 


des 
Innocents 


Place des Innocents 
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@ Wizarps oF THE Coast 
organise a Paris le septiéme 
“Pro Tour Magic: 
L’Assemblée” au cirque 
d’Hiver-Bouglione. Cette 
rencontre internationale est 
ouverte au public et se 
tiendra du 11 au 13 avril 
prochain. 


@ “HOTH” EST UNE EXTENSION 
pour le jeu de cartes “Star 
Wars” sur le deuxiéme film ° 
de la trilogie. Ah! Quel plaisir —« 
de pouvoir admirer les ; 
fameux quadripodes ; 
impériaux en action. 
Dagobah et Bespin sont déja__$ 
prévus pour plus tard, mais ; 

on en reparlera. 


CHALLENBE 
a" 


y | Ex non! CHA DSIUM 

ne publiera pas de jeu de 
cartes sur Doom comme cela 
était prévu. Trop cher, a 
expliqué a peu de chose prés 
’éditeur américain de 
“L’Appel de Cthulhu”. En 
guise de compensation, 
Chaosium a annoncé la sortie 
de “Elric” courant 97. 
A la limite, c’est mieux. : 


@ Le Jeu DE carRTEs “Dune” 
est annoncé depuis un nae 
moment: eh bien, c’est 

officiel, c’est Last Unicorn 

qui s’y colle avec en prime 

(mais ¢a, on a déja plus de 

mal a y croire) le jeu de réles 

du méme nom, d’ici a la fin 

de l'année 1997. 


@ “Dark Even” devrait étre le 
prochain jeu de cartes de 
Target Games. Objectif: 
permettre aux joueurs de 
retrouver l’univers de 
excellent “Doom Trooper”, 
mais a l’échelle tactique 
{armée contre armée). On 
attend ca avec impatience... 


@ “DeapLanps”, le jeu de 
roles sur les cow-boys 
zombies facon Chateau 
Falkenstein, était déja un 
must. Et voila que les 
créateurs de “Legend of the 
Five Rings” nous promettent 
le jeu de cartes. Décidément, 
l'année 97 s’annonce riche! 


86 GilsoLzscy 





JEUX DE CARTE 





Star Trek the card game 
SPOCK... DANS UN 
BOOSTER 


@ Apres les affres d’un premier jeu de 
cartes basé sur le mythe “Star Trek” (“Star 
Trek: The New Generation”), voila que 
Skybox, ordinairement cantonné a un réle - 
plutét rentable - de fabricant de cartes a 
collectionner non jouables, remet sur le 
tapis la premiére période de la série 
carton-pate aux millions de fans. Rassurez- 
vous, le cété toc de la chose n’est en rien 
anéanti, au contraire: d’un cheap effroyable, d’une laideur toute calculée, 
d’un kitsch réjouissant, les cartes sont 4 la hauteur des espérances. C’est 
bourré a craquer de Romuliens, de Klingons, de phasers foireux, de décors 
hilarants... Bref, un jeu promis 4 un beau succés. Quid des régles? 


IITERCEDE: Pay IBC to Menem nae! tdeyat 
OF an Action; Kifkae —1/nhel zh 









ATTACK 


Star Trek (bis) 
sim E TRE U mM VU LCAIN... 


the) = a ee = 


pau LURE or 


points d’expérience. Comment faire? C’est tout 


fs: 


les aptitudes nécessaires pour la réussite de la 
mission), et vous tenterez de vivre un épisode 


vous permettra d’accumuler des points 
d’expérience. Les missions vont de la visite 
de courtoisie a une race inconnue a la traque au gros 

monstre dans quelque caverne fétide. Histoire de ne pas vous laisser 
gagner trop vite, vos adversaires pourront vous lancer des challenges, qui 
prendront la forme d’ennemis ou d’événements imprévisibles. 


Star Trek (ter) 
... VIEUX ROUTARDS, PASSEZ VOTRE 
ROUTE 


® Bien sar, tout n’est pas aussi simple. Plein de gadgets viennent 
agrémenter le déroulement de la partie, comme la répartition des 
équipages sur le pont du vaisseau, les 
événements qui bloquent les voyages... 
Les missions sont connectées les unes aux 
autres de maniére souvent complexe (avis 
aux collectionneurs!), et l’on ne peut pas 
faire n’importe quoi. Il y a de la baston, 
beaucoup de surprises, des tirs de lasers 
dans tous les sens, William Shatner torse- 
nu... Dans ensemble, “Star Trek” est un 


_ aux vieux routards des jeux de cartes, qui ne 
trouveront la que matiére a railleries pleines 


de cyber-machins et de manga-trucs? Non? 
Bon, d’accord... 





@ Le but du jeu, trés profond, est d’amasser le plus de 


wee simple: a bord de votre vaillant vaisseau intersidéral, 
= vous déepécherez des expéditions, composeées de 

=~ plusieurs membres d’équipage. Ceux-ci sont plus 
i OU moins compétents (en général, ils possédent 


de la série. Si vous parvenez a le conclure, cela 


bon produit, pas nécessairement raconunandabie’ 


d’affection. Mais une bonne petite virée dans un 
espace-temps décalé et dépassé, n’est-ce pas 
une cure de jouvence dans notre monde plein 


EPisope. « 









+7 ye r 


L Mien 
*"* UbiSO0e canny, 


WILD 
fiddly Familiar Culture 


ees MSSion 
FISODE- ‘The Hag Jap" 


TTERPRy 
r OF ar; sE™ a Suppii 
Theeoionie s 00 MT. 
i, 


Jitintel-!Viicro 


Jeux vidéo, multimédia, japanimation, cartes a collectionner et a jouer 


Acheter, revendre, collectionner, tester... 
70 magasins en France pour vous satisfaire 































































XTREME - ANDRETTI RACING COMMANCHE 3 

OL BOARDERS DIE HARD TRILOGY MAGIC CARPET 2 

USADER NO REMORSE FIFA 97 LA CITE DES ENFANTS PERDUS 
OT GOES TO HOLLYWOOD NBA LIVE 97 MAGIC THE GATHERING BATTLEMAGE 
XEN PROJECT X2 a) 
, DELUXE SPACE JAM NEED FOR SPEED 2 

NOGOOD CRUSADER NO REMORSE PETE SAMPRAS 

T RIDER LAST DYNASTY Bini 

NG OF FIGHTER MEGAMAN 3 STEEL LEGIONS 

TLE BIG ADVENTURE ~ MICROMACHINE 3 PHANTASMAGORIA 2 
CROMACHINE NHL POWERPLAY MICROMACHINE 

MOURAI SHODOWN SOVIET STRIKE FIFA SOCCER MANAGER 

ACE JAM SPOT GOES TO HOLLYWOOD DIE HARD TRILOGY 

ING COMMANDER 4 SONIC 3 D 

ST DYNASTY TOSHIDEN URA 

GACY OF KAIN Des occaz a partir de 99 Frs 

[GAMAN 3 sag 

SCAR RACING 96 








Toutes les nouveautes aes 
Des petits prix 
... mais aussi des tonnes d’ occasions 





SS 





\g FAT. OL we 
INET Aw 
" rr 


par Wizards of the Coast, inc. Tous droits réservés 


Cartes MAGIC VISION, Alliance, Mirage, Collector Tour, Chronicle, Ere Glaciaire... 
DRAGON ‘NET Starters, Boosters, Collector, K7 initiation. 
Cartes MARVEL, UPPER DECK, FLEER... Mangas, OAV, Japanimation 


ALORS CONVAINCY Il! 
Tu ne sais pas si tu as an DIFINTEL- MICRO 


a cote de chez toi, appelle nous Ii! 


marque déposée 


Magic: est une 


Pour féter l’année 1997, 
DIFINTEL MICRO te propose 
d’acheter aujourd’hui et de 
-rembourser dans 3 mois. 

: *** Renseigne-toi ! 


Difintel-Micro c’est aussi une carte club, qui vous permet de tester 
les jeux-avant de les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 
10% de la valeur globale de tous ces achats ** et qui vous permet de revendre 
vos jeux 10% de plus par rapport a l’argus! 
** (Hors consoles, paiement en bons d’achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 
*** A partir de 1000 Frs et sous réserve d’acceptation par CETELEM. TEG annuel variant en 





AICS (vy) 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemasse (74) 
Annonay (07) 
Athis Mods CAD) 
Avignon (84). 
Beauvais (60) 
Belley (01) 

Bercy 2 CCial (94) 
Biarritz (64) 


Bourges (18 
Bourg en Bresse (01) 
Bourgoin (38) 
Caen (14) 
Chambery (73) 
Champigny (94) 
Chartres (08) 
Chelles (77) 
Dax (40) 
Draguignan (83) 
Ferney Voltaire (01) 
Fontainebleau (77) 
Forbach (57) 
Gap (05) 
io atom (67) 
Le Creusot (71) 
a Neubourg a 
ivry gargan 
leat % Cankatad (39) 
Lyon (69) 

acon (71) 
Maison alfort (94) 
Mandelieu (06) 


Metz (57) 

Montigny le Bretonneux (78) 
Nancy (54) 
Nantes (Orvault) 

Neuilly (92) 

Nice (06) 

Nimes (30) 

Nogent (94) 

Nogent Le Rotrou (28) 
Noisy Le Roi (78) 
ee Oe) 

Paris 17 (75) 
Periqueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 

Pontault Combault (77) 
Rennes (35 

Ris Orangis (91) 

St Etienne (42) 

St Gratien (95) 

St Raphael (83) 

St Maur (94) 

Sarcelles (95) 

Tarbes {65) 
Thionville (57) 
Vannes (56) 
Verdun (55) 
Villejuif (94) 
Villemomble (93) 


VT UU Je TT UV 
02-41-25-34-27 
04-50-52-86-02 
04-50-87-23-14 
04-75-32-42-53 
01-60-48-34-36 
04-90-85-70-25 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 
02-48-24-10-34 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 
04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
01-64-21-55-44 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
01-47-45-17-97 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
02-37-52-44-44 
01-34-62-98-69 
01-42-77-91-32 
01-47-64-15-96 
05-53-53-55-54 
04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-%6 
01-69-25-99-66 
04-77-49-00-69 
01-34-17-11-33 
04-94-82-29-00 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
05-62-93-38-48 
03-82-53-80-81 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
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est un supplément pour 
"Shaan", consacré a la 
magie, concept 6 combien 
conventionnel dans le jeu de 
roles médiéval-fantastique, 
mais traité ici de maniére 
originale. Un ouvrage a part, 
comme le jeu lui-méme. 


8 . EARTH, c’est le nom 
du nouveau jeu de réles 
prévu par MultiSim pour avril. 
Au menu, paysage post- 
apocalyptique, cité 
tentaculaire et monstres 
effroyables - le tout inspiré 
d’un jeu PC qui devrait sortir 
quelques semaines plus tard. 
A suivre... 


| iCA, quatrieme 
édition, est sorti. Et autant le 
dire tout de suite, ce n’est 
pas tres beau. Il parait que le 
contenu a été largement 
remanié, mais il faut vraiment 
s’accrocher pour 
comprendre quelque chose a 
ces régles touffues et mal 
présentées. Dommage... 


est un “grandeur-nature” 
signé Croc ("In Nomine 
Satanis" et tant d’autres...). 
Le theme? Vous étes dans un 
sous-marin, il ya un monstre 
dans le secteur... et tout ca 
va mal se terminer. A essayer 
de toute urgence. 


® 00m est sorti! Magie un 
jour, magie toujours, ce 
supplément bien garni vous 
apprend tout ce que vous 
devez savoir sur la magie 
dans le jeu de rdéles 
"Guildes". On nous promet 
une campagne pour bientét. 





| d’alignement. 





SP) Manuel des Joueurs 


a ic JEUX DE ROLE 


AD&D V2.5 (bis) 


a » 
ian 


.. Mais c’est vrai que Ga | 
ressemble. Résumons les 
faits: pour jouer a "AD&D", 
vous avez besoin du bouqu 
du maitre, de celui des 
joueurs (le tout pour... 

500 francs au bas mot) et d 
monde que vous pouvez so 
inventer vous-méme, soit 
trouver dans le commerce 
(TSR, I’éditeur d’"AD&D", e 
sorti une dizaine et ils sont 
trés biens, en particulier Da 
Sun et Planescape). Ce que 
TSR France vient de sortir 
n’est qu’une édition 2.5, c’e 
a-dire que la deuxiéme édit 
a été relookée, clarifiée, 
améliorée... sans que les 
régles n'aient été pour auta 
modifiées. Résultat, deux g! 
bouquins de plus 
_ 4 300 pages, tout e 
couleurs. 





ADED V.2.5 
GRAND-PERE EST DE RETOUR 


© Si vous avez raté les épisodes précédents, "AD&D" ("Advanced 
Dungeons & Dragons", soit la version étoffée du premier de tous les 
jeux de réles) reste de trés loin le jeu le plus vendu, joué et pratiqué 
dans le monde. En France, il partage la vedette avec "L’Appel de 
Cthulhu", dont nous vous parlions dans notre précédent numéro - 
premiére place ex-aequo donc, pour cause de traductions trop lentes 
ou mal ficelées, de suppléments poussifs et de gammes développées 
de facon anarchique. Curieusement, le jeu n’a connu que deux 
éditions en presque vingt ans d’existence. C’est pourquoi les joueurs 
ont pu s’étonner de la parution d’un nouveau manuel des joueurs et 
d’un nouveau guide du maitre début 97. 
























ADED V 2.5 (ter) 7 : =a | 


) Tout dépend en fait de votre degré 
d’attachement au vénérable 
ancétre. C’est vrai que cette nou- ¢ 
velle édition est belle, et bien 
plus agréable a lire que la précé- 
dente, méme si, sur le fond, elle 
n’apporte rien. Si vous avez 
500 francs en poche et que vous 
possédez déja l’édition 2.0, parue il y a 
quelques années, investissez plutét dans un 
monde ou dans une série de scénarios: votre jeu 
préféré n’a pas vraiment changé. Il comporte juste plus 
de pages (présentation plus aérée). Si vous étes novice, 
c’est le moment de craquer pour 
ce qui reste le modéle du genre, 
avec ses sorts classiques, ses 
classes de 
personnages 
universelles et 
son systéme 


* 
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La réponse a vos petits problemes de com. 





=> EVENEMENTIELS : 


& sacem# 


SOCIETE DES AUTEURS 
SALON DES NOUVELLES 


COMPOSITEURS 
TENDANCES MUSICALES 





‘=> EDITEURS.. 


EIDOS 
BMG 
VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT 


















S:dq] PUBLICITE 


“> DISTRIBUTEURS ANIMATION DE RESEAUX 


SCORE GAMES 


ULTIMA 
ESEACE.2 ACHAT D’ESPACE 

CYNER J 

STOCK GAMES 

GAME’S (QQ) SUPPORTS DE COMMUNICATION 


oes 


| 


$ e 
l'agence de confiance 
ONTACTS : Antoine STANI & Stéphane GIORDANO - 11, rue de Sévres - 75006 PARIS 





él. : 01 45 49 64 70 - Fax : 01 42 84 29 23 - e-mail : 106421.3561@compuserve.com 
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TERMINAL VELOCITY 149 F 
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DESTRUCTION DERBY 199 F 
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NEED FOR SPEED 199 F 
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THEME PARK 249 F oer lala 
WING COMMANDER : 249 F CONSOLE 3D0 + 1 JEU 599 F 
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ROBOCOP 
NAVY STEELS 
DUCKTALES 
WORLD CUP 
MARIO LAND 2 
GAUNTLET 2 
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GREMLINS 2 ET BIEN DRUTRES TITRES I! SHINOBI ET BIEN D’ AUTRES TITRES Ii! 
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BLADE FORCE 149 F 
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SPACE HULK 149 F 
POED 


WING COMMANDER 3 
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STAR FIGHTER 199 F 
ALONE IN THE DARK 2 199 F 
CAPTAIN QUASAR 
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BATTLE SPORT 
ROAD RASH 
RETURN FIRE 
NEED FOR SPEED 
DOOM 249 
ET BIEN D’ AUTRES TITRES [1 


























PUTT AND PUTTER 
DEVILISH 
MONACO GP 
AERIAL ASSAULT 
G-LOC AIR BATTLE 
DONALD DUCK 
WONDERBOY 

AXE BATTLER 
TERMINATOR 
BATMAN RETURNS 
WIMBLEDON 
WOODY POP 
MONACO GP 2 
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SATURN+ DAYTONA 1190F JOHNNY BAZOOKATONE SEGA RALLY 199 F VIRTUA RACING 
CARTE MPEG 799 F LOADED 249 F SHELL SHOCK 199 F VIRTUAL HYDLIDE 149 F 
ALIEN TRILOGY 249F MAGIC CARPET 199 F SHINOBI 149 F VIRTUA OPEN TENNIS 199 F 
199 F MANOIR DES AMES 149 F SHINNING WISDOW 249 F WING ARMS 199 F 
249 F MORTAL KOMBAT 2 149 F SHOCK WAVE ASSAULT 199 F WIPE OUT 199 F 


ae 199F ULT. MORTAL KOMBAT 3 199F SIM CITY 2000 249 F WORLD CUP GOLF 249 F 
199F MYST 199F STREET FIGHTER THE MOVIE 149 F WORMS 249 F 
CLOCK WORK KNIGHT 149F | MYSTARIA 199 F STREET FIGHTER ALPHA 199 F WRESTLEMANIA 199 F 
CLOCK WORK KNIGHT 2 199F NBA JAMT.E 149F STRIKER 96 199F XMEN 199 F 
CYBER SPEEDWAY 149F NEED FOR SPEED 249 F THE HORDE 199 F 
THE D 149F NHLALL STARS HOCKEY 199 F THEME PARK 249 F 
DAYTONA U.S.A 99F NIGHT SANS PADDLE 249 F THUNDERHAWK 2 199 F 
DEFCOM 5 249F | OFFWORLDINTERCEPTOR 149F LEGEND OF THOR 249 F 
DESTRUCTION DERBY 249F OLYMPIC SOCCER 249 F TITAN WARS 199 F 
DIGITAL PINBALL 199F PANZER DRAGON 149 F TRUE PINBALL 249 F 
DISCWORLD 249F | PANZER DRAGON 2 249 F VICTORY BOXING 149 F 
EURO 96 ENGLAND 149F PARODIUS 199 F VICTORY GOAL 149 F 
EXHUMED 299F PEBBLE BEACH GOLF 199 F VIRTUA COP + GUN 299 F 
GUARDIAN HEROES 199F RAYMAN 199 F VIRTUA COP 149 F 
GUN GRIFFON 249F REVOLUTION X 199 F VIRTUA FIGHTER 99 F 
HANG ON GP 96 149F RESURRECTION 2 149 F VIRTUA FIGHTER REMIX 149 F 
HEBEREKE POPOITO 199F ROAD RASH VIRTUA FIGHTER 2 199 F 
HI OCTANE 149F ROBOTICA VIRTUA FIGHTER KIDS 249 F 

























































































MEGADRIVE + JEU SMASH T.V 9F LOST VICKING JUNGLE STRIKE 
JOYPAD 6 BOUTONS 79F DECAP ATTACK 99F MICRO MACHINES 149F MONACOGP2 

JOYPAD D’ ORIGINE 39F ZERO WING 99F STREET FIGHTER 2 149F F141 

SONIC 39 F TERMINATOR 2 99F MEGA TURRICAN 149 F CASTLEVANI 

STREET OF RAGE 49F THUNDER FORCE 2 99F NBALIVE 95 149F MAXIMUM CARNAGE 199 F 

AQUATIC GAMES 69F GRAND SLAM TENNIS 99F  F22INTERCEPTOR 149F ART OF FIGHTING 199 F 

SPACE HARRIER 2 69F FATAL FURY 99F DYNAMITE HEADY 149 F LE RO! LION 199 F 
99 F TALESPIN 99F ECCO THE DOLPHIN 2 149 F MEGALOMANIA 199 F 
99F QUACKSHOT 99F ROCKET NIGHT ADVENTURE 149 F LEMMINGS 2 TWO TRIBES 199 F 
99F SONIC 2 99F DESERT STRIKE 149 F URBAN STRIKE 199 F 
99 F WORLD OF ILLUSION 99 F SONIC SPINBALL 149F LAND STALKER 199 F 
99 F TAZ MANIA 99F STREET OF RAGE 2 149 F FIFA SOCCER 96 199 F 
99F  ALISIA DRAGOON 99F FIFA SOCCER 95 149 F LA LEGENDE DE THOR 199 F 

JURASSIC PARK 99F MERCS 99F SONIC AND KNUCLES 149F LIGHT CRUSADER 199 F 

JAMES POND 2 99 F CALIFORNIA GAMES 99F ALADDIN 149F  NBALIVE 96 199 F 

ASTERIX 99F GLOBAL GLADIATORS 99 F NBA JAM T.E 149F SPOT GOES TOHOLLYWOOD 199 F 

KID CAMELEON 99F SHAQ FU 99F FLASHBACK 149 F SOLEIL 199 F 

ALIEN STORM 99F ETERNAL CHAMPION 99F MRNUTZ 149 F TOYS STORY 199 F 

FIFA SOCCER 99F POWER RANGERS 99 F MORTAL KOMBAT 2 149 F EARTH WORM JIM 2 199 F 

NBA JAM 99 F OVERBOARD 149 F THUNDER FORCE 4 149 F ROAD RASH 2 249 F 

MORTAL KOMBAT 99F MEGA GAMES 1 149F NHL HOCKEY 95 149 F SAMOURAI SHODOWN 249 F 

WORLD CUP ITALIA 90 99F MEGA GAMES 2 149 F EARTH WORM JIM 149F SONIC 3 249 F 
3 RISE OF THE ROBOTS DR ROBOTNIK 











PETE SAMPRAS TENNIS 149 F VIRTUA RACING 249 F 


SUPER SPY 

SUPER SIDE KICKS FATAL FURY 3 
BASEBALL 2020 AERO FIGHTERS 2 199F 
TRASH RALLY 249 FE ™ STREET HOOP 199 Fie 
EIGHT MAN 249 F i WORLD HEROES 2 JET 199 Fie 
SAMOURAI SHODOWN 249 FY “ans Sn BASEBALL STAR 2 199 F 
ROBO ARMY 299 F A) + tt SAVAGE REIN 199 F 





































































FATAL FURY SPECIAL 299 F , ; ALPHA MISSION 2 199 F 

WIND JAMMER 399 F iia a & LAST RESORT 249 FY 

SUPER SIDE KICKS 2 399 F ves da VIEW POINT 249 FL 
NEO GEO CARTOUCHE 599 F eae oa = E 199 F neotiieadl oe on e 
JOYSTICK NEO GEO 249 F KING OF FI S 95 24 
NAM 75 149F ART OF FIGHTING 2 499 Fl KING OF FIGHTERS 04 2 149F AERO FIGHTERS 3 249 FY} 
MAGICIAN LORD 149 F SAMOURAI SHODOWN 499Fi | ART OF FIGHTING 2 149 F SUPER SIDE KICKS 299 F 





















‘| SUPER SIDE KICKS 2 149 | SAMOURAI SHODOWN 3 299 F}_ 
TOP HUNTER 149 ART OF FIGHTING 3 299 F 


FATAL FURY SPECIAL Lae 


WORLD HEROES 2 149 F GALAXY FIGHT 499 F 
ART OF FIGHTING 149 F KING OF FIGHTERS 94 999 F 


FATAL FURY 2 
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oo 1 ay 
EE EC HAI Cc E- yous avez un Magasin ou vous voulez 


. Votre JEU contre un AUTRE SOF , concretiger un projet a’ ouverture r 

© Pour un JEU de meme VALEUR et sur une STOCK GAMES RECHERCHE DES PARTENAIRES: 

af méme console «77> IMPORTANT BUDJET PUBLICITAIRE J 
"Offre valable suivant les disponibilités. --- LEADER SUR LE MARCHE DES JEUX VIDEO - - 

** Four un jeu plus cher, - CENTRALE D’ ACHAT PUISSANTE 7 

n rajouter la aifférence en plus 6d’ ont 
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out comme Doom, - 
) Turok ne dispose 

—~“ pas d’un scénaric 
compliqué. Sachez seulem 
que vous devrez vous sortir 
indemne de chacun des mon 
dans lequel vous évoluez. L 
richesse de Turok.ti 


















fo) o) fe MA M=re [Ul] ol-Me(-Me|-11/-)(0) 0) 0)=1111: 
s’est amusée a nous offrir des 
effets spéciaux des plus 
spectaculaires. Chaque me 
explosion, chaque texture est — 
l'occasion d’admirer les qualités 
elc-lelallo[e(-tMe lm -Mevelalie) (<M 2-10) 
est entiérement géré en 3D 
temps réel. Que ce soit les 
décors ou les ennemis, tout est 
constitué de polygones sur 
lesquels des textures ont été 
apposées. Le résultat est Ia: ee 
impressionnant. Mais ce n’est Chronospecter. Seuls »* 
pas tout, les programmeurs ont les plus fouineurs . 
voulu que les personnages aient —_d’entre vous pourront — 
leurs propres attitudes et types se le procurer. Le joueur 
de déplacement: certains ro [UIA Vol bie |[ale|[-ya-1-) mer-|ey-10) (Me |= 
foncent droit sur vous, d’autres mille actions: courir, sauter, se 
exécutent des zigzag et d'autres déplacer latéralement, ramper, 


































surpuissante: le 










| encore se jettent sur vous au nager, grimper... Un vrai Rambo. 
| détour d’un couloir. Les Pour finir, sachez que le jeu 
monstres ont également une comporte huit niveaux d’une 
manieére bien particuliére de se grande variété et d’une rare 
fol 10) F-Yer-1mrolU mo M-lir-(e|0(-) am G1 alot) complexité (16 Mo, tout de 3 FE 
remarquable, si vous étes méme). Vous n’étes pas pres [| * 


poursuivi par un T-Rex, il vous d’en voir la fin... 


“< 

















ENDO GI) 
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SAK pet 


_On ne le dira jamais assez: la carte est le gadget le plus 
important du jeu. A la différence de Doom, ow cette 
derniére ne servait qu’a se repérer dans les labyrinthes, 
la carte de Turok est une aide précieuse pour trois 
raisons. Premieére utilité, banale: elle vous guide dans 
les niveaux. Deuxiéme usage, trés important: elle vous 
sert a effectuer correctement des sauts délicats. Enfin, 
derniére utilité, et non la moindre: elle sert de viseur 
lorsqu’il faut tirer sur un ennemi situé en hauteur. Mode 


d’emploi. 
} e 
=| 
Pi aa rsa oS ij SS 
Comment sauter de 


pylone en pylone sans se 
ramasser dans la lave? C’est 
simple: activez la carte et 
visez juste. Indispensable pour 
certains passages. 
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Remeéde: activez la carte 
et faites coincider la marque 
jaune indiquant votre position 
(le petit triangle jaune) sur 
Vennemi que vous désirez 
abattre. 








Deuxieme utilisation: le 
viseur. Voici le probleme: un 
ennemi est situé en hauteur, 
vous voulez l’abattre mais 
vous ne voulez pas gacher vos 
munitions inutilement. 





Désactivez la carte pour 
mieux apprécier le résultat et 
appuyez sur la détente. Paf! 
Vennemi est touché et baigne 
désormais dans son sang (38°, 
il était un peu fiévreux). 
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Si, au début du jeu, 
le joueur ne dispose 
que d’un simple 
couteau Suisse et | 
d’un arc pour se 
défendre des 
ennemis, son 
arsenal va 
rapidement 
s’étoffer et devenir 
impressionnant 

- le plus complet 
jamais créé dans un 
jeu vidéo. Le poids 


_resteront de glace devant votre aux quatre coins de la piece. 
armement. Votre adversaire 


_ Vune des armes les plus 
" puissantes. Un petit coup sur 
la détente et le tour est joué. 


Bien utilisées, 
_les fléches explosives 
(de marque Pandanlagl) 
se révelent des armes 
redoutable. 


Une fois le Freezer en 
votre possession, les ennemis 


.. puis, quelques 
secondes plus tard, explose 


Mettez de la glace dans votre 
touché, il s‘immobilise... Scotch! 


i / 


ewe th SONY 


L’Alien Weapon offre des 
résultats spectaculaire. Ceux 
qui étaient la pour le voir ne 
sont plus la pour le croire. 





Le résultat est la: 
un veritable feu d’artifice 
uniquement pour vous. 


Le canon a fusion est 




























CLES CUBIQUES 


Comme dans tout Doom-like qui se respecte, il vous faudra 
trouver des clés pour franchir les portes des niveaux. A la 
différence de Doom, il faut ici en récolter un certain nombre 
pour pouvoir activer les portes. Ainsi, par exemple, il vous 
faudra pas moins de cing clés pour accéder au niveau 2. 
Les aller et retour entre les niveaux sont nombreux. 
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Une fois toutes les cles Si vous possedez le 

en poche, il faut pour nombre de cles nécessaires, 
accéder aux différents niveaux (a porte du niveau s‘active. 
trouver les Hub Ruins et placer On croirait assister a l'effet 
les clés dans les anfractuosités. special du film “Stargate”! 


~ -ragage 





Ay regarder de plus pres, les gerbes de feu 


fe ennemies sont beaucoup plus belles qu’il y parait. 
Remarquez ici cette téte de mort de feu. 
ae 
aw 










vous prévenir tout de 
es boss de Turok sont 
Jualité graphique 
nante. Jamais 
vant nous n’avions vu de 
onstres gérés en temps 
rune console de jeu. On impressionnant du jeu: le T-Rex. . 
rait a Imagina. C’est Ses mouvements sont d’un — : 
, la Nintendo 64 ena réalisme saisissant et son Le boss du jeu est un étre 
» capot. animation époustouflante. On humain, tout du moins en 
note, hélas, quelques ralentis- apparence. En effet, quand sa barre 
sements quand ilcrache du feu. —d’énergie vient a baisser, il exécute 

ricératops ne sont pas des | eaigree 
9055, mais il fallait vous les . ‘ieee 
er tant ils sont beaux. Que — sartieindics 

dire si ce n’est que toute la Difficile de ; 
ion est restée sur les fesses en Ie lei dns 

les voyant bouger. 
ry S| de telles 
conditions. 








PIiNOSAUR HUNTS 
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Editeur: ACCLAIM 
Distributeur: ACCLAIM 
Disponibilite: OUI 
Prix: D 


DOOM-LIKE 

1 JOUEUR 

Controle: BON | 

Difficulte: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 2 
Continues: - 

Sauvegarde: MEMORY CARD 


’ PRESENTATION 


| Faute de mémoire, l’intro se résume a quel- 





4 GRAPHISMES 


Turok est actuellement le plus beau jeu 





de la N6q. Des textures magnifiques. 

* ANIMATION ie : 
SS 
| lors des affrontements avec les boss. 

* MUSIQUE | | 


Elle contribue pleinement a l’ambiance du 
jeu. Troublante et angoissante a souhait. 


* BRUITAGES 


Les effets stéréo sont magnifiques et la 
qualité des bruitages saisissante. 


’ DUREE DE VIE 


Le jeu comporte seulement huit niveaux, 
mais quels niveaux! 


* JOUABILITE 
’ me 90% 
| Les premiéres parties sont complexes puis J 
la prise en main devient excellente. 


-INTERET 
96% 
7 


Turok est le meilleur Doom- 
. 














like du moment, toutes 
consoles confondues. Ses 
qualités graphiques en font un 
hit en puissance. 





; pee Apres Konami et son Project Overkill plutét 
| ‘> so décevant, E.A. s’attaque ala 3D 
isomeétrique avec Crusader no Remorse. 
~Ray Résultat: un bon jeu d’action qui 
Ph tient ses promesses. 
Ok a spinnssiients 
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Snr ue mde ts noes. nt ta 
fore tes poche: pour feor prondee leur thunes. les 
__ipades ont ex plus des munitions 
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I jar ed 


ieee bore dite 


"Un curseur indique si la cible est dans le ‘ 
champ de tir. Cela permet de repérer plus 
aisement les petites cibles comme les 


— 
se 


4 En utilisant son araignée robot téléguidée, 
le silencer détruit cette armada de robots 
distance. Futél 
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: wacmtas REALTIME ASSOCIATES — 
Editeur: ELECTRONIC ARTS : 
Disponibilité: OUI | 
Prix: D F 

‘A 


/Nouate), Mcjom ite) | ae itelt) 3s . 
1 JOUEUR 

Controle: MOYEN 
Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: 4 
Continues: CODES 

Sauvegarde: MEMORY CARD 


eepteniee 


Les écrans sé silaction: sont bien aanths 
ya paddle. L’intro a du punch. 


i Le Peeling. manque Me fluidité. Par 
i. contre, les sprites sont bien animes. 


‘MUSIQUE 


| Bien que répétitive, elle ¢ est e-dvintinleee pe 
ne lasse pas. 


fe BRUITAGES 


Ala hauteur =P eamtion, es sont plein de 
ureur et de cris. Et en francais, siouplait! 


f DUREE DE VIE 


D Avec quinze missions = une grande 
interactivité, Crusader tient la distance. 


f JOUABILITE 


| Bonne pour de 1 3D isaniberiqut. A Mais le 
Silencer ne répond pas au doigt et a l’ceil. 


‘INTERET 


La réalisation est moyenne, et 

pourtant Crusader no Remorse 
} est tres divertissant. Une 

bonne dose d’action et de 

















réflexion qui fait mouche! 
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255 PEA CSTAT (ON) 





Cela faisait longtemps que l'on n’avait pas vu notre 
venerable mais toujours fringant A.H.L. s’enthousiasmer 
pour un jeu. Mais pas des moindres: Raystorm est le 
premier shoot a exploiter la Playstation! 















are oS pre iaalers 


— ma déja are de 








¢ ae toe eebier le eet: 
des mauvaises langues. 44 





Il faut esquiver, tout en restant 
concentrer sur sa cible. 





Une bonne vieille bombe balancée de face, ca 
fait mal en général. 


| est toujours. difficile de 
i ) parler avec objectivité 
d’un jeu alors qu’on le 
trouve tout.simplement dément. 
C'est le’cas.de Raystorm, un 
shoot-them-up a’scrolling 
Wielgilersl re r-lptom te alle omelll gc. 
tradition.des jeuix.d’arcade. Vous 
(oli oles-{-y MoM sania e)giaeyi ex-\ (010) 
couvre.le plan-devantivous ét 
augmente ali fides Options. 
Malheureusement, il reste 
identique toutile Jorig-du jeu; etal 
ny a que Geux vaisseaux 
differents disponibles. MaiS*veus 
possedéz aussi Uirdeuxidmneé-tir 
Qui. vous permet atteindreldes 









cibles situées surun.plan 
different du.votre.*Ainsi, ifvous 
sera possible de‘truffer de plor 
les petits kekés Qui se trouvent 
eh dessous dévous, mais.sans 
Foe] eli(clmee|-Me tcloleyce Miele) (cramvCe)h ge 
cible; ua peu’ Gomme dans 
PanzerDragoon, Attention a ne 
paS utiliser Ge-secone tir sans 
relache, CaFildoit Gfregxecharg 
Pougles situationsidésespérég 
Violermelijejek,-7MoMb aie sletnlejcmo 8 
faittout Péter, Jaqtelle se 
recharge; assez fentement ites 
Vials al’c@ucs CE jeu s~On peuty 
jouer a deux situltanediont g 
PAgis Sahs.gucurPeredit efalus) 


Ah, tu le crois ¢a? Un shoot-them-up qui vous 
procure le genre de sensation d’un jeu NEC 
(nostalgie...), avec une réalisation digne de la 
Playstation! I] est maniable, beau a la folie et 
bourré d’effets en 3D hallucinants. En plus, on 
peut y jouer a deux simultanément, ce qui 
. yne gache rien. Bon, inutile d’ergoter: 






ce jeu est excellent et, si vous 
aimez les shoot, achetez-le 
les yeux fermés. Sinon, 

~rentrez chez vous et faites 






“comme Switch: du saut a 


l’élastique (de préférence sans). 


Feat Pari foheitid. 













AVIS , OUI! 


J’attends avec impatience la sortie de ce jeu 
depuis que je l’'ai découvert au Playstation Show 
de Tokyo. II faut dire que je suis un fan de shoot 
et que ce type de jeu est largement sous- 
eprésenté sur 32 bits. Raystorm est aussi 
magnifique que passionnant et de plus il 
peut se jouer a deux. Si le principe reste 
~\ assez classique, la réalisation est 
impressionnante. Il faut dire que ce ' 
n’est pas le coup d’essai de Taito fe péveloppeur: TAITO. 
7 a qui l’on doit de grands . {) Editeur: TAITO 
- : ) Disponibilite: IMPORT 
Enfin un shoot qui tire partie des capacites @ Prix: E 
d’une 32 bits! Incontournable. : 


SHOOT-THEM-UP | : 
1-2 JOUEURS SIMULTANE 
Contréle: BON aS 
Difficulte: ee iis Be 
Niveaux de pees te: () 
Continues:9 ie 
Sauvegarde: oul 


PRESENTATION im 


_ Sans aucune image de hess, elle 
' n’est vraiment pas fantastique. 


' Quelle prema Crest beau comme , [a-bas, 
dit! 


a L’animation ae vaisseau est A AF 1M ‘TION Se 


adc y “ | pe Pe oo J. a | Plutot hole. mais eaas S exeripee de 
ar t_ wwe ce ae: | oe 1 ' défauts. On note quelques ralentissements. 


| Les Onitedies pe DeceHleneas et on pee 
' régler leur niveau sonore. 


Se. 


\ Bien échantillonnds. Ils mena ne a Piet. 
' perfection de ce jeu! 


’ Loin n d’étre facile, ce jeu vous ie capteera 
’ de longues heures. 


JOUABILITE 


x : | \ ele > Mea =| sLa prise en main est aisée et ie’ vaisseau 
fA Sit ; 4 _Sameameaet sn répond au doigt et al’ceil. 


INTERET 


_ Je dirai que c’est le meilleur 

| shoot-them-up jamais réalisé, 
| et ce toutes consoles 

_ confondues! 








¢a me rappelle ce bon vieux 
_Gunhed sui sur NEC. Pdi Moe Ra 








Le voila, il est beau, il est chaud, il sort de sa 
boite: Final Fantasy VII. Le bijou de Squaresoft 
se dévoile enfin. Les Playstation vont chauffer. 


les vues sont 
facilement 
configurables lors 
des déplacements. 


En jargon de RPG, 
on appelle ¢a un 
P.A.C.! 


(ie 


Deli ia— OG eta Ate 
UP ICREELGS. BET yt | 


lena fallu, des Silicon 


Graphics, pour en 
arriver la! 








Bienvenue 
dans un 
nouveau 

monde de 
fous! 


utiliser... sous peine de laisse 


otre ennemi le temps de vo 


attaquer plusieurs fois de suit 


heureusement, il est 
possible de régler la rapidit 
de l’action. 
» Le tout est en 3D, mais 
\ méme si certains sort 
, de magie sont 
Am impressionnants, il 
__ quelques 
angles de 
ameéra fran 
ament 





AMIS Gule 


de magie est particulié- 
rement bizarre! Lorsque 
vous achetez une arme, 
celle-ci possede un petit 
trou rond dans lequel on 
peut insérer une boule. _ 
Plus votre arme est 
puissante, plus elle 

posseéde de trous. 

Au cours du jeu, 

vous trouverez Ou 
pourrez acheter des boules 
magiques. Ce sont elles qui 
permettent aux personnages 
d’utiliser des sortiléges. Ainsi, 
il n’y a pas de personnage 
magicien ou non magicien. 
N’importe quel membre de 


l'équipe peut utiliser la magie de .. 


soin, par exemple. La ou cela se 
complique, c’est qu’il existe 
différentes boules, 

qui peuvent se 

combiner. Pour en 

connaitre les effets, il 

faut essayer des 

combinaisons! sas 


— ~ Certains décors sont 
i vraiment superbes! — 





= Lorsque vous rene sor 
_ des monstres, — 


n ’attaquez pas | le. 


; Chocobo. Hhvous 4 


sans vous Sai 
attaquer ith le 
serpent. — 
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356’ 614 90 hi 
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Une salle d’arcade fantastique. 


Cette vue rend le héros 
un peu difforme. 





Alors, le voila, le fameux RPG que tout le monde 
attendait. Quand j’ai pu toucher le pad avec une 
euphorie fébrile, mes petits yeux s’illuminérent. 
Il est magnifique (mais ¢a, vous le savez déja). 
Eh ben, la, Gia, avec tel jeu, elle est contente... 
Toutefois, des petits détails décoivent un peu: les 
mouvements de caméra sont bien moins 
spectaculaires que ceux de Wild Arms 
iB a ‘lors des phases de combat. Certains 
AIS passages sont assez linéaires, et il y a des 
P me Mmonstres toutes les deux secondes. Malgré 
nO &. ces petits défauts, FFVII est un hit, a voir 
Tt absolument (et a acheter si vous étes plein 
oe de pognon). 


y 
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yrsque vous étes devant le grand mur 
ggé, entrez dans le magasin d’armes 
un). Parlez avec le vendeur qui se 

suve a gauche. Il vous vendra une 
itterie qu’il faut utiliser tout en haut du 
ur, sur une boite. 

us tard, dans la tour, vous trouverez 
usieurs coffres. Il faut les ouvrir un a 

1, et utiliser 4 chaque fois l’objet dans la 
lle du milieu. Cela répare le générateur. 
ne fois que tous les coffres sont 

iverts, vous pouvez continuer. 


FINAL FANTASY VII 


Développeur: SQUARESOFT 
Editeur: SQUARESOFT 

whe ee dS IMPORT 
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1 JOUEUR 

Controle: BON 
Difficulte: MOYENNE 
Niveaux de difficulté: - 
Continues: - 
Sauvegarde: OUI 





il faut aller vers cette cabane en bois pour 
baisser le pont-levis et continuer a avancer... 
as évident! 


PRESENTATION — 


| L’intro en images de Spathase est réussie. 









i Le jeu est truffé de séquences de ce genre. 


GRAPHISMES 


Les décors, d’une Bawte incroyable, 











bénéficient de superbes effets de lumiere. 


im: _ ANIMATION 
\ WR ; ge RANI LE Ne ES ISI ON AIST NET TT 90% 


| Parfaitement fluide. On Bent courir 
et les séquences animées sont excellentes. 




































sl MUSIQUE 
: . ma a STL SRE I Ne SEEN LNT 85% 
L’option lumineuse est un point de ” = S05 Bre Dest Pas mal, mais on s ‘attendait w 
. ee lee. \ a mieux. C’est le seul point faible. j 
_uvegarde. - 
——_—— -- " BRUITAGES 
rat eu ees. Sees ST EN CNT 85% 
= Iln’y a pas d'échantillonnitee vocal. y 
VIS oul! ou!! oul! C’est un peu dommage. 
DUREE DE VIE 
TTT © WF ee)! 
Le jeu tient sur pas n moins de trois cD. rs 


Yous étes parti pour un bon moment. 


* JOUABILITE | 








| Le systéeme de pene de la magié 


est un peu bizarre. 


INTERET 








Final pantasy vil feorae 
convertir un bon nombre 
_de joueurs au RPG! Du trés 

bon Squaresofe. 





Les combats sont en 3D! 


WIESEL SE) 


SERED RL eR 





Avec le pistolet, au lieu 
d’une prise au corps a 
corps, on peut coffrer les 
malfrats. Attention: il leur 
arrive de resister et de 
vous coller une baffe. 





, le Hard Arcade reprend 

| D le principe de base du 
beat-them-up: le héros 

(un flic!) S’empoigne avec une 
tripotée de malfrats dans une 
mélée ot tous les coups 
sont permis. Par 
contre, les combats 
se déroulent dans 
un environnement 
en 3D. On peut se 
fe [-te)-\er-) miilelactgat-ial' 
(droite, gauche, 
arriere ou premier 





Elle va 
comprenare 
Vexpression 

“avoir un balai 
dans le c...”! 


AU QUATRIEME TOP... 


Les combats se déroulent dans un périmétre fixe: il n’y a pas de scrolling mais des zooms 
pour suivre l’action. Entre chaque baston, le joueur a droit a des séquences cinématiques 
avec le méme moteur 3D (pour plus de continuité) et 4a des phases de jeu particuliéres ou! 
le timing prime. II s’agit d’appuyer sur le bouton des Poings, des Pieds ou du Saut au bon 


moment pour éviter une situation dangereuse. 


Si vous appuyez au bon moment sur le bon 
pouton, vous evitez un combat dangereux. 


Il suffit d’un bon timing et vous 
echapperez au camion de pompiers. La barre 
d’énergie vous dira merci! 







plan), mais le personnage est 
toujours vu de profil pour 
faciliter les combats. Pour 
toucher son adversaire, il faut 
donc se trouver sur le méme 
plan que lui. Le plus dur 
consistea surveiller ses 
arrieres pour ne pas 
\\ etre pris en sandwich. 
Y" En dehors des 
classiques coups de 
poing et de pied et 
des sauts, il yaun 
fale) sale)ac 











impressionnant de Combos. La 
garde n’a pas raison d’étre 
puisqu’il suffit de changer de 
plan pour esquiver. Certains 
Combos touchent a droite puis a 
gauche (pour le sandwich, c’est 
ele.) Pe Clarelcne Wi-mem-llig 
comportent des coups latéraux 
afin de faucher les ennemis sur 
les plans adjacents. 

Les prises au corps a corps sont 
spectaculaires et donnent 
également lieu a de nombreux 
Combos. On peut prendre son 
adversaire par les pieds pour 
l'envoyer sur ses copains (a la 
Jeffry dans VF)j{ui bourriner la 
téte et terminer par une 
souplesse arriere ou le coup du 
marteau-pilon, Ou encore mettre 
de gros.coups de genou “in ze 
bollocks”. Le mieux est toujours 
de leplaquer au sol et de 
l'achever par une série de coups 
fe fem ove}lare RolUmel-molel¥ ln 


Et une souplesse arriere pour 
nos amis les pompiers, une! 

C’est qu’il vous mettrait des 
coups de hache, le lascar! 


‘Mais attention: il peut alors 


Dime) he dM 


A ED NY oN ios ian 


La, c’est mal 
barré: le premier 
me fait une prise 
de catch tandis 

que ses copains 
m’attendent avec 
une barre a mine 
et un fusil 
d’assaut. 


reprendre le dessus et vous 
faire une téte au carre. Pour 
les Sadiques, il existe un large 
éventail d’accessoires. Il y a 
toujours un petit truc dans le 
décor a balancer sur le coin du 
nez. Mais les pros porteront leur 
choix sur les armes a feu: 
pistolet, mitrailleuse, fusil 
d’assaut, lance-roquettes et gaz 
Evora iirerelcalce 

Bref, de quoi se pouiller dans la 
joie et la bonne humeur. 





Te5P SATUS) 





TOI ET MOI... 


On peut jouer a deux 

simultanément, et c’est un gros 

atout. Malins, les programmeurs 

ont inclus une option qui permet de 

frapper son partenaire. Comme ¢a, 

quand il n’y en a plus, il en reste 

encore.... un. Le “collegue” du 

policier est en fait une fliquette. 

D’ou la terrible question: ce soir, ‘ 
qui fait la femme? Cheri, j’ai une plus grosse barre que 


toi. Tu veux en tater? j Editeur: sey 
1a Distributeur: SEGA 
Disponibilite: OUI 





“a We Prix: D 
Face a ce genre d’ennemi, il . ‘* ) a inisinimeimnanenall” 
faut changer de plan pour , | ei : we : A 
Vapprocher suffisamment et lui * ) = | 
coller une série de coups de ts Abi, . BEAT-THEM-UP 3D 


tatane made in Van Damme. | Bs 77 » .N _ © 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
, eee BON | 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: - 
Continues: 4 
Sauvegarde: - 


/ PRESENTATION - 


‘Les séquences ciném alaias Ss dntaarent 
bien dans le jeu et rythment l’action. 


A GRAPHISMES 


| Pour de la 3D, les ion hlamnds : sont t plutet. 
bons. Les couleurs font tres bédé. 


~ ANIMATION: 


| Les persos se déplacent Hop lestement 
Anais les mouvements sont réalistes. 


/ MUSIQUE © 


| Pour une fois, ates sort di Tok. Thémes 
.dignes d’un film. 


| Les bruits de “grosse patate dans le 
pif’ apportent le punch nécessaire. 


* DUREE DE VIE 


Ti faut maitriser l'art de la mmaielanne pour 
terminre les trois gigantesques niveaux. 


/ JOUABILITE 


_ Les coups sortent flleaneme mais Ty 
déplacements sont trop lents.. 


‘ INTERET 


Sans étre parfait, Die Hard 
_ Arcade est trés divertissant, 





| 9 























| varié et défoulant. Un bon beat- 
| them-up, avec un mode 
2 joueurs, c’est si rare de nos jours. 














wy 
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* Présentation en 3D isométrique. hizz est un jeu de plate-forme en 3D isométrique 

* Grande variété d'éniqmes dans chaque monde. débordant d’humour. Effets spéciaux et imagination sans 
* Graphismes et effets sonores trés originaux. limite en font un jeu d’exception. 

* Grande jouabilité et variété de jeu. Déplacez d'une maniére omnidirectionnelle Whizz, 

* Multiples bonus et environnements cachés, le lapin apprentis magicien, tout au long de niveaux remplis 

* Aventure contre la montre 4 vous couper le souffle ! de gags, de piéces cachées et d’énigmes. 


' 
\ 
4 
‘ 
’ 
t 
| 
Attention | Le temps est limité ! : 
Pour finir les nombreux stages déjouez les piéges 
et trouvez le chemin le plus rapide. Un concept tout a fait original, | 
310 avenue Daniel Perdrigé boliodts 2D i ae b sia bail ds real font 
93370 Montfermeil - France une realisation én SV isometrique superbe et une jouabilite qui fom 
| 
, 
: 
. 





Tél. : 01 43 32 10 92 de Whizz un jeu unique a posséder absolument | 


seccccccccesesseseees EGalement disponible .......eecceeeeeeeees fe pas 
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TEST PLAYSTATION ) 


| J +_| | 
Aa ae 


Apres KoF et Samurai, c’est au tour de Fatal Fu 
sur Playstation. Aie, alte, aie, se disent déja certai 
précédentes conversions. 














out d’étre adapté 
ensant aux 





| »\, e n’étais franchement nombreux coups s 

























5 . 
Vous ne pouvez l’entendre, mais 
a croyez-nous: la musique est excellen 


pas convaincu en “classiques”, deux 
allumant ma personnage, doni 
Playstation, car jusqu’a présent s’effectuant lor: 


les adaptations des jeux SNK sur _— Power est rer 
cette console étaient trés 
moyennes, voir nulles. Eh bien, 
un miracle s’est produit, et il a 
nom Fatal Fury, copie conforme 
de la version Neo Geo! Pas de a 
ralentissements, une animation ilec pee 
impeccable, fluide et rapide. Seul 
bémol, on ne peuty jouer avecle s' taaas PR | 
pad Neo Geo, et on le sent, car le ( fc ee eee PUT ME et we 
pad de la Playstation n’est ra es sais : ss 
vraiment pas pratique pour les © du plan de jeu, et ain 

jeux de baston- on ne le répétera__ son adversaire et le fi 
jamais assez! Voici un petit rappel — Ring out, comme da 
pour ceux qui reviendraient du lenvoyant faire trempett 
Tibet aprés un stage de 7 fait aucun doute que les 
reconversion d’un ou deux ans. du genre seront ravis de 
Fatal Fury Real Bout est un jeu 
de baston en 2D qui vous 
propose de 


ae Fa: c. ie " 
La barre de Power se charge “7 
lorsque l’on frappe. ain 
















Outre le fait que le jeu est en soi excellent sur 
Neo Geo ou Saturn, il est franchement rassurant 
de voir que, pour une fois, l’adaptation est sans 
accroc sur Playstation. C’est ainsi, et de loin, le 
meilleur jeu de baston 2D sur cette console. 
Il faut de plus saluer |’exploit. SNK a réussi a faire 
aussi bien que sur Saturn et sans 
aucun Add-on. La Neo Geo est enfin 
">. rattrapée par les 32 bits, 
; alors versons une larme sur 
| i 3. SS ~ cette console mythique qui 
est restée au top pendant de 


longues années, grace a un 


pasar iA a alls | - C4. éditeur hors du commun: SNK! 
ee cere Naeem we \ a j 


te aS a 
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CHAL CENGER! 


















TEST PLAYSTATION 
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J pan 


P  AtERE fg & OH ‘ 
, ee 


Le passage sur les autres plans est 


r | i ffi cile a maii tr is er. f a ae 4 ica = / re . RE N/R TREO SINT AONE RGIS IONE ELON SE NESE EOE EES 


LARA II OLIN TE INR ELLIE LLL NELLIE LE ELLIE LS 2 
: 


a aneenai SEE Te OU Ge TE ~~ Ae : : ee | # 
4 a 


__| Rien de fantastique, et de facture clas- 
Enfin, une production SNK potable sur Playstation! | sique. Quelques jolis dessins tout au plus. sa 
Que dis-je... Un fabuleux jeu SNK, comme on les | 


aime, avec ce qu’il faut de rapidité, de maniabilité 
et de fun. Ce titre fait partie des meilleurs du 
genre, aux cdtés de Street Fighter Alpha 2. A la 
¢\ rédac’, on s’était éclatés avec la 


Va 
version Neo Geo. Sur Playstation, jj S  emmcmuuan ide De a Se A: 
y a 


ae 


_ Le jeu est aussi beau que sur Saturn et 
sur Neo Geo. En un mot: superbe. 


Ee ce 


Gr ORLY ROUNG Tes CINE AER: Fait surprenant: l’animation est 
tions de bonheur et de stress intenses. excellente: pas un seul ralentissement. 
Le seul petit défaut concerne le temps 


de chargement. Je sais, c’est le point (Fe a ee 
‘ ¥ faible de la Playstation... mais 7 2 . 

y Ye __ Excellente, elle ressort bien et soutien 
j'attends des améliorations. Bon, je ‘ au mieux UVaction. 
retourne cabosser le Panda... ; 


SAE ORCI INI 


il 
DEHORS! 


Une des techniques les plus £ 
gratifiantes est de vous laisser : 
vous reste que trés peu de vie. j zed | _ Vaste palette. Rien de plus a ajouter. 

Ensuite, coincez votre == | rr 
adversaire et éjectez-le. lsera b iy. ) 9 ee WAL eENUER!! 2P [ £ 
complétement dégoite... eS : ze ah “33 Lope a SR 

J’ai testé la recette sur ce ANU ; _ Les parties s’enchainent a un rythme 

pauvre Marc, et ca marche du : F endiablé, sialachance d’étre deux! r 
feu de dieu! ph : ey LC 


2 





age Z LEELA AI IEBEN LEE LE STEEP LTE 


















Les jeux SNK sont toujours sans peur et 
sans reproche! rr 


LLL MPRA RES ROR 


a 


_ C’est tout simplement le 
_ meilleur jeu de baston en 2D 
_ sur Playstation! 





LR SBOE OSSD SE TE 



















A deux, le jeu est plus facile. 
» € concept de Contra 
| Legacy of War est on 
ne peut plus simple: on: 
fo |-V0) FeTor- vo a ol-lecxe)alir-(e (2-1 
’écran en dégommant tout ce 
qui bouge. Le reste n’est que 
subtilités: une position accroupie 
pour éviter les tirs (mais pas 
LCol UL) PRU LaM ofele] Cola me (-mcr-l0jm ole) Ug 
atteindre les endroits élevés 
et une ribambelle d’armes, 
histoire de varier les 
plaisirs. Vous avez le 
choix entre deux 
i lele[=t-Me[-) 
déplacement. Le \ 
premier permet de 
bouger dans tous les sens ‘ 
en tirant dans la direction 
de la course. Le deuxiéme 


AVIS) OUI: 








nC eS Nc nS 


Amis bourrins, Contra est fait pour vous. J’aime 
ces jeux ou on garde le doigt sur la détente en 
permanence. Et la variété, me demanderez-vous? 
On la trouve dans les ennemis, les tirs et 
certaines situations. L’utilisation de la 3D pour les 
décors permet quelques écarts dans le scrolling, 


vois, moi tue!). Notez que le 
“meilleur atout de Contra reste le 
mode 2 joueurs. Contra n’a pas beaucoup 
de concurrents dans le genre. 








lo) folelU[-mr-Melle-retlelamelt mig 
Ko) g-telUMolamel-lce(-M (Mm elelul(oame(-Milg 
appuyé. C’est indispensable, par 
exemple, pour tirer vers le haut - 
de l’écran tout en se déplacant 
sur les cdtés afin d’esquiver les 
tirs ennemis. Une simple 
pression sur les boutons latéraux 
folUM oF-toM-iiniim@- evar lale|-1me(-Minlele(-8 
un systéme qui se révéle 
pratique aprés quelques 
tentatives. Les ennemis peuvent 
étre catalogués en trois types: 
les cibles mobiles (genre 
fantassins), les cibles fixes 
(tourelles...) et les gros engins. 
Ces derniers sont les plus 
dangereux, et il yena 
beaucoup. Char lance- 
. flammes, robots de 
rg toutes sortes, 
volants ou 
rampants, ils 
4 apparaissent 
sous la 
’ forme de 
boss, demi- 
boss ou 
simples 
ennemis. 









Série mythique s’il er 
est, Contra fait ur 
come-back tout er 
3D sur Playstation 
Fidele a se: 

prédécesseurs, 

il fera le 
jote des 
acharnés du 
paddle. 


Dis bonjour au — 
demi-boss du 
| quatrieme niveau! 


Pour venir a bo ce 
relatite (ef Mme (w= \V cya (Mel tle) ba 
quatre personnages aux 4 
différentes. Vous disposez 
plusieurs sortes de tir (simple. 
large rayon d’action, téléguidé 
ou puissant) et de bombes. Mis a 
part le tir de base, toutes ces 
armes se récupérent en cours d 
AU RSToLUES EM (olanilome me) e)tlelncae Me 
décors en 3D recélent des 
caches secrétes pleines de 
bonus. 
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Les pans de mur d’une 
couleur différente cachent 
souvent des options. 
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AVIS » OUI, MAIS... 





)WITCH 





Ce robot se 
détruit en 
trois fois. 
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Stal a) ACTION 
AST o FI 4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
E Controle: BON 
Difficulte: ELEVEE 
; Niveaux de difficulté: 3 
df Continues: 4 
ee Sauvegarde: MEMORY CARD 








Vey) | Conti * PRESENTATION - ae 


Lintroduction est bien tate, mais Stas 


menus se résument au strict minimum. 
f GRAPHISMES © 


| Inégaux selon les niveaux cae les 
smonstres, mais réussis dans l’ensemble. 


F ANIMATION — 


| Fluide, méme avec des boss géants. ‘Des 
,ralentissements en mode 2 joueurs. 


“MUSIQUE 


| Dans le genre “wiéladles berHavee la 
a 











Se 





musique de Contra est dans le ton. 


d BRUITAGES 







Il faut détruire ce robot bras par bras 






_ Agressifs sans pe: ia téte, ies 











pour en venir a bout. a 
bruitages donnent la mesure de Vaction. , 
LE PREMIER * DUREE DE VIE 
J EU E N 3 D: 4 | six niveaux et une difficulté b bien dosée, 4 
: o ; voila un Contra a durée déterminée. 
Contra Legacy of War est livré ° 
avec des lunettes spéciales pour JOUABILITE | Boh Mes eh ar Na 88° 
voir le jeu en 3D (vous savez, les La 3D pose des rp amae “ perspaction , 


lunettes avec un film rouge et un 
film bleu). Nous les avons 
essayées a Consoles+, en 
suivant les instructions données 
dans le manuel. Résultat: un 
effet 3D, certes, mais une image 
terne ot toutes les couleurs 
disparaissent, laissant place a 
une mélasse bleue-violette. Bref, 
une belle tentative mal réalisée. 


mais les persos répondent bien au paddle. 


INTERET 


Contra Legacy of War est un 
jeu divertissant, surtout en 
mode 2 joueurs, mais 

_ sacrément dur. Pour les 





nostalgiques de la série. 











i700 


ee ii Bale. 
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pe 
Mr Big et Krauser). 
Malheureusement, certains ont 
été remplacés. Au total, vingt- 
sept personnages seront de la 
féte au début du jeu, répartis 
dans des équipes de trois. Dans 
naissent la ce volet, un systéme de roulade 
le jeu sur vers l’avant ou l’arriére a été 
dentique au pixel introduit. On peut les effectuer 
\ pres (sauf en garde, et c’est pratique pour 
contrer ou se sortir de mauvais 
pas. Globalement, KoF96 est 
plus rapide, et on réalise les 
coups spéciaux plus facilement. 
Une foule de détails peuplent 
chaque décor, aux graphismes 
trés fins. Les thémes musicaux 
4 ' | ~ G, sont bien plus travaillés, et ont 
Ne a ae ee ee LT ea wee méme été remixés a l’occasion 
. [a a | : du passage sur Saturn. Ainsi, le 
hard bien chevelu cétoie les 
saxos de cabaret et la pop 
dynamite. Donc, que des 
améliorations. Néanmoins, par 
rapport a KoF95, les loadings 
prennent beaucoup plus de 
temps, ce eh est un peu 










” Iori est un des per: ‘personnages le plus ® i 
~| _bizarres. Il pousse méme des cris : 
e 8 terme, louches pendant sa Fury. 4 


9 , a < af oN 
WAT og i = ee 
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BASTON | — 
1-2 JOUEURS SIMU rANEMENT 
Controle: BON 
Difficulteé: MOYENN 
Niveaux de di 
Continues: INI 
Sauvegarde: 


} 
: 


Voici la splendide équipedes “% 4 
Dss, composée de Geese, Krauser -* pew 
_ Les décors sont tres soignés et les sprites 
* bien rendus. 





n se baissant avant de bondir, 
on effectue un super-saut. 





| Voila le point fort du jeu: 
* hallucinante. 


[ Remixeée et bien meilleure que celle de la 
' version Neo Geo, qualité CD oblige. 


eoncite 


a ee cnc eta aa meat n aaa on aananenmeecntis ee eee es 


2c | Aarghh... Les bruitages ne dégoivent pas. 
Le nom de cette charmante jeune femme ' 


est Vice, et elle le mérite! 


1 £ eek. vee Eombaee s “enchuinant sans 
' tréve. Et avec tous les nouveaux persos... 


| Aussi jouable que la version Neo Geo. Une 
* ergonomie particulierement bien étudiée. 


INTERET 


| Aprés le superbe Real Bout, 

| SNK continue de nous gater 

| avec KoF96. A découvrir, méme 
| apres avoir joué comme des 

’ tarés avec le 95 








En général, on n’a droit qu’aux Furies des stars comme Terry, Andy, Joe, Ryo, Robert... 
Nous, on a décidé de vous présenter celles qu’on ne montre jamais... 


Ar cg MORE GUN 


ee ee 
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Le Replay n'est pas tres pratique, et on aurait 
appreécié un ralenti image par image. 







Quatre vues sont disponibles (diagonale, verticale, de cété ou 
au niveau du sol). Celle de base est de loin la plus jouable. 
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Rien a-redire sur le plan de la simulation: les 
options sont completes, les sensations plutét 
bonnes et les bruitages réalistes. Au niveau des 
graphismes, par contre, vous aurez vite la 
nausée. Mais ce n’est pas ce qui m'a chagriné 
le plus, puisque, au final, le jeu bouge bien et 
demeure jouable (qualité essentielle de toute 
simulation). En fait, je constate que 
NHL Face Off 97 n’innove en rien. 


















_\ point les personnages sont fadasses. y, 
n note bien peu 
d’originalité dans les 
diverses options 
proposées. Evidemment, on flirte 


avec la trentaine d’équipes 
jouables (dont celles des 






En attendant les 
nouvelles simulations 
de Virgin (NHL 
Powerplay 97) et de GT 






n’avez aucun jeu de hockey sur console, 
4, celui-ci fera l’affaire. Dans le cas 
contraire, laissez-le aux Amerloques, 
et retournez a vos anciennes amours. 






Interactive (NHL Open 
Ice), Sony édite sa 
premiere simulation _ 
d’amas-de-pixels- 
siliconés-qui courent- 
derriére-un-palet- — 
une-crosse-dans-la- 


main. Tout un 
programme! 


NR MilgolZc 


“conferences” Est et Ouest). 
Indubitablement, on peut 
participer a quatre types de jeu. 
(Season, Exhibition, Practice, 


_ Play off). Et, fort logiquement, on — 


peut modifier toutes les régles en 


__activant ou en désactivant ce qui — 


nous intéresse dans les options. 
Bref, que du déja vu. Par contre, 
une fois sur la glace, I'affaire 
devient plus intéressante. Les 
joueurs sont composés de sprites 
(bonjour le rendu...), mais la 


_ reprends... 
- multimanettes’). En revanche, 


_ vitesse de jeu est raisonnable et 


la jouabilité ne souffrir pas de 
joueurs composés de polygones. — 
llest possibledes’amusera 
huit sur le méme écran (prévoyez 
les Multitap. Pardon, je 

les “connecteurs 


tout l’'aspect stratégique (si __ 
présent et si explicite dans NHL 
Powerplay 96) est ici bigrement 
confus. 



































FAITES VOS 
EQUIPES! 


Comme dans toute simulation 
qui se respecte, NHL n’échappe 
aux célébres options de création 
vol V ie M-Yesar-lare(-me(-m (elU(-10] comm | 
navigation dans ces options ne 
olex-\om of-;-me(-Me-1-1 0) ge)e)(-)11(- m=) a 
est évidemment trés agréable de 
pouvoir constituer des équipes 
de demi-dieux. Il est vivement 
conseillé de sauvegarder ses 
modifications sous peine de 
perdre de longues minutes de 
dur labeur. 


Si vous activez les combats dans les options, 
vous aurez droit a des rixes de ce genre. 


at sal = ve ry en : = 


’ “chaque joueur a sa fiche sur 
laquelle sont détaillés ses points forts 
et ses faiblesses. 


_ La création des joueurs est tres 
intuitive. Vous n’avez qu’a répartir 
450 points dans des catégories 
Les feintes de tir sont parfois spéciales. 
ructueuses, reste a savoir les placer... 


an ell 


Ayant teste la premiére version du jeu, je suis 
i vraiment étonné du peu de 
. changements qu'a subi celle-ci. A 
part un menu d'options plus fourni, 
@* &4) les différences ne sont pas vraiment 
VA of conséquentes. Petite évolution 
















” graphique, pas de probleme 
/" d'animation, le jeu est fluide et 
réaliste. Je pense que ce NHL 
meérite d'étre acquis uniquement 
dans le cas oll vous ne possédez 
pas déja une simulation digne de 
yp cenom. Pour une fois qu'il n'est 
pas question de goat mais de palet... 


le jeu d’équipe est toujours plus 
payant que le raid solitaire. 








nth? 








1 Réaliste. Le jeu est rapide et dynamique. 
|. Un trés bon point. 


f Des théntes Hye apeg pour rare Pas ue 
musique pour les matchs, sauf le synthé. 





| Des tribunes survoltées, mais peu de 


commentaires, sauf pour les fautes. 


Yous ftandres jusqu’ en 1 98. Date np la 


| Les joueurs répondent a la moindre 
\ pression, et se dirigent avec bonheur. 


DEST TIDY SIP AIT 


© SIMULATION DE HOCKEY 

© 1-8 JOUEURS SIMULTANEMENT 
© Controle: TRES BON 

© Difficulte: MOYENNE 

© Niveaux de difficulteé: 3 

© Continues: - 

© Sauvegarde: MEMORY CARD 
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: | Rien PRalut ent. Une intro classique et 


sans grande envergure. la 





ESR III ETL PIE ONO aR 


f Un jeu nde hockey paris les plus moches 


L sur 32 bits. Mais la n’est pas son intérét. 














i prochaine mouture... 








| Une simulation complete qui 

_ ne brille pas par sa réalisation 

| graphique, mais par sa vitesse. 

| Dommage qu’elle soit si proche 

i. de la version 96! 









SSSA) 


lvec tous les bons jeux d’aventure déja sortis 
ur Saturn, la barre est placée trés haut. Alors, 
irs Adventure-en-vaut-illa chandelle ? 


ans Airs Adventure, 
} vous incarnez un jeune 

homme (a la limite du 
aysan) qui sauve Une princesse. 
t devinez quoi: la princesse fait 
ffice de deuxiéme personnage. 
€ premier tient le role du 
uerrier, bourrin et cogneur, le 
euxieme celui de la magicienne. 
omme dans un role playing 
ame classique, plusieurs phases 
ternent en fonction de la 
tuation. En mode Recherche, 
angle de vue part du haut. La 
nance est déterminante, pour ne 
as tomber toutes les dix 
>condes sur un monstre. En 
ode Combat, la vue est de 





En mode Combat, un pad 
apparait en transparence pour 
indiquer les commandes. 





Rapidement, vous pourrez 
nevaucher l’imposant destrier 
de la démo. 


16 2G a 


yl 
[Friary 
Stage 5252-1 















profil, avec vos deux person- 
nages. Attention, les commandes 
peuvent en dérouter plus d’un. 
Quand arrive votre tour, une 
image du paddle s’inscrit en 
transparence sur votre person- 
nage, et les boutons qui servent 
sont légendés. Les directions 
pour fuir ou pour avancer et 
reculer; A pour rester en garde;.B 
pour attaquer; C pour utiliser un 
objet; et, enfin,X, Y.et-Z,-qui 
servent exclusivement pour les 
magies. Notez au passage que la 
magicienne prend:un round pour 


_lancer une incantation. Au début, 


Ce systéme induit facilement des 
erreurs. Mais on-s’y habitue. 


Vos deux personnages \-- © 
viennent de remporter 
une victoire. 






J’adore les RPG, mais il est difficile d’apprécier 
| vraiment Airs Adventure. Le syndrome du combat 
| systématique est insupportable! II suffit de faire 
. deux pas hors des villages et hop! Qui 
Ba YOuS tend une embuscade? De joyeux 
loups. Et aprés? De vils ours en mal de 
nourriture... C’est dommage. A part ce 
défaut, la réalisation est correcte 
dans |’ensemble. Mais avec Albert 
Odyssey, Shining in the Holy Ark et 
Blue Seed en face, Airs Adventure ne fait : 
pas vraiment le poids. Alors, s’il faut 
dépenser de I’argent, autant le mettre 
dans un trés bon jeu... 
















Le passage par les villages \ 
est obligatoire pour avancer _ 
dans la quéte J 





’ Chaque elfe récupéré peut * 
etre affecté a une magie, 
dont la puissance augmente 
suivant son niveau. 
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: 
' héros. Rien de transcendant. 
i 





| ' partie aventure est baclée. 





| Le scrolling ne souffre d’aucun 
 défaut majeur. 








 Vaction, mais devient répétitive. 





a 


magie, cris des monstres réussis. 





* ceux qui abandonnent... 


Ae SOL ns termes tate 





+ de manipulation en combat. 









| Face aux autres RPGde 
la Saturn, il est un peu 
| léger, surtout comparé a 
~ | | Shining in the Holy Ark. 














Hum... Voici un jeu vraiment bizarre. D’un concept 
au départ innovant, on arrive au bout de quelques 


heures a une lassitude plus qu’énervante. Les 
7” temps de chargement sont 
» horriblement longs, et les scénes de 
dialogue ne peuvent pas étre 


7 toutes les fins, au bout de quarante 
chargements de la méme partie, le fait de 
s’apercevoir que I’on accéde a une fin 
) que l’on a déja vue peut donner envie 
de jeter le jeu a la poubelle. Inutile de 
vous dire que la maitrise du japonais 


s concepteurs, inspirés par “Les Contes des mille et une “7 a °° obligatoire. 
its”, ont voulu créer le jeu aux mille et une fins... 7 




































ous sommes en 1920. influenceront le caractere de “Cette femme- 
Vous étes James votre personnage et modifieront araignée tyrannise 
Arcright, un détective les menus suivants. Le but du un village 

donien engagé pour enquéter _jeu est de terminer tous les d’amazones... A vous : 

‘une grotte mystérieuse. scénarios avec toutes les fins de jouer! 

tte excavation est le possibles (mort ou victoire). Vous ) 

1ctuaire de quelques vestiges pouvez sauvegarder a n’importe 

-+héologiques qu’il faudra quel moment de la partie, et des 

couvrir avant qu’ils ne Continues sont accessibles 

nbent entre les mains d’un EW rela) mover: (e [0 (sMcvers aclu ele acclal (ce 


lectionneur plutdt 

tipathique. Le jeu se déroule 
on cing scénarios qui peuvent 
Tae AFeViatcim@e F-UATSMAM Itt) ole )acome [0 (=) 
ire. Le choix entre les ? le Leer 
snarios se fait a | entree de la on f r= oi to oe AMS oi ches 
tte, entre autres, suivant que - ae 3 # Distributeur: IMPORT 

US évitez, tuez Ou ne as Se — ‘ Prix: E 

\contrez pas le premier —- os = ; ao 

ynstre. Le jeu alterne 
xploration et les phases de 
mbat. De plus, des menus 


— (9A ALLELE CPLA DELI 


)ptions apparaissent a des ° Zs 5 ds ' : ae: : Une presentation sobre du 
ints précis du jeu, et vous . — a . scénario... 

terminez alors l’action que, ipainte ye. 

vra effectuer votre , es sympa, mais des 


rsonnage. Sachez que les ' textures parfois malheureuses. 


oix que vous prendrez 





Vous ferez aussi quelques rencontres 
agréables durant votre exploration. 









C2. Heats ae 
Nombreux bruitages et di 
' lisations vocales de qualité. 








Dans ce menu, 
vous pouvez soit 
parler au squelette, soit © 
lui demander des 
informations 
sur la boite, 
soit vous enfuir. 







_ Un jeu basé sur une 
bonne idée, qui aurait 
| pu étre mieux exploitée. 





ESP SATURID) 








eprenons depuis le 
ee } début: Megaman se bat 
Ly encore contre 

l'increvable Dr Wily, et son univers 
a conservé sa classique 2D. A ses 
cétés, son fidéle Rush, un chien 
mécanique transformable. Au 

} | Se poste de contrdéle allié, un vieux 
Se prof barbu qui donne plein de 
conseils - mais il faut comprendre 
le japonais pour en profiter... - et 
un jeune fille blonde (si, si), qu’on 
ne voit malheureusement 
que dans les dessins 
animes du jeu. 
Face a Megaman, 
leshuitboss f 


du Dr Wily plus un boss 
intermédiaire et le bon docteur 
pour finir le jeu. Soit dix féroces 
combattants achevant des 
niveaux a leur image (un monde 
glacial, un tres vente, un autre 
empli de jouets ou explosif...). 
Comme d’habitude, Megaman 
empoche une nouvelle arme a 
chaque fois qu’il bat un boss, 
lequel pouvoir est trés efficace 
contre un autre boss et certains 
ennemis, etc. On jongle donc 
comme d’habitude avec un sous- 
écran (ou avec le bouton de flanc, 
qui fait défiler les armes) 
pour utiliser une des 
dix armes a récu- 
pérer. Dans les 
niveaux, des 
bonus 























cs 
=> 
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= en luge bie 


Avec moi, Megaman aura toujours la cote! 
Je l’aime bien, moi, cette bonne vieille 
boite de conserve! Et la 2D lui va si 
bien... Bon, c’est vrai que 
Capcom s'est contenté de le “plaquer” 
sur une 32 bits. La bonne surprise, c’est 
les graphismes de la seconde partie 
du jeu, plus soignés et colorés. Autres 
plaisirs: le trajet épique en luge et le 
shoot’em up (trés facile). Les challenges 
sont a la hauteur, mais ce n’est pas 
encore le nirvana.. Un tuyau au passage: 
Tengu Man, Clown Man, Grenade Man et 
Frost Man dans l’ordre! 


"~@):.. 


~ a 
2 











TE} Gnsoreschs 


Ce petit robot? Mais vous ne connaissez que lui! Rockman au Japon, 
Megaman en Europe, le voila qui revient dans la cour des grands, sans 
passer par la version Super Famicom cette fois-ci, et bourré d’innovations: 


classiques ressourcent l’énergie 
des armes et la vie du robot. En 
fait, ce qui est dur dans Megaman, 
c’est de commencer: apprendre a 
glisser pour sauter plus haut, savoit 
concentrer son tir pour un Mega- 
buster, trouver avec quel boss 
entamer le boulot... Au départ, 
Megaman a deux armes: le tir 
normal et les balles explosives. Il a 
aussi un Rush moto puis, trés vite. 
un Rush renifleur de bonus. Pour 
acquérir de nouveaux pouvoirs, 
Megaman doit affronter des mi- 
boss dans les recoins des niveaux 
ou acheter des options dans la 
boutique grace aux boulons (une 
monnaie mécanique!) ramassés. 
Ces pouvoirs se sélectionnent 
alors sur un deuxiéme sous-écran 
de jeu: ce sont les quatre Rush, 
les quatre sortes de Megatir et 
divers pouvoirs achetés (échelle, 
Exit, le One-u...). Jusque-la, pas 
de surprise. Par contre, le niveau 
peed et le shoot’em 
vraies nouveautés, 















Montez sur les 
cubes de glace 
propulsés pour 
dégommer les 
ennemis ou 
détruire d’autres } 
cubes de glace. 










QUOI DE NEUF? 


C’est vrai que tous les Megaman se ressemblent, et 
celui-ci ne fait pas exception a la régle sur bien des 
points. Néanmoins, quelques nouveautes font leur 
apparition qui sont trés réussies! Bel effort! 


Une longue phase de ~ Le niveau en luge vous 
shoot’em up sur un Rush donnera du fil a retordre: il 
volant. Les bonus vous faut se baisser et sauter avec 


donnent jusqu’a quatre amis. un tempo rigoureux. A force... 


Le big boss de milieu de jeu. L’arme 
Flash Bomb lui inflige des dégats. 


~ ‘Trouvez issue 
dans cette boule en évitant 
les piquants et, surtout, 
leurs décharges. 


Le chien Rush se 
transforme en moto idéale 
pour les niveaux linéaires. 
S'utilise une fois par niveau. 


Un niveau ludique avec petits trains, cases pieges sous 
vos pas et de grosses boules roses renfermant les bonus 


Je ne suis pas un grand fan de la série des 
Rockman: maniabilité pas toujours excellente, 
a impossible de tirer vers le haut, graphismes pas 
vraiment a la hauteur et difficulté 
y © © rébutante en sont certainement les 
al pd \\\ principales causes. Cependant, force 
| as y est de constater que Rockman 8 sur 
Saturn est trés certainement I'épisode 
le plus réussi de la série. Les idées 
nouvelles sont relativement 
nombreuses et les graphismes sont pour 
une fois assez travaillés. Reste encore 
cette @##$$@ de difficulté trop élevée! 
C'est parfois tres agacant... 
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PRESS START BUTTON 
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Pes dessins animés au début et au milieu 
' du jeu. Sympa, quoique pixélisés. 


| 





ERROR AE RETARD PAD EM Sea 
| Vous prenez celle du premier Megaman sur 
" NES, vous mixez légérement. Servez frais. 


i 


' crépitements pour les tirs. Corrects. 


1 


| Toujours un peu lente, mais les actions sont 
" plus souples que d’habitude. Boss bien speed. 


iS PRESEN PRISE CEREAL EL ES ROD OO SESE LE LER ESN NOLL LER ISLS SSB LILLE LALO. 
En 2D. Classiques au départ puis plus originaux 
et soignés au cours du jeu. Tirs bien rendus. 


PILAR LEA LEDER ION LLL IN ETRE 








SPILLS TN RTI 


Voix digitalisées en Japondis, différents 


ATES GELLER ae ATLL NIT RL TTT 
Plus facile qu’avant, avec yet Continue Points 
' dans les niveaux et des armes qui se rechargent. 





“ a yy Dy 


Pest mie RIBS ILI ION INDI LORIE IDE OLED LE LI SLA SIE ATED LEME LEE: é 


“est mieux, bien que encore tres 


‘ crispant parfois. 


uy 


LARA EER RRL 





QL LLL DENTON SRR! 
Nul pour les non initiés, qui 
| trouveront le jeu ringard, 


mais trés sympa pour ceux qui 
connaissent la série et ne s’en 
* lassent pas. 


ee 


| TEST SUPER 


a en nine 





Pour leur retour sur Saturn et Super Nintendo, nos trois Vikings vont 
reformer une équipe de choc avec deux nouveaux acolytes et des actions 
encore plus variées. A vous d’utiliser les différents personnages a bon 
escient pour résoudre les embuches qui vous attendent. 


. es actions en pagaille 
) et une bonne dose de 
réflexion, telle est la 

recette de l’équipe qui gagne! 
Tout comme dans le premier 
Lost Vikings, vous dirigez trois 
personnages a tour de rdle dans 
la trentaine de niveaux du jeu. 
Au début, il s’agit de trois 
Vikings perdus dans l’espace 
temps et désireux de retrouver 
leur époque et leur drakkar. 
Avant d’y parvenir, ils 
traverseront la Transylvanie, la 
jungle, un bateau, un monde 
robotisé... Au cours du voyage, 
SM ccialevolatecialme|-lep maloleycr-10b4 
personnages: Tchang le loup et 
Scorch le dragon. Ce qui varie 
l’équipe imposée au début de 
chaque niveau. Pour passer a 
l’étape suivante, vos héros 


AVIS OUI, MAIS... 





NINTENDO) 


doivent trouver certains objets 
afin qu’une sorciére puisse les 
ramener chez eux. Evidemment, 
les obstacles sont légion et il 
faut se creuser la téte pour 
comprendre comment 
progresser! Chacun des 
personnages peut effectuer 
différentes actions: en les 
combinant avec intelligence, tout 
le monde peut avancer ( voir 
encadré). Mais plusieurs essais 
sont nécessaires pour résoudre 
les énigmes, loin d’étre faciles... 


Et comme en plus l’équipe doit 
arriver au complet pour réussir, il 
faut veiller en permanence a 
protéger tous les protagonistes 


et a les laisser a |’abri quand 
vous changez de personnage. 
Un petit exemple: Erik saute 
haut, casse les murs et nage, 











mais il n’a pas d’arme, alors que 
Baleog est un bon guerrier mais 
ne saute pas. Il faut donc 
protéger le premier et amener 
des plates-formes au second, et 
ainsi de suite... Les quinze 
premiers niveaux sont assez 
“Slanellesr i ice) geme l= |e) oecvarel get | 
gérer sOn Equipe sans trop 
bloquer, mais |’affaire se corse 
par la suite pour devenir 
machiavelique a souhait. Des 
bornes d’information vous 
expliquent les actions des 
différents personnages, et la 
SNIN est a Il’honneur car tous les 
textes sont en frangais (en 
anglais sur Saturn). Un jeu 
captivant, pour les patients... 
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AVIS. OUI! 














C’est parfois a s’arracher les cheveux! Les quinze 
premiers niveaux étant assez simples, je ne 
m’attendais pas a un virage aussi radical dans le 
monde suivant! La jouabilité est tres 
correcte une fois le grappin ou I’envol du 
dragon maitrisés... Pour la SNIN, le jeu 
est excellent, mais on peut déplorer 
que la version Saturn soit seulement 
identique... mis a part les voix 
digitalisées et les personnages mieux 
rendus. Un effort aurait pu étre fait 
pour les graphismes trés sombres, plutot 
que d’exploiter le filon sans rien ajouter... 


ELVIRA _ 


HORS DU COMMUN! 


Une sacrée équipe a diriger avec trois héros a contrdler selon les 
situations. Attention, l’équipe doit étre au complet pour finir le niveau! 
Dans certains niveaux, un ou deux Vikings céderont la place a Scorch 
le dragon et Tchang le loup. 


errr 


: NINTENDO 
Erik. Il peut foncer et détruire Baleog. Ce puissant guerrier se 
les murs devant lui ou au-dessus de lui, sert de son épée et de son grappin pour 
grace a son double saut. Personnage se battre. Baleog ne saute pas, mais son 
non armé, c’est en revanche le seuld — grappin peut activer des switchs ou 
pouvoir aller dans l’eau. servir de liane... 






















Olaf. Grace a son bouclier a deux Scorch le dragon. Celui-ci vous 
positions, il protege l’équipe du feu et _ sera tres utile: il peut voler, planer et 
_ des attaques, et devient lilliputien sur cracher du feu pour combattre, ou 
demande. Toujours devant, il peut activer des switchs. La maitrise de 
planer et rebondir ou détruire le sol son vol vous demandera cependant un 
grace a ses gaz. Classe! peu d’entrainement. 


Fang le loup. 

Il saute et ses griffes 

_ lacérent les ennemis. 
Il peut surtout grimper 
aux murs verticaux 

en rebondissant 

sur les parois. 


a 


UPER NINTENDO == 


SATURN 


/ PRESENTATIOI 





pour une 32 bits et des 
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Pas d’intro. Demos explicatives. 83% 
Notice complete. : 


* GRAPHISMES 


Eble 
quelques effets 3D. Trés sombres, : 
LN), 
} Tres rares ralentissements, meme = 







* MUSIQUE : 





__. * BRUITAGES 


| Nombreux et bien rendus avec bead 
\ plusieurs voix digit. 


/ DUREE DE VIE 





W Trente niveaux, dont une dizaine — 
| trés coriaces. 


* JOUABILITE 
} Correcte, mais gestion des objets pit 
_et échanges mal pensés. 
~INTERET 
Un jeu passionnant, mais 88% 
de pauvres graphismes st 


VIKINGS 0G 


_* NOUVEAU JEU 
OFF TOMS ae 


ACTION/REFLEXION | 

4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
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Continues: INFINIS 

Sauvegarde: MOTS DE PASSE 






© textes non traduits. 
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SUPER 
NINTENDO 


(PRESENTATION — 


Pas d’intro. Des démos. Notice 87% 
\ complete. Jeu en francais. 







| Décors corrects et sombres en 2D. ae 
\ Sprites bien rendus. 
i), 
ee 
i. speeder mais ¢a reste convenable. 
* MUSIQUE 
| Guillerette et sans grand interet. OF 








* BRUITAGES 
Corrects et classiques, ils ne sont oy 
\ pas mis en avant. 
*’ DUREE DE VIE 
“C'est plus facile a deux, mais on ee, 
| se creuse la téte. 


* JOUABILITE 

Sans probleme apres une prise en on” 
| main assez complexe. 
‘INTERET _ 
© Un excellent jeu d’action- 90% 
réflexion servi par une éqa , 


variée et une bonne difficu 
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TES Pr. STALLS, 
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cclaim, passé grand 
A ) spécialiste des © 
simulations de basket 
avec la trilogie des NBA Jam, 
adapte a tour de bras tous les 
films qui lui tombent sous le 
coude. “Judge Dred”, “Batman 
Forever” et “The Crow” se sont 
ainsi déja fait prendre dans les 
mailles du filet, et c’est au 
tour de “Space Jam”, 
Me dernier film de la 
 ~=—- Warmer, de venir 
lui aussi 
“™ \ s’échouer 


i AE Rt a a a a 














sur Playstation. Cette parodie de 
basket-ball vous propose 
d’incarner au choix |’un des trés 
nombreux personnages de 


dessin animé de la Warner: Bugs 


Bunny, Daffy Duck, Will Coyote 


ou Sylvestre le chat pour ne citer 
ro [UM =16> em 7 ar-(e1b [mo M=l) @ elesst-1-10[c) 
ses propres caracteéristiques: 
adresse au tir, vitesse de 

fo [{=Yo) Feler-santsiaimelO m=) alex) com ars le)i (ite) 
a récupérer la baile sous le 
panier. Entre chaque quart- 
temps, et en fonction du score, 
vous aurez droit a de petits jeux 


Chaque joueur dispose de ses 
propres caractéristiques. Daffy se 
semrevele par exemple fin smasheur. 





Avoir Michael Jordan 
dans son équipe est 
toujours un atout: 
voyez comme il sait 
smasher! 





d’arcade qui vous 
permettront de 
customiser vos joueurs. 
Une chose est certaine, 
Space Jam sur 
Playstation est tres décevant 
Vous voila prévenu. 





Le jeu a sa part de bugs: le score est i ici 
de 101 @ 101, et non de o1 a 01 comme on 
pourait le croire. Lamentable! 

















Meme bids 


Sar 28 ee” OD OD 
Rieu? %>: ia Mmousrs Toons 
ice Oy .c 4 " ai Be 






AVIS | SPACE DAUBE! 


Non, non et non! Comment peut-on proposer un 
tel jeu? A moins d’avoir moins de cinq ans et la 
vue basse, je ne vois pas qui pourrait acheter 
Space Jam! Méme si les graphismes sont plutét 
sympathiques et les bruitages dignes des dessins 
animés, lintérét général du jeu vole au ras des 
paquerettes. Les actions sont confuses et 
l’on distingue difficilement son joueur 
sur le terrain. Le jeu n’exploite en rien la 
= puissance de la Playstation, et les 
A\4) ES Ferro et autres effets de trans- 
parence sont absents de |’ ectan La 


2 ="tant mieux... Gare au mal de ventre. 


NIIICO | 
122 Geese 


temps, des petits jeux 


égayer la monotonie 


comme dans les fetes foraines. 


LES JEUX 
DANS LE 
JEU 


Entre chaque quart- 


- 
<< daffy doit ici récupérer 
un maximum de paires de 
tennis ainsi que les tee-shirts 
du roi Jordan. 


d’arcade viennent 


générale du jeu. 
lls vous permettront 


de “booster” vos 
joueurs afin de les 
rendre plus efficaces. 


: es {res 
TUNES ae \ MOMS, 


015 dine 00¢ 


? Vous voici lancé 
dans une folle 
course d’éaronefs, 
pompee intégralement et 
sans vergogne sur le jeu 
Micromachines. 


Un jeu de massacre 





) basket s’éclateront 
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Développeur: ACCLAIM 

Editeur: ACCLAIM 

Prix: D 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMEN 
im J:\-{0) >) | =>) ==) 0) 4a 


* PRESENTATION 
Rien d’extraordinaire. Les 





options sont peu nombreuses. 


* GRAPHISMES | ; 
Sprites de qualite inegale et 





grande confusion sur le terrain. 


/ ANIMATION 
Pas de ralentissement, et mouve- 


ments des joueurs assez réalistes. 


f MUSIQUE > | 
Trop discrete, elle n’apporte 








rien au jeu. Autant s’en passer! 


/ BRUITAGES 
A peine mieux que la musique, on — 






appréciera les voix digitalisées. 
* DUREE DE VIE 

Le jeu amusera les bebes. Les 
autres s’en serviront de sous-plat. 






/ JOUABILITE 
Les personnages ne repondent 
pas toujours a nos intentions. 


‘ INTERET 


| Les fans de parodie de 





71 






| davantage sur NBA Jam 


Extreme. 
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@ 














BN ie 


‘corbeau peut ramener une @me sur Terre... 


he Crow, la cité des 
T ) anges est un beat em 
P up inspire Gu film au 
sme nom. Vous incarnez Ashe 
i) Wictime de la bande du 
alefique Judah Earl, revient 


sntre les morts pour venger s’ 


n fils. Tous les personnages 
jeu ont bénéficié de la 
shnique de la Motion Capture, 
qui rend leurs mouvements 
alistes et apporte des effets 
suels trés intéressants. Des 
gtures sont ensuite appliquéees 
r chacun d’eux afin d’étre le 
4s proche possible deta 

alité. Les décors sont 

nstitués d’images de synthese 
es, al’instar de La Cite des ® 
fants perdus ou @e Resident 
il. Chaque nouVel écran 

porte son lot d’adversaires a 
cire. Pour vous aider dans 

tte délicate tache, une 

inoplie trésyariée de coups de 
jing et de cOUps de pied est a 
Tageme [tj eleysyit(e)a hm B]-s-e)e) (=) 6) 
massés au cours du jeu, 

ymme un couteau, une barre a 
ine, une bouteilfde verre, des 
lisse en bois ou encore un 





pistolet vous aideront a 
vous débarrasser plus 
rapidement des ennemis. 
Ces derniers, apres un 
dernier rale, comparable [& 
au rot d’un Panda au réveil, § 4 
effondrent dans un bain | eee 
de sang. Ami de la poésie, 
bonsoir. 





Cette arme a feu est tres 
puissante. Une fois entre vos 
mains, rien ne lui résistera. 


A TOUT 
POINT DE VUE 


= we ~<e 


ey, \/ 


ity of@ange be” 


ne légende raconte que lorsqu’une personne me@rt, un 
beau emporte son ame au pays des Morts. Mais parfois 





ear 
2 ied ll 
ee et 
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AVIS, OUI, MAIS... 


A TESF pe fof tGu 


len aii 








Les bistrots et autres troquets 
sont toujours le théatre de 


disputes et de bagarres. 





Un combat se termine toujours 
dans un bain de sang. 
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1 JOUEUR 

BEAT'EM UP 


40052 
7 Des images de synthese 
entrecoupent les actions. 









7 Pas toujours fluide. Certains 
 mouvements sont raides. 








/_ JOUABILITE 
a: enm ; 
mais le perso n’est pas maniable. 


7 mais décevant a cause 


de sa maniabilite. 


Tesh PEA CSEANOU) 
































rot. Revue de detail. 


_ . e jeu d’aventure 
/ reprend le principe de 

— nombre de ses 
cintined: une recherche 
d’objets dans des décors fixes, 
agrémentée de discussions avec 
des personnages. Trois actes, 
délimités par de longues 
sequences cinématiques, 
constituent le squelette de 
_ votre quéte. Votre 
_ personnage, Miette, est 
_larchétype de la méme 
des rues. Douce 
rpheline, elle est 
ondamnée a voler 





Le jeu terminé, je reste sur ma faim. Les plus gros 
reproches viennent de la lenteur de l’action et de 
la faible durée de op Mais il faut 





De la toile a la Playstation, il n’y avait | hin al 
qu’un pas, et Psygnosis l’a franchi... Le | 
boulot ne fut pas simple (voir "Work in 
ogress” C+ 56), mais les développeurs ont 
porte autant d’attention aux décors et 
Vambiance du jeu que ne U’avait fait le 
irecteur artistique du film, Jean-Marc ~ 


_ héroine devra actionner.des 
mécanismes, discuter avec les: 





AVIS, NONE 


trouvera dans La Cité de quoi 
: ~,combler ses attentes. Mais reste 
\\que le jeu ne remplit pas sa fonction: 
= amuser! J'ai conscience de casser deux 


mais si les développeurs s’étaient davantage 
penché sur la jouabilité et la durée de vie, La Cité 
. aurait cassé la baraque. 
















pour survivre, elle con a F ables. Le concept du 
parfaitement pour ineal jeu veut que vous n "ayez jamais 
“chose”. Les deux pre 4 a ombattr , mais le “game- 
actes Vobligeront a camb Tome] ) te ‘tout de méme le 
baraque des recettes et le offre ir qui Se ferait un peu HOP 
de V'usurier. Selon le cas,votre K 









personnages pour récupérer dea 
infos, ou fouiner un peu partout 
pour trouver des objets qui lui 
permettront d’avancéer. Ses 
actions (se baisser, parler, 
courir, prendre des objets ou — 
actionner des mécanismes) sont 
la plupart du temps 





TATION 










re Xa a 
| ARTISTES! 


“Ils y ont passé deux: ans. ts. * 
ont sué sang eteau pour 
offrir au jeu une ambiance — 

a unvisuelhorsdu 
a? ‘commun. Ils, ce sont les 
développeurs. Des gens 
tropsouvent 
méconnus,mais 
-indispensables. Voici 
elo)ales la fine fleur des y 

L développeurs de la Cité, que 
lon a coutume d’appeler les — 
Seniors: (de gauche a a droite) 

_ Jesus Martinez — 
(programmation), Laurent 
- Cluzel (graphiste), Philippe _ 
Tesson (animation), 
Eric Metens (program- — 
mation 3D). 

On aurait pu vous prbestter 

: l'équipe ET mele-lale ere) ui) elie mals 
ny avait pas la place... 




























Certains acteurs du film ont double leur 
personnage dans le jeu (Miette, Marcello...). 


























L’interaction avec les décors est vraiment minime, mais vous apprécierez de 
pouvoir allumer et éteindre la lumiére dans certaines pieces. 


Oui, pour l’ambiance glauque et les voix des 
acteurs du film! Oui, pour la douce Miette, méme 
si un peu de rééducation l’assouplirait! Oui, 
RZ) pour l’idée: a film ambitieux, jeu peaufiné 
qui en met plein les mirettes! A force de 
couleurs étranges et d’énigmes tor- 
dues, le jeu captive malgré sa lenteur. 
Eh oui, a tout miser sur la beauté des 
décors et le réalisme des mouve- 
ments, I’équipe a oublié la jouabilité 
nécessaire pour qu’un jeu soit parfait. 
Miette se traine dans les passages précal- 
culés et la durée de vie est trop courte. 
Dommage. Essai a transformer? 


RANCHES DE 
VIE 


es séquences cinématiques, méme si eles ss 
ssez sombres, n'en sont pas moins splendides: les 
ersonnages sont trés bien animés (merci la Motion 
apture), la mise en scene est impeccable et, fin du fin, 
es séquences s’avérent tres nombreuses. Une mise en 
ondition pa ——- 





‘ sl ill *, 


ine 


Mn 





— _—_ ££. 


‘Méme en sachant ow ise trouve objet a récupérer, si 
la lumiére est éteinte, vous ne pourrez le prendre. 
Des i pacits ae détails qui ont leur athershick 










oe 







/” ouand Vicéne “caméra” s'affiche en haut a 
droite, vous pouvez changer d’angle de vue avec 
le bouton Li. 
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AVENTURE 

1 JOUEUR 

Sel ar DOUTEUX 
Difficulte: INEGALE 

Niveaux de difficulte: - 


a i SF Continues: - 


ae : Sauvegarde: MEMORY CARD 


4 PRESENTATION 




















| Belles séquences cinématiques. Dans le 4 
| jeu, les icdnes d’objets ne sont pas lisibles. ; 
” GRAPHISMES 
Eee 959 
Ils sont tres fidéles a au fim. eahicobscur 4 
, et nombreux détails de rigueur. 
’ ANIMATION 
me 89° 
Les mouvements sont superbement décom- 4 
L poses. Le tout se traine avec majesté! 
P 
* MUSIQUE 
| | 90% 
| Une musique sombre aux accents 4 





\ etranges qui aurait pu étre plus variée. 
SN 


{ Doublage impeccable des acteurs du film 
het une foultitude de sons trés réalistes. 


r DUREE DE VIE | 


® Le joueur moyen finiva le jeu en une 
 dizaine d’heures. C’est un peu court. 


f JOUABILITE 


| Miette tarde a répondre. Ses actions 
, doivent étre millimétrées. 


“INTERET 
7) Un jeu pour collectionneurs. 

_ Trop lent, trop court, pas tres 
| jouable, mais d’une esthétique 
} divine! Dommage que l’on ne 

| s’amuse pas vraiment... 
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‘est surtout parle tracé _ leurs traces avant de s@ un bouclier verdatre et posséde 4 
de ses courses que dans le mode ChampiOnnat. deux caractéristiques 7 











—.” Scorcher se distingue Il n’existe que trois modes particuliéres. Il peut Sule et 

3 productions de Sega ou dans le jeu:!e Championnat _—__ bénéficier de turbos: Avant d’en 

ygnosis. Ici, les circuit sont (ou vous devez finirdansles .. profiter, vous devez cotter 

irrés d’obstacles en tout trois premiers pour concourif dela nitro (symbolisée par des 

ire (barriéres, trous béants...), sur le circuits suivante), la “ae verts) et un materiau 

sont trés pentus. Mieux vaut Course contre la montre et jiweus donnera la possibilité- 

nc connaitre parfaitement l’Entrainement (vous bénéficiez te sauter (les triangles bleus). _ aes Développeur: SCAVENGER 

477s de turbos et de sauts infinis Toutela subtilite consistea ‘Disponibilité: oul 

. et vous pouvez vous exercer connaitre l’emplacement des _-Prix: D 

sur les six courses). En ce qui triangles et surtout le tracé des oon | 
concerne les vaisseaux, seuls circuits. vas wal 


quatre concurrents sont 
en lice, et vous ne | 
pouvez choisir qu’Un _ 
seul et unique véhicule, 
Celui-ci est entoure par 





Bonne sensation de vitesse, 
malgré quelques ralentissements. 


VIS) BIZARRE... 


TAP 1/4 POS 4/4 . Ah bon? Bruitages? 
Mee ¢a existe, ¢a?... 
_ Le championnat. se finit en deux 
jours pleins. C’est un peu court. 


seau 1 tangue dans tous 
les sens et on enrage vite. 


y étre génial s’il avait 
| été plus jouable. 
| Il n’est que moyen. 
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Si ce bon vieux Shinobi 
vous manquait, 





essuyez vos larmes! ) ba 
d’un an. Depuis, me _ 
Levez-vous et ce soit sur Saturn ou PI 
bichonnez Taromaru! A croire que les 32 bits 
boudaient le genre. Enfin, ce 
Le deuxiéme personnage ressemble mois-ci, Time Warner sort ce 
___ Sokaku de Fatal Fury 3. sem bon petit Taromaru, pour la 


joie des fans. Comme dans 
-Pancétre, on peut lancer 


les toits. Commencons par 
les innovations. Tout — 

deux persos: un ninja et un 
moine shintoiste. Mais rien 


quelqu’un au vol pour lui 
mettre un pad entre les 


AVIS, OUI! 


LA FOIRE 
‘AUX Boss 


sp tn i na i a A er eB a itr esr easisitcannetin en 


“des shurikens et monter sur 
d’abord, on a le choix entre 


ne vous empéche d’attraper 






| Banarait < 
ae ols Péer : Fun petit 
ixe sul rlul. ln’ 







oP Canarder, er: 


S St ame es “aie 

a cété deat aun 

cheveux po! De pl plus, 

s’envelopper d’une aura 

d’invincibilité a volonté. On retrouve les bonnes vieilles 
phases de plate-forme. _ 


nté. Mais, 
apres l'avoir utilisée, anne ! 
pause vous rend trés vi lee” FE hm 












Pour en terminer avec les G. eee. 
nouveautés, votre ninja peut — je en eee 
aussi charger son coup. En 0 Bee f 4 rd 
laissant le bouton B appuyé,la Ss; ‘ oe 
barre de charge se remplit, et ‘. <a 
dés que vous le lachez, un coulp Aha ae\ 








Cf a ee Bee 


Voila ce que peut donner une 
rotation dans langle. Au début, c’est 
assez impressionnant. 


= 
iS 





=) AVIS , OUI, MAIS... 






enn {72a 


as seam 





| vaut mieux ne pas tomber 
sur les araignées. 


_ posaient des super-attaques qui balayaient 


bia cs 
= ee eee ets 
; 
ees a: p 
a 8 
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Les premiers Shinobi de la série pro- 


tout sur leur passage. Dans Taromaru, elles 
sont remplacées par un systeme de 
“bombes humaines”. Aprés avoir “jauni” un 
ennemi avec le bouton A (qui locke 
automatiquement), il suffit d’appuyer sur le 
bouton X pour tout faire exploser. 


Ta: 


ic > Développeur: TIME WARNER 
'®@ Editeur: TIME WARNER 

@ Disponibilite: IMPORT 

@ Prix: E 


- - B0% 
' Décevante. neha ome écrans presque Voces 2 
et des dialogues en japonais. 


GRAPHISMES _ 


| Plus beau que Shinobi X x. Les heed et as 
* décors sont assez bien faits. 


pose ts 


' Pas de Palen ticsamnents Sin ants quelques 
* bugs d’affichage minimes. 


: Chastane, rien dé WaCcliconnnire” 


BRUITAGES 
Z LLL ELLIS LE LLL LENO SSID LLIELLLE LE LEE IGE, f 8% 


| Des TIE TRHeGtOnT ¢ assez sympathiques et 


‘ des bruits de combat bien gore. 
DUREE DE VIE ” 
| peer BR LEEPER ESL LE: ‘S31 
' Une fois terminé, on n’y touche plus. 
Mais pour le finir, vous en baverez. 


_JOUABILITE 


| Commandes wnprere et FFaciles | les 
" personnages répondent bien. 


INTERET 


SALLE LER ELT ELD 


| Dans le genre, Taromaru est 


On peut jouer 

sur deux niveaux, 

T comme dans 
Shinobi. 


ee ee 


~ 60% 


(87% 


| un hit. Depuis Shinobi, les 

| ninjas qui sautent sur les toits 

| nous manquaient. Notre 

‘ attente est brillamment combleée. 


(eter mk 129) 
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Hl “10754 = =3 






















Le mode Time Attack est 
tres sympathique. 





|{jideew 





oan : Sf On vous avait dit de faire 
— attention! 












) oe aye _ introduction en ima 2 & | " ay 

remet au gotit du j jour ——_ synthe z syn lique . a 
‘antique Chase  H.Q. Le| ° vous débutez le jeu avec un des Ga c’esr des boss comme on\y ——— 
‘i . + VAhi 3 les aime! 


yr | ‘= cll 7 
AVIS) LOUIS oa ome f | TATA: 


west 
* * 


a4 
, 
ait 
Barht: 
a 
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e décor est fait pour sauter! 


rem 
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ss . e @ Prix: E 


Contrairement a l’habitude, votre 
réservoir de nitro se vide un petit 
peu a chaque impulsion sur le 
bouton. La bonne technique 
consiste donc a l’utiliser avec 
parcimonie apres chaque choc, 
histoire de regagner tres 
rapidement de la vitesse. 


: PRESENTATION ~ 


| Une petite intro en images ve synthese 
assez réussie, mais trop classique. 


Tres shone A ealeation lowes bien que 
les décors de fond ne soient pas en 3D. 


_ANIMATION 


Des ralentissements vs tee rollisions, 
mais cela ne choque pas outre mesure. 


Un bon coup de nitro, histoire 
| MUSIQUE 


de lui rentrer dans le lard! ze i 
| Ah, elle m’avait Gehaepd. Oualtions= 1a 


ay === : “ 
ep Ss TEs tits de “pas vraiment inoubliable”. 
rata ee g ORR: @. 
Pa” BL" 85 i 9 oo BRUITAGES 
Fate 5 ee : 


On reste concentré sur le aint Fa 
moteur. Sans plus. 


Hormis le denna? vi niveau, rien ne vous 
freinera. En mode Time Attack, on y revient. 


Les commandes sont simples et instinctives, 
sans technique de dérapage farfelue. 


INTERET 


Ray Tracers n’est pas aussi bon 
_ que Rage Racer sur le plan 
technique, mais il le talonne de 
F | prés. En tout cas, il est 
La nitro coule a flots. Pi. particuliérement fun! 





La derniére course est 
tres difficile! 


On se fait un petit 
shoot tous les deux? 
Enfin, a deux 
simultanément. Un 
Blast Wind tout 
droit sorti d’une 
borne d’arcade? 
Bon, y aun peu de 
boussiere dessus, 
mais faut voir, c’est 
dans les vieux pots 
qu’on fait les — 
neilleures soupes. 





_ © Développeur: TECHNO SOFT 
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_ @Disponibilite: IMPORT 

| @Prix: E 

_ @ 1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
_ @ SHOOT'EM UP 


Chantons sous la pluie. 


Tous les menus sont en anglais. © 
Etonnant et tres appréciable. 


| De jolis scrollings differentiels, 
mais l’ensemble est moyen. 


ANIMATION 
| | C’est de l’arcade: rapide, fluide, 
sans le moindre ralentissement. 


r 
= e 


| Amon avis, ils ne se sont pas 
_— trop foulés sur ce coup-la. 
| BRUITAGES 
_ | Un bon gros tintamarre 
_ | d’explosions... 
DUREE DE VIE 
: Le jeu n’est pas tres difficile 


| pour les habitués. 


tire sur tout ce qui bouge. 


n shoot simple, mais Boo 


|| efficace, dans la 
i = SE, Comes SEs" "« i) & | tradition des jeux 
LT Comme d’habitude, a deux, g fer oe & ' | d’arcade. sai 
c’est toujours mieux. Aes hs Sanpemenineninmame 








mandez et réservez vos jeUX par 
sphone en reglant par carte bleve au 
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OUVERT 
DU LUNDI AU SAMEDI 
DE 10H A 19H 


SFC, Playsation, 


} 2xTREME 349 F 


ONSOLE VF @\__~ _/ ADIDAS POWER SOCCER2 —- 369 F 
| ~ CARNAGE HEART 299 F 
AS CON eas OT ARE 
Se BOARD F 
.DISPO * DARK FORCES 349 F 
DESTRUCTION DERBY 2 349 F 
- VERSIO! JET RIDER 299 F 
sae aeoramee BB 
RESONA RPG 399 F ’S FIE 
Ba RADE 399 F LEGACY OF KAIN 369 F 
Seat GEARS 309 ; MAGIC THE GATERING 349 F 
MICRO MACHINE 3 349 F 
UX VERS \ISE | MONSTER TRUCK 349 F 
=== NBA IN THE ZONE 2 349 F 
R COMBAT 22 499 F NHL FACE OFF 97 299 F 
© HAZARD 2 TEL. PORSCHE CHALLENGE 369 F 
SHIDO BLADE 499 F REBEL ASSAULT 2 349 F 
\STLEVANIA X 499 F SAMURAI SHODOWN 3 299 F 
DA 2 499 F SOUL BLADE 369 F 
NAL FANTASY 7 549 F SUIKODEN 349 F 
ACROSS VFX 499 F SUPER STAR SOCCER DELUXE 349 F 
\GA FRONTIER TEL. TOBALN® | 329 F 
PER PANG COLLECTION 499 F._-: TOTAL NBA 97 369 F 
ME CRISIS + GUN TEL. 299 F 


PORSCHE 


HALLENGE 22 





CYBERBOTS 

“ARTE MEMOIRE 15 BLK 129 F 
“ARTE MEMOIRE 360 BLK 399 F 
IOYPAD 149 F 
“ABLE LINK 129 F 
“ABLE RGB 129 F 
JOLANT + PEDALIER 499 F 
>REDATOR GUN 299 F 
SOURIS + TAPIS 199 F 
ACTION REPLAY 299 F 
<IT MULTI STANDARD 

. CABLE RGB COMPRIS 299 F 


TWISTED METAL 2 


NOUVEAU !! 


AIR’S ADVENTURE RPG 














BIO HAZARD 





399 F 
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Consacré meilleure simulation.de foot sur 16 bits, International Superstar Soccer Deluxe 
monte en division 32 bits. Décollez-vous du plafond: cette‘conversion sur Playstation 


n’apporte pas beaucoup d’ameéliorations. 


nternational Superstar 
) Soccer Deluxe, ¢’est le 

paradis de la simulation 
de foot. Imaginez un peu: trente- 
six équipes internationales 
paramétrables a souhait. Et ce ne 
sont pas des paroles en I’air. 
Prenons les formations de jeu, par 
exemple. Vous pouvez choisir 
entre seize formations 
prédéfinies. C’est beaucoup, mais 
il y a mieux: on peut définir 
manuellement la position de 
chaque joueur sur le terrain et 
ensuite sauvegarder le tout. Plus 
fort.encore, les menus dé 
sélection vous laissent décider 
des joueurs défensifs qui 
participeront a l’attaque. On peut 
marquer un adversaire a la culotte 
(comprenez lui assigner un 
deéfenseur), reprendre le gardien 
de but en manuel au cours d’un 
match et faire appel a pas moins 
de quatre stratégies différentes 
parmi huit. Attaque ou défense 
totale. Jeu en zone, en hors-jeu, 
Ouverture au centre ou 
débordements sur les ailes, en 
contre-attaque... Voila des 
options qui respectent l’esprit 
d’équipe. Et comme le foot est 
avant tout un sport convivial, 
Konami a pensé a tout pour les 
parties entre amis: quatre joueurs 
simultanément et une batteries 
d’options pour handicaper ou 
avantager I’un ou |’autre. 
La fatigue est gérée et les 
footballeurs sont définis par des 
caracteristiques trés précises. 
Pour les débutants, un mode 
Entrainement permet de se 
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Simulation jusqu’au bout, ISS Deluxe permet de 


ny mettre de bons coups de genou. 
familiariser avec les nombreuses - “ 


actions disponibles: tacles, 
passes a ras de terre ou centres, 
tirs, bicyclettes, after-touch (effet 
de balle), talonnades, coups de 
genou, poussettes, accélérations, 
dribbles, ailes de pigeon, on peut 
meéme jongler avec la balle. Sur le 
terrain, le jeu est équilibré entre 
les actions individuelles et 
collectives. Pour satisfaire les 
passionnés, différents modes de 
jeu plongent le joueur dans 
lunivers du football: 
championnat, ligue, coupe du 


la — bh 
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monde et pas moins de douz 
scénarios a. difficy tevariéé. 


NEC PLUS ULTRA 


On vous repasse encore une couche sur la 
qualité de la simulation dans ISS Deluxe car 
c’est vraiment toute la force de ce jeu. 
Indépendamment de sa réalisation moyenne, 
ce jeu mérite le titre de champion du monde de 
simulation de foot. Aujourd’hui encore, il reste 
le meilleur au vu des paramétres et des 
options. Le nec plus ultra, c’est encore la 
possibilité de renommer tous les joueurs. Ainsi, 
rien ne vous empéche d’avoir les vrais noms 
des joueurs... et de la saison en cours! 
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Lors d’un centre prés des buts adverses, les défenseurs 
forment un mur et tentent de dévier la balle. 
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Le jeu de téte est tres 


iss Deluxe pousse la simulation dans ses 


: ou @ faire des passes. 
derniers retranchements. = 

















présent dans ISS Deluxe. 
Il sert a marquer des but. 






















Argh, j’ai le coeur qui saigne. D’un cote, ISS 
Deluxe reste ISS Deluxe, a savoir une belle 
simulation de foot paramétrable a souhait. D’un 
autre, le jeu exploite si peu les capacités de la 
Playstation qu’on est décu. Quitte a 

\\ garder les graphismes, ils auraient pu 
8 / speeder animation, ce qui n’est pas 
le cas. Seuls les bruitages se 

te démarquent du lot. C’est dommage, 
6 car ce jeu méritait toute l’attention 
de Konami. Ca sent le travail baclé a 
plein nez. O.K. le jeu est bon, mais il y 
a des limites a l’abstraction. Je le 
conseille aux passionnés de foot. 
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© SIMULATION DE FOOT 

© 1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 
© Controle; BON 

© Difficulte: MOYENNE 

© Niveaux de difficulté: 5 

© Continues: - 

© Sauvegarde: MEMORY CARD 
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A force de oa mye aire ere: Vintro 
. devient ringarde. Pas de quoi se rincer l’ceil. 
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_ Konami ne s’est has ould p peur aillioner les 
graphismes par rapport aux versions 16 bits. 
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aa SPAS LSE ERE NI TELE ONE III EEL YT LT RTT RON ONO 
Ga peau | Biers mais vu tre graphismds ils 
. auraient pu booster un peu l’animation. 
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_ Les menus Fant be necks 5 ,. dinvaiit le 
match, on a le vrai tintamarre du foot. 





ee 


_ Les commentaires en anglais collent a . 
Vaction et le public hurle comme il se doit. 


LEME LEADS LIEN 


_ Pour vie firs de <aaulatien: Iss Deluxe ” 


- 


est une vraie mine d’or. 


| Pas i Grcudschese a nae dée ce 7 coke. Iss 
S eiuxe reste une référenc. 












Sur Super Nintendo, ISS Deluxe était le meilleur 
jeu de foot. Sur Playstation, il faut admettre qu’il 
est le plus abouti sur le plan tactique, et qu’il 
posséde une grande richesse d’options. Bref, le 
jeu est bien pensé. Malheureusement, sa 
& } réalisation est si exécrable que seule la 
<> forme du paddle vous rappelle qu’on a 
hey entre les mains la version Playstation! 
> Ma foi, j’ai méme regarde plusieurs fois 
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ae 


Iss Deluxe est une ulation 
complete, mais l’adaptation sur 
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a si Marc n’avait pas branché une SNIN _ 32 bits est décevante. Un gros 
AY 2 pour me faire une blague. Eh non, c’est la _ potentiel gaché par un manque 


._ triste vérité: ce jeu est moche et lent... ESS de travail, comme disent les profs. 
<1 Stop, passez votre chemin. a : 








LES 
COMBATS 


Comme vous pouvez le voir, 
c’est un mode de combat a 

* Pancienne. Mais ce n’est pas 
désagréable, bien au contraire. 


ca 









nis aut Tengaimakio, The Apocalypse IV, Far East of Fe 4 
rieuse. Sous tous ces différents noms se cache un seul.et . 
Zz =. méme jeu. Et pas n’importe lequel! Cette nouvelle 

moutuve sur Saturn est un événement. 





engaimakio IV se des piéces d’or, qu’ils vous _ : 
T ) préSente comme un. laissent gentiment une fois. _~ —_* d’options s’assimilent 
RPG assez classique. Il -occis, Tengaimakio IV offre une rapidement et en douceur. 
: ae ‘ .. eStdivisé°en trois phases: visites _ réponse satisfaisante. Sur leurs Pas de problemes d’équipeme 
SP un one d’enfer! * dewillages, déplacements sur la . dépouilles, on récupére griffes, _—_—_—L’histoire se passe en Amériqu 
: carte et combats. Pour ces» dents, peau... que l’on revend! et elle est tres variée. Vous 
derniers, on utilise un“ vieux” Vous aimez les intros en dessin rencontrerez des Esquimaux, 
systeme: on voit les ennemis en animé? Méi-aussi. La, ily ena des Indiens, des Japonais, 


vue subjective. Sauf que la, c ‘est toutau long du jeu. En plus, elles des Chinois... Pour ce qui 
_ en plein écran, et la plupart des ~.. sont magnifiques. Penséz donc, _ est de la durée de vie, ne vous 


_ -magies sont présentées sous la en plein écran et sans |’ombre inquiétez pas. Le jeu tient 

_ forme de dessins animés de d’un pixel, qui aurait eru d'une sur deux CD bien remplis. 

quelques secondes. De plus, et Saturn? En cours de partie,ilya Cela faisait longtemps que I’on 

cela fera plaisir a nombre d’entre _ différents petits intermédes, _ navait pas vu Red (les 

vous, on voit les monstres! II est comme une partie de “poker” ou ~—: dévveloppeurs vedettes de 
done possible de les esquiver.A un jeu de sumo! L’humour est ~~ Hudson) a ’ceuvre sur console. 
_ eux qui trouvent bizarre que les —_ omniprésent, et les gags _ Eh bien, ils n’ont pas perdu 






“Jen reviens pas! roms aient toujours sur eux s’enchainent avec bonheur. Les la main! 


L’intérieur des maisons est représenté de facon 
totalement originale. 







\_ Les Indiens ont quelques proble 
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Attention, monstre droit devant! 
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Vis, OUI! 
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Les « mehadies sont exceligntes et variées. 


_BRUITAGES 


L’échantillonnage vocal est picks et es 


Ter oALUis 


» Développeur: RED 
0 Editeur: HUDSON 
e@ Eepomn like: IMPORT 
@ Prix: E 


PRESENTATION a 
: g 


Trois dessins animés plein écran et sans ele 


moindre pixel. Du jamais vu sur Saturn! 


GRAPHISMES = 3, 


Les graphismes sont mignons, les décors 


trés colorés, mais cela reste traditionnel! 


Aucune importance pour ce me de jeu. 


fosy, 


Un must dans le genre. 


(ear 


effets sonores superbes et tres réalistes. 


‘DUREEDEVE = a, 


Il fallait pas moins de cent hegre pour 
finir son prédécesseur sur NEC. 


Se a 


| Bien qu’il soit en japonais, le jeu est 


accessible a tous les joueurs. 


INTERET 


' Ce jeu est diabolique. Méme si, 
_ techniquement, il n’est pas 

| innovant, sur le plan de UVin- 

| térét c’est un killer! On ne 


trouve pas mieux sur Saturn. 
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SATURN VF + 1 MANETTE + MEMOIRE + SEGA RALLY = PLAYSTATION MULTISTANDARD + PRO ACTION REPLAY 
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5 ae Oi : 
h, ¢a m’a fait du bien de 
A partir en vacances le mois 
dernier! Je voulais, moi 
aussi, ressentir les folles sensations 
pr ovoquees par les sports de Déja sorti sur Playstation, et testé 
és au x dans le n° 59, Soviet Strike investit la 
Saturn. Le shoot’em up stratégique 


est toujours a l’honneur de la série 


Chat-Ville avec quelques bo des Strike avec des missions a 
4 accomplir sur fond de guerre. Vous 


P atee en P oche et mon f tlet a pilotez cette fois un hélicoptére de 
papillons. Mon but: rapporter des combat de l’armée US et il faut bien 
2 . sir gérer les réserves de fuel, les 
trophees de matous a accroch de munitions et le blindage lafin 
dans mon trou de souris. Pour étre d’espérer remplir les objectifs. La 
fran C jai surtout beauco up difficulté est élevée et les cing 
od 


- campagnes du jeu promettent de 
couru... Me voila de retour avec un longues heures d’action/réflexion. 














poil de moustache, une griffe ~ Heureusement, tous les textes et 
.. Y A dialogues sont en frangais. Par 
retiree a gran d-p eine de mon ailleurs, la carte est bien congue et 


posteérieur — et un papillon égaré... de nombreuses scénes cinéma- 
h e wee « b [ i tiques, assez pixéisés, renforcent 
La Pp rocnaine fe ols, J (rat Ouller sur ambiance. Seul défaut notoire, le 


une plage mexicaine, foi de Speedy! scrolling n’est pas trés fluide... 


Sister 
ry oz 
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Cette simulation de 
billard d’Interplay est 
pour le moins aboutie. 
En plus du traditionnel 8 ball, vous pourrez jouer au 9 ball, a la Rotation 
ou encore au Straight Pool. L’environnement est entiérement en 3D, ce 
qui fait que vous pouvez zoomer ou vous déplacer autour de la table pour 
mieux visualiser l’action. Il est possible de réaliser tous les coups 
imaginables et, fin du 
fin, le célebre Lou 
“Machine Gun” Butera 
vous apprendra a 
réaliser 35 de ses coups 
spéciaux. Le tout se 
traine un peu, mais 
ambiance musicale est 
a la hauteur et la durée 

‘de vie plutdt bonne. A 
réserver quand méme 
aux amateurs. 





14,0 


100% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


Of. 





, Tu recevras 11 numeros = 
dont 2 gratuits pour ER 
+ 1 manette au choix 








eOUuu 
MAWico ENG 
\ MPLayg ranion 



















oN 4 raisons de ne 
manquer sous 
aucun preétexte ce 
numero anniversaire 


les 10 fates Dossier special | 
fe la decennie 100 films O yee 








10 moments forts pour 

commentés 10 ans a 
par 10 écrivains. de Studio. © 

Brando parle ! Pour Studio, Et aussi plein de témoignages, 
interview d’une star de légende. de chiffres, de souvenirs, de 


surprises et... de cadeaux ! 





George Lucas 


10 ans dans la vie du cinéaste Sortie le 26 février 
de La guerre des €toiles. 3 











ARCADE ) 
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L’arcade en vadrouille 


Apres deux mois d’absence, la rubrique 
“Arcade” revient en force. Marc et Niltico 
sont partis en Angleterre aux frais de la 
princesse A.H.L. Destination: VATEI, le 
plus grand salon d’Europe, histoire de 
tester la température du marché. 
Capcom absent, Namco, Konami et Sega 
se sont taille la part du lion. Tandis que 
Sega et Namco se copient a qui mieux 
mieux, Konami brille par son originalité. 
Besogneux, les testeurs en chaleur ont 
mis leur truffe un peu partout. 
Compte rendu... 
Mare 


i _ Marc tente de découvrir 
_ =e but du jeu “100 000 Volts”. . 
ll n’a pas encore trouvé, Nilico s’initie aux joies 
mais il brale! du vibromasseur pour mains. 
Priére de ne pas s’asseoir dessus. 

















Konami dévoile enfin les premiéres images d’un jeu de 
baston développé sur la Cobra, une carte d’arcade censée 
rivaliser avec le Model 3 de Sega. 

Sa date de lancement est encore inconnue. Pour 

tous ceux que les spécifications techniques 

rebutent (encadré...), voici donc nos 

premieres impressions... a partir de la 

démo non jouable d'un jeu de baston! Ps 

Les personnages sont aussi beaux 


que ceux de VF3. Leurs mouvements mmm Ce moine 
sont limpides et les vétements y Offre 
bougent avec un réalisme saisissant (ils sen 
ondulent sous le vent). Les effets climatiques sont démons- 
hallucinants: brouillard, soleil qui se couche, sources pied de 

de lumiére en temps réel, neige qui fond sur le sol, Capture de 


pluie battante, cascade transparente. Les trois 
niveaux présentés étaient de toute beauté, avec pour 


le stage mécanique un nombre CoO BRA E te CH j FFRES 


incroyable de détails (et effets 
de fumée). Malgré la qualité 
“ ce g q ¢ CPU pRriNcIPAL: Power PC603e a 100 MHz 
relative de |’écran, la carte : 
Cobra prouve de maniare ¢ CPU sEconpairES: Power PC604 a 100 MHz et 
magistrale qu’elle concurrence ‘ a a os ee ee ) q 
aisément la Model 3 de Sega, > @ ie ah : a AS, feat eA 
voire la dépasse! On ne peut i ee oPrites/Secon a 
: : : * Resolution: 640 x 400, couleurs 24 bits 
s’empécher de frissonner, PE Sialiasina (Subpixel S i Flat Shadi t 
quand oni pariad aux = ia es 2 pixel Sampling), Flat Shading e 
ponies Glee acaneiedsades ° ee 8 ed lumineuses 
domaines ludiques, comme les ; : Bak . 
a * Effets de brouillard, émulation de particules 
* Texture mapping avec correction de perspective 


haute volee. 













RPG. Le futur est en marche, 
mais il est pour l’instant hors 
de prix. 


CD Gusoresct 
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RALLY COTE DAZUR 


Petits bolides 
et grand delir 








On croyait avoir tout vu, tout fait dans les 
simulations de course. Faux! Konami fait une 
entrée remarquée chez les fous du volant avec 


un jeu complétement déjante. 


ocorico! Pour une fois 
oe ol MUlal-Merelele-i-me l= 

voitures se déroule en 
Europe, il fallait le signaler. En 
olus, les Japonais nous 
pargnent les gros clichés (tour 
ciffel et tutti quanti) au profit 
d'images réalistes et 
évocatrices. Tout dans 
‘architecture et les décors 
rappelle le sud de la France. 
Méme les voitures sont bien de 
chez nous: R5, Golf, Mini Austin 
et Fiat. Un grand merci a 
Konami. 


Du sur mesure 
GTI Rally Club Céte d’Azur ne 
propose qu’une course, mais 
quelle course! En fait, c’est tout 
un quartier dans lequel les 
concepteurs ont imaginé trois 
circuits avec des 
embranchements différents. 
Résultat: les parcours sont 
bourrés de raccourcis qui 
pimentent les 
courses 















rendent 
uniques. 
Mais 
attention: 






Voila un des raccourcis: 
on passe ad Mach24 
avers la station service. 


emprunter expose le joueur a 
d’autres dangers comme les bus 
qui déboulent en sens inverse. 
La maniabilité des bolides est au 
top, en automatique ou en 
manuel, avec des dérapages au 
frein 4 main exceptionnels. Si 
plusieurs bornes sont reliées 
(jusqu’a quatre), il existe un 
mode de jeu spécial qui reprend 
le principe du cache-cache: une 
voiture transporte une bombe 
qu’il faut refiler 4 ses adversaires 
(en les touchant) avant qu’elle 
n’explose. Toutes les rues du 
quartier sont alors disponibles. 


Vous avez dit génial? 
GTI Club Rally Cote d’Azur est 
un petit bijou. Et pour une fois, le 
petit est beau. Petites voitures, 
mais qui en ont sous le capot. 
Petit circuit, mais plein 
d’imagination. Petite carte 
d’arcade, mais trésor de 
_jouabilité. Konami fait 
>» souffler un vent d’air 
,:. frais sur un genre en 
~ _ perte de vitesse et 
s’impose comme un 
sérieux challenger pour 
des ténors comme Sega 
ou Namco. 





es voiture. 

sont 
couvertes 
de boue, 

mais quelle 
tenue de 






GTi Club Rally Cote d’Azur existe 
aussi en meuble monté sur vérins 
hydrauliques. Ga secoue un max. 
lly a deux places, mais un seul 
pilote et pas de frein a main. 










La conduite est 
étonnante de 
précision, avec des 
dérapages au frein 
a main 
spectaculaires. 


is’ 


ches Vill 


La vue 
intérieure 
augmente la 
sensation de 
vitesse, mais la 
conduite est 


sera ete 
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se som non ene ert TET FEE MN 


| | 
@ Konami es 


se ROOD ER RECA HBR 


Les spectateurs ont 
une dégaine bien de 
chez nous. Ily a 
méme un bistrot avec 
des chaises en plein 
air qu’on peut 
ravager. 








La rivalitée entre 
Sega et Namco 
continue! Le 
hérisson bleu se 
mouille avec un 
superbe simulateur 
de scooter des mers 
réalisé en 
collaboration avec 
Yamaha. Histoires 


d’eau... 
| Wa ciaitcle)(-msyerele) (=) are [-1> 
mers Yamaha. La 

différence avec un jet-ski est 
simple: on est assis, et le guidon 
FolUC=MUT am co) (=m e)[Urcmlinlele)ar- lamellar) 
les virages que le poids du 
corps. Le scooter est assez 
stable, et la prise en main se 
ie-lo}e}coleial-We)lUimeMUlal-mrnle) (ome el- 
d’un bateau. Un systeme 
pneumatique assure un 
“feedback” réaliste entre ce qui 
se passe a |’écran et l’engin. En 
fait, WaveRunner est une 
simulation assez classique, 
accessible a tous. Pas besoin de 
se taper tous les episodes de 
“Alerte a Malibu” pour maitriser 
la béte. 


aveRunner se joue sur 






La patte Sega 

Comme dans toutes les 
simulations sportives de Sega, le 
joueur a le choix entre plusieurs 
vues. WaveRunner en propose 















— 
Ye & 





\ ae SS 
oe : ws 


a aN déconnecté du reste du 





deux: la vue de dos et la vue 
subjective (des yeux du pilote). 
Les deux sont efficaces, avec 
une petite préférence pour la vue 
subjective, qui accentue |’effet 
de vitesse. Malins, les 
programmeurs ont»révu un 
changement de vu@ automatique 
durant les sauts pour laisser le 
joueur admirer ses acrobaties. 
Un petit detail, certes, mais qui a 
son importance. Il y a trois 
courses a la difficulté croissante. 
Elles sont assez longues. Un 
joueur moyen peut espérer 
quelques minutes de bonheur 
avant de les terminer. La course 
est divisée en étapes qu’il faut 
atteindre en un temps limité. Il y 
a aussi d’autres concurrents, 
mais WaveRunner ne se focalise 
pas sur la compétition. 


Le grand bleu 
Ce jeu puise tout son charme 
dans la beauté des graphismes. 
Des couleurs éclatantes, des 
décors de réve, une eau 
tropicale avec des effets de 
transparence saisissants, tout 
(3) flim elelelme|-ler-\\e\-1m om ele (10) a 
On se paie un trip éclatant, 


iateyale(-melU(=)(e[0[-M ella mse] Ul 
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les tropiques. WaveRunner n’est 
pas une course effrénée, plutdt 
une simulation de vacances, une 
invitation au voyage. 




























quajet est une simulation 
de jet-ski développée sur 
une carte modele 22. Les 
éants qui espéraient jouer le 
90tin bien au chaud se 

rmeront plutdt vers le 

veRunner de Sega, pure 
1ulation de scooter des mers. La 
‘érence importe, car elle 
sTelitteyalarswicW (ele r-le)iiicomm Bolan) 
uajet, on joue debout sur le jet- 

. Pour tourner, il suffit de pivoter 
poignées ou, mieux encore, de 
acher son corps sur les cétés 

is trop quand méme, sinon on 
nbe). Il ya un accélérateur situeé 
ss de la poignée droite, et 
clinaison du manche permet de 





varier la hauteur des sauts. Pour 
parfaire le réalisme, le jet ski 
monté sur pneumatiques réagit en 
fonction de ce qui se passe a 
l'écran. Namco n’a pas poussé le 
vice comme dans Alpine Racer 2, 
ou un ventilateur souffle de l’air 
glacé. Ici, aucun risque de se 
prendre de la flotte en pleine Pole: 
Dommage? 




















Course poursuite ou 
farniente? 


Malgré l’'ambiance estivale qui se 
— dégage d’Aquajet, pas 

' question de trainer. Cette 

simulation est avant tout une 

course rythmée par le classique 
systéme de “check point” (étapes) 
qu’il faut atteindre a temps pour 
continuer la partie. Il y a deux 
courses aux traces 
_ sinueux délimités 
par des bouées. 

Le plus dur 


th: 








consiste a bien anticiper les 
virages et a donner le coup de rein 
qui fait toute la différence. Mais ne 
vous inquiétez pas, Aquajet est 
avant tout une simulation fun a la 
prise en main rapide. Méme Marc, 
recordman du monde des 
gamelles en sofa, s’est adapté 
sans difficulté. Avec Aquajet, le fun 
prime sur la simulation, et 
personne ne s’en plaindra. 


Aquajet-set? 

Finalement, on s’amuse comme un 
petit fou les premiéres parties mais, 
au bout du compte, quels sont les 
points forts d’Aquajet? Des 
graphismes sympa, des courses 
amusantes avec quelques 
passages forts (plonger dans l’eau 
pour faire coucou aux bancs de 
poissons, quel pied!) et des 
tremplins bien placés pour tenir le 











Namco explore 


la vitesse sous toutes ses 
formes. Apres la course 
automobile et le ski alpin, 
le géant japonais s’attaque 
au jet-ski. En attendant les vacances... 





joueur en alerte. D’un autre cote, il 


n’y a qu’une seule vue, et la 


jouabilité demande un sacré temps 


d’adaptation. Et en arcade, le 


temps, c’est de l’argent! Si le jet-ski 


vous passionne, Aquajet est un bon 
moyen de patienter en attendant 
été. Pour les autres, il divertira le 


~ temps de piquer une téte. 


TIP 
PINGOUIN 


Quand l’écran dit “Press start 
button”, accélérez en appuyant 
sur le bouton Start. 

Sur l’écran “Course Selection", 
maintenez le manche vers le 
Haut (appuyez sur Start), puis le 
Bas (Start encore), encore vers 
le Bas (appuyez sur Start), vers 
le Haut (appuyez sur Start) et 
accélérez. Si vous entendez le 
pingouin crier, c’est gagné! 
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Gnsoresis CD 


Chaque porte ratée fait perdre de 


précieuses secondes. 





Quand le skieur commence a mettre les bras en 
croix, la oleeadh est ioobaias 


Sega nous jette de la poudreuse aux yeux 
avec une simulation de ski hyperspeedée. 
Un seul mot d’ordre: tout schuss! 








Aa 





Voila ce qui arrive \ ed 
a force de trop Dés qu’on rentre dans la 
taquiner la poudreuse sur les bords de la 


A oo cables piste, ¢a devient injouable. 





Les descentes de nuit 
sont fantastiques, avec 
Vombre portée au sol. 
Cette vue éloignée est 
pratique. 


- Quatre machines 
peuvent étre installées | 
en réseau pour des 


‘Les sauts sont sobres. Pas 
de figures acrobatiques, 
juste du self-control. 



























he CS Alpine Racer a 
an ~ 7 fait un petit. 
Pour ceux qui 
n’ont pas la chance 
de partir aux sports 
d’hiver, Namco propose 
un reméde virtuel, a 
consommer trés frais! 
; ONDIAO est \ 

prét a filmer le 

skieur qui arrive 

devant le “mur”: 

encore quelques 


rT WwW wry ai. = — metres et c’est le 
ai. : @ | ae 0 






o) ae 5 |; 
ed. 


1903 00d 

Le pro-des sauts en pleine 
démonstration. On remarquera 
UV’habile sponsoring sous les skis. 





En position de vitesse, ce skieur est 
plus rapide que les autres. 





2 140) 
o\ Fi 8S) USO, 
fas ig = is 


Pour ceux qui ont une 
bonne descente 





Un ours qui skie: 
info ou intox? 


eV 


Attention a la gamelle! L’animation 
des skieurs est soignée. 





S50VeZ 


_ Les paysages sont 
particulierement réussis 
avec des effets climatiques: 
brouillard, neige... 


Passage dans la ville: on peut voir quelques — 
clins d’ceil aux titres de Namco sur les cétes. 








Konami joue la carte 
du classique avec 


Winding Heat, une course 
de voitures, qui, en dépit de 


son nom torride, n’a 
rien d’une tornade. 


La balade 


Les voitures viennent en sens inverse, 
mais il n’y a pas de carambolages. 
Juste des chocs mous! 






La vue intérieure accentue l’effet de 
vitesse mais cela reste insuffisant. 





Distribué par Namco 
Europe en Angleterre, 
Maximum Force est un 
remake de Lethal 
Enforcer (et autre 
Area si) made in Atari. 
Alors, quoi de neuf? 


150 et 


inding Heat reprend les 
W) éléments classiques 
d’une simulation de 
course: conduite en manuel ou 
automatique, large choix de 
voitures (14!) et trois circuits 
différents. En Classique (juste un 
)(-1e[=) elem BY=1 (0) Com (or- le cessssi=1g(2Me (2) 
voiture), la prise en main est 
agréable. Le volant est équipé 
d’un vibreur pour simuler les 
dérapages, et le siege est 
réglable. Bref, on est devant un 
elUimitrole(=)(-Me MUL a\ome-\V-1em tle) (orc 0] 
de bord en ronce de noyer. 
ig Par contre, le bat blesse 
‘ dés que le moteur se 
: met en route. 
_ B Accélération poussive, 
vitesse de pointe a 


Ca] rendre muet les flashs de 


“=~ la gendarmerie, 
carambolages 


inexistants... 


aximum Force est un jeu 

de tir classique avec 
deux pistolets. Les 
graphismes sont un mélange plutdot 
réussi de 3D et de vidéo. Il y a trois 
missions et pas moins de trente 
salles secretes. Les p’tits gars de 
chez Atari nous garantissent trente 
minutes de jeu pour les plus forts, 
ce qui serait exceptionnel pour un 
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Malgré le 
rétroviseur, 
Winding Heat 
reste un jeu 
moyen. 









donc assez barbante. 
Pourtant, les graphismes sont 
splendides, et il ne faudrait 
pas grand-chose pour faire de 
Winding Heat un excellent jeu. 
Présenteé sur le salon, le jeu 
était peut-étre incomplet. On 
le souhaite. En attendant, 
observez quelques parties 
avant de risquer vos sous: on 
ne sait jamais! 







Les dérapages sont 
poussifs. Espérons que 
Konami fera un effort. 























En dehors des 
affreux, on peut 
shooter sur les 
barils et 
Vextincteur. 






















déco 
jeu d’arcade. Cété fun, c’est S636" 3D/act 
plutét mitigé malgré une vidéo 


interactivité sympa avec le décor et assez ré 


quelques passages poilants. 






“} quelques 
cafards pour 








ious les accros du roller se retrouvent 
tous les mois dans Roller Mag © 





F =n0U5 qui vous etes to? 
GAGNEZ DES ROLLERS Lge 


recbnique 


: —— 
ef joavler tiviter % 4 


Roller Mag - 21 bis, avenue Sainte-Marie - 94160 SaintMandeé - Tel.’: 49 57 93 35 





Nos Partenaires 


Vous y trouverez les — 
émes conditions de tarif 


UBC Akira 
2, rue St Siagre 
06000 NICE 
Tel : 04 93 80 63 32 


Axe Loisir 
25 Bid Salvator 
13001 MARSEILLE 
Tel : 04 91 55 61 58 


Calculs Actuels 
49, rue Paradis 
13006 MARSEILLE 
Tel : 04 91 33 33 44 


Art’n Magic 
21, rue des Tanneurs 
3100 AIX EN PROVENCE 
Tel : 04 42 26 7 80 


Otaku 
entre Com. le Polygone 
20600 BASTIA 
Tel : 04 95 30 20 86 


Futur Games 
rue du President Wilson 
24000 PERIGUEUX 
Tel : 05 53 53 63 19 


Difintel Micro 
19, rue Gabriel Jeanton 
71000 Macon - 
Tel : 03 85 39 09 52 


JDS 
11, rue des Chapeliers 
30000 NIMES 
Tel : 04 66 67 84 67 


Librairie Bedecine 
7, rue Romiguieres 
31000 TOULOUSE 
Tel : 03 61 21 64 44 


L’Antre des Dragons 
56, rue du Loup 
33000 BORDEAUX 
Tel : 05 56 51 73 78 


Top Games 
1, rue Saint Come 
34000 MONTPELLIER 
Tel : 04 67 52 97 05 


Games Mania 
17, rue Nationale 
37000 TOURS 
Tel : 02 47 20 21 37 


Game Over 
12, rue JJ Rousseau 
44000 NANTES 
Tel : 02 40 69 26 97 


Game Over 
18, rue Lenepveu 
49100 ANGERS 
Tel : 02 41 87 93 31 


Game Over 
10, rue Braudrairie 
35000 RENNES 
Tel : 02 99 78 28 93 


Player Cherbourg 
Galerie Jean Bart 
50100 CHERBOURG 
Tel : 02 33 94 28 66 


Vitamine C 
68, rue d’Erion 
51000 REIMS 
Tel : 04 26 88 42 38 


Diablo 
.. rue Mathieu Lalanne 
64000 PAU 
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“Episodes 6 et 7 


» Beld, que repose le sort de Ile. Du moins a condition que la sorciére grise ne s'en méle-pas... 





Déc/Jan 1996/97 
13 boulevard Voltaire - 75011 Paris ‘Tél. 
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Galaxy Express 999 [ 
Le jeune Tetsuro Hoshino ne réve que d’étre transformé en homme- -robot pour acquerir I’ im- .. 
mortalité. || quitte pour cela Megalopolis pour s embarquer é a bord dU 999, le train spatial. 

C’est a son insu dans un une fabuleuse quéte qu'il n’a jamais rave. _~ 

Ce merveilleux long métrage de plus de.deux heures réunit tous les ingrédients qui ont fait le 

_succes du monde créé par Leiji Matsumoto et conclut la célébre série de meme nom. Outre 
Esmeraldas, la femme pirate, Alfred (Tochiro) et Latlantis (Arcadia), vous y retrouveréz 
Albator(Capitaine Harlock) pour la premiére fois dans un long-métrage. 

Kaze Cinémanga - Leiji Matsumoto / Rin Taro 
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ny GUNSMITH CATS vol Ill : 


Wy / 















Haute voltige- 
Dans ce dernier épisode de Gunsmith Cats, des tétes vont tomber_ ! Rallye et Minnie auront 
fort afaire contre la mercenaireet des gunfights muscles se"préparent» 

Qui a commandité les meurtres.des épisodes precedents ? Est-ce un simple trafic d’armes 

ou bien des manigances de politiciens ? ; . 

Ne ratez pas cette fabuleuse conclusion indispensable’ a toutamateur de voitures, d’ ames. 4.2 
feu et de jolies filles... . 

Kaze Animation - Kenichi Sonoda / Takeshi Mori 


= 


TATTOON MASTER 

Une aventure au parfum de mystere.". , wg ~* 
Masaé, chercheuse en anthropologie, décide un jour d abandonner sa famille pour un pays lointain qui doit la conduire 
vers le.secret de |'éternité, le fameux Tattoon. Pour ce faire, elle négocievavec le chef de la tribu, la bélle Mima,.Lorsque 
celle-ci exige, en échange, d’épouser son fils Hibio, Masaé accepte sur le champ ! Quand a Hibio, en I'absence de sa | 
méré, il s;occupe'de son pére, a .. Jusqu’au jour oU Mimia retrouve sa trace au Japon et lui annonce quiils sont anal 
mariés. Mimia, qu i possede de puiSsants pouvoirs magiques grace au Tattoon, e ’st pre a tout pour écarter ses rivales et | 
conquerir le coeur de Hibio. La vie du pauvre lycéen ne sera plus jamais la meme ! . 

fee _ Katsumi vidéo - Yano Masahisa / Kamiyama Kenji le 
a a? 


EL HAZARD vol Ill- Le monde magnifique —_- 
* Quatrieme nuit : le monde du Dieu Démon. Le Dieu Démon de I’ile interdite s'est éveillé, et ce n ‘est 
autre qu ‘Ifurita, celle quia amené nos héros dans El Hazard. Alors que Jinnai et ses Bugroms | veulent 
prendre son contrdle, Makoto s’efforce vainement de lui rafraichir la meémoire. oe oe 

* Cinquieme nuit : le monde du tonnerrevLa princesse Fatora, séquestrée par la tribu fantéme, est indis=" 
pensable pour activer Gil de Dieu. Le royaume tombe alors ala merci des Bugroms et surtout d’lfuritay o 
aussi ravissante que dévastatrice. La situation semble désespérée pour le monde d’E] Hazard... 
re / Anime Pioneef - Hiroki Hayashi “- 
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CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS vol Ill 


Comme des millions de spectateurs 6bahis a travers le monde, venez rejoindre le jeune guerrier Parn, le 
prétre Eto, le magicien Slaine, le voleur Woodchuck, le nain Ghim et I'elfe Deedlit dans leur quéte pour 
comprendre les troubles ressentis sur lle de Lodoss... Alors que la confrontation ultime entre les armées 
des ténébres et celles de la lumiére va avoir lieu, nos héros retrouvent le vieux sage Wort pour en 
apprendre plus sur Karla. ‘ . - 

C’est sur un duel des titans entre les deux anciens héros de Lodoss maintenant devenus Rois, Fawn et 


Kaze Animation - Mami Watanabe 


= - 


13 - Au vieux Pic, nos amis découvrent un cadran solaire et un globe céleste qui ont une signification’ 
mystérieuse. Esteban y trouve aussi une surprise : il rencontre quelqu’un qui connait son pére... 
14 - Esteban retourne au fort de l’Aigle Noir pour récupérer la partie manquante de son pendentif détenue « 
par Mendoza. Le médaillon est en effet la clef qui ouvrira les Cités d'Or. 

15 - Pour récupérer le canon que leur a volé Mendoza, Gomez et ses soldats attaquent de nouveau le " 

» fort. Esteban et ses amis réussissent a s’enfuir vers le Vieux Pic. 

; 16 -Nos héros continuent a marcher sur le plateau des gees Mais soudain, ils sont attaqués par les 

=f Géants de la tribu des Urubus du lac Titicaca. ~~ ste gape . 7 
ss AKVidéo 4 r 
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Cités d’Or vol 4 





Ha Do Ken Warp Zone Mille Sabords Fragments Dicxi Jeux Vid 

C.C Leclerc rue Carnot 13, rue des Augustin 20, rue du Palais 11, rue St Laurent 23, rue du Docteur B 

59150 Watterlos 76000 Rouen 17000 Ia Rochelle 14300 Caen 74700 Sallanche 

Tel : 03 20 80 27 64 Tel : 02 35 89 02 78 Tel : 02 48 41 73 73 Tel : 02 31 86 29 16 “a Tel : 04 50 91 20 

Game Partenaire Golden Games Music Pop Import Librairie Bulle Cyber Savoie 

93, Avenue de Clichy 15, rue du General de Gaulle Centre Commercial Parinor 6, rue Saint Honoré 11, Place Croise 

75017 Paris 10000 Troyes 93600 Aulnay Sous Bois 72000 Vieux Mans 74150 Rumilh 

Tel : 01 42 63 41 08 Tel : 03 25 73 63 78 Tel : 01 48 67 88 72 Tel : 02 43 28 06 23 Tel : 04 50 01 18 
Microvella Dock Games Ajaccio Dock Games Dijon Difintel Micro Angers Fighter 

C C Geant Casino Galerie Napoleon 19 Cour 16, Rue Devosge 57, rue Baudiére 22, rue du 11 Nove 

13730 ST VICTORET 20000 AJACCIO 21000 DIJON 49100 ANGERS -—— 42100 SAINT ETIE 
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18 boulevard Voltaire - 75011 Paris. Tél. : 01 48 06.30 99/ Télécopie : 01 48 06 20.59 
sgh - anal f oa: e Liberté Video 
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E SAILOR GUERRIERES Vénus cing. vol 1 - ‘ iO ee eee 
Un chat étrange apparait a.la jeune et frivole Hikari pour lui apprendre quelle est ay Tel : 04 68 54 283 
| Sailor Pink, guerriére de Vénus. Elle et les quatre autres Venus slintéresgent & ae! a seer SiKind : 
professeurs qui ne sont autres que des envoyés de |'Empereur du Sexe. llssontici == 45, rue ne Be 
pour installer un regne d’orgies démoniaques et lubriques sur le Monde ! Hikari par-° 68100 MULHOUS! 


ee 2 x 5 a a Pr ae al: 1 = 4 
viendra-t-elle ales arréter ? Et ou sont les autres Sailor ? . Tel: 03 8966515 


Film interdit aux moins de 18 ans. P fe Frequence B D 
EVA” ' : : . 49, rue de la Monn 
- ‘ ot 59800 LILLE 
oF Tel : 03 20 74 976 
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of é * an a _ SELECT’ X City Games 
La séleXion des séquences les plus hards du manga enfin réunies sur la méme cas- Poi Le 
ie ee gS OF 1 a ee He ‘ Zz ‘Tel: 04 78 29 935 
La cassette la plus chaude de l'année ! , —_ . * Basa f 
Film interdit aux moins de 18-ans. - = ee coe 
ae a : = ss f : , rue Lanterne 
aie _. Katsumi vidéo : | 69001 LYON 
- ° ° a . Tel : 04 78 30 49 6 
2 4 - Fantaisy Games 
. on ; ; 52, rue de I’Univers 
BUBBLEGUM CRISIS vol V: Ballade au clairde lune 69007 LYON 
2033 A.D. - Un groupe de jeunes femmes s’échappent d'une.station orbitale et s'ecrasent Tel : 04 7271996 
dans les environs-de Mega Tpkyo a bord d'une navette volée... Sur Terre, Priss trouve une ; J 
nouvelle amie, Anri. Pendant ce temps, une vague de meurtres « vampiriques » secoue 
Mega Tokyo. — ; a. _ “gil i? Album 
Ot est le D.D., cette machine de guerre formidable ? Et qui est ce Largo, qui surgit soudain 7, rue Dante 
et semble en savoir tant sur les Knight Sabers. ? 4 ns ” 75005 PARIS 
LA:D. Police et les Knight Sabers se lancent dans une course aux indices, une course mortel- Tel : 01 43 25 547 
le, pour éviter une destruction thermonucléaire | ee 
Cette cassette est la cinquiéme d'une série de huit. Elle contient une histoire complete. Roncl 
Kaze Animation.- Kenichi Sonoda / K. Akiyam oe , 
Pm as ron 123, boulevard Voltz 
‘ 75011 PARIS 
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Tel : 01 44 93 513 


VISIONARY 
Quand Doremon, la petite androide trés coquine entreprend l'éducation sentimentale d’Ujitaro, Imagika 
égaré et rougissant dans I’internat des filles, elle ne manque ni de charme ni d’imagination. 86, so ats PPA 


Un sortilege lancé par Doremon permet a Ujitaro de tout transformer-autour de lui, Le gargon 
_timide va devenir un véritable Don Juan. II lui suffit d’imaginer une situation avec une nym- 
phette de son université pour qu’Allien, le sortilége, l'aide ale réaliser. ~ 


Tel : 01 44 24929 


Presse Eco 


Mais jusqu’ou cela le conduira-t-il. ? ¥ Pe : 100, Boulevard de Bell 
Film interdit aux moins de 18 ans. i 75020 PARIS 
Pc “ _ Tel : 01 43 58 63 6 


\. KISHIN HEIDAN, force de défense active. Vol IV “ Sale 
_* Tempéte dans.la base ennemie. . f . * 
Avril 1945. La Kishin corp. est en mauvaise posture : alors quelle achéve la construction de 76131 MONT ST AIG! 
Kishin 4, le module est toujours entre les mains de Shinkai... Les extraterrestres et les nazis Tel : 02 35 75 468 
ont commencé la production du Panzer Knight, et les Etats-Unis projettent de lancer la pre- 





miere bombe. atomique sur I'usine. . Japan Player’s 





Jeunes a la rescousse. Bac be 
P Le debut de la bataille finale. Le super canon.nazi fait sauterle Kishin Express! Le combat . 4, rue Francois Mes 
contre le Panzer Knight commence alors que le B29 « Glamour Girl » approche rapide- 91380 Chilly Mazar 
f i titeeee ment... Maisowest Taichi? Pa e ip. Tel : 01 64 54 877 
: eye - I}sy— Kaze Animation / Anime Pioneer - Takaaki Ishiyama a 7 ne anh ta ati 
in-Heidan 4 99 F ms akookahickes ee ~ Virtua Story 
a2 at | Oy a a “7 9, rue Aimable Lage 
GE. pete pn » GOLDEN BOY (OAV 5 & 6)" _ 83500 LA SEYNE SUR 
_.~ ~~ Les vicissitudes de l'ascension sociale et des relations avec le beau sexe vues par Ihumour japonais... Tel : 04 94 94 85 4 
~ .OAV,5 : Kintaro est remercié de son poste d’homme a tout faire pour Daitokuro Terayama,.un millionaire ee 
rao japonais. II a néanmoins flashé sur.layjeune femme du riche personnage qui n’aime pourtant que sa moto. _ Games Mania Poiti 


3, rue du Chaudron ¢ 
86000 POITIER 
Tel : 05 49 37 008 


“Elle s’apercoit vite de ce faible, et lui propose un defi... Jamais vous n’aurez autant ri qu’en assistant a la 
course de vitesse la plus folle de l’animation. 
OAV 6 : Coursier, cuisinier, coordinateur des taches, majorette de choc, Kintaro apporte une aide précieu- 
se dans un studio d’animation (ot |'équipe qui a ceuvré sur Golden Boy est pastichée !). Surchargée de 
~~ travail, la société risque de ne pas pouvoir honorer sa commande de dessins animés. Votre Golden Boy 
préféré arrivera-t-il a sauver le studio de la faillite_? 


ae z 


Get épisode met un point final & cette série complétement hilarante se déclinant en trois volumes. 


j Espace Video 
> AaB 1 Ter rue D’Alsaci 
78200 Mante la Jo! 


len boy 3 109 F 





; a Kami Kaze - Tatsua Egawa/ Hiroyuki Kitakubo | X##e < nee 
rn ‘i : ai” a “ - nm Tel : 01 30 33 575 
Dock Games ___ Difintel Micro LE ee _Polymedron ~ Dock Games Golden Games Espace Video 
0 Route des Coutellier 112, Grand’ Place _ 11, bis Cours Berriat — 12,rue Gargoulleau ~ 2, avenue Clemenceau 12, route de Bond 
03000 Moulin be 38100 Grenoble f 38000 Grenoble 17000 la Rochelle - §7100 Thionville = 93600 AULNAY SOUS 
el:0470340995 ~° Tel: 047609 26 68 Tel : 0476432793 Tel : 05 46 41 29 01 Tel : 03 82 53 72 90 Tel : 01 48 69 81 4 
Dock Games Dock Games Atomic Club JMB Kid Fou de BD ATC 
ue du Marechal Foch ‘9, rue des Remouleurs 17, rue Trousseau : 8, place Renoux 2, rue Mascoinat BP 5 
66000 Perpignan 03100 Montiucon 75011 Paris 63000 Clermont Ferrand 06300 Nice 94301 VINCENNES CE 
el : 04 68 34 05 11 Tel : 04 70 05 94 82 Tel: 01 48 05 06 08 Tel : 04 73 92 08 19 Tel : 04 93 80 51 04 Tel : 01 41 74620 
Cyber Soft Cine Games Flash Video Gametest Ayato Espace Video 
rue Henri Poincarre 53, Boulevard Trudaine 13, rue de |’Hotel C.C les Arcades porte 14 3, rue Estelle 8, Av Anatole Fran 
54000 NANCY 63000 Clermont-Ferrand 81000 ALBI 93160 Noisy le Grand 13001 Marseille 94600 CHOISY LE F 


el : 03 83 37 82 72 Tel : 04 73 91 58 67 Tel : 05 63 38 41 74 Tel : 01 43 04 98 41 _ Tel: 04 91 55 67 73 Tel : 01 4852059 
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Les Mysterieuses Cités d’Or-Vol .5 
-Pour se venger, les Hurubuscherchent a’capturer Zia, Le seul moyen de leur échaper est de traverser la Vallée de la Mort. 
- Esteban et ses compagnons viennent de découvrir-le Grand Condor. 
-Le Grand Condoremmene nos amis vers l’ouest, en Suivant le soleil. 


~ Nos héros retournent au Vieux.Pic pour obtenir des renseignements sur le pays Maya. 
‘ Vidéo 


\ fs 
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% LES MYSTERIEUSES 


CITES D'@R, 


Ad 





Les Mysterieuses Cités d’Or Vol .6 

21-Le Grand Condor traverse un orage et doit se possef'en pleine jungle amazonienne. 
22- Morka, lapetite guerriére d’Amazone demande a Esteban de.l'aider. 

23-Le levier de commande du Grand Condorcesse de fonctionner, et nos amis font.un atterrissage forcé dans une Grotte 


24- Esteban et ses amis sont capturés par le Docteur et Marinché, deux personnes qui sont aussi a la recherche des cités d’Or 
AK Vidéo 


BESTIAL SEVICES 
YEE 3013, Les humaiNs ont quitté le systEme solaire, le Grand Exode est.orehestré parl’Organisation Mondialedes Etats Réunis*: «O.M.E.R.» . Du fait de la sur- 
ulation terrestre et de la pollution effroyable déclanchée par l'homme, la terre est devenue invivable. Tout n’est que ruine et désolation. Des Bandes organisées 
quent,volent et violentsans foi ni loi. 
ant ce chaos, l'organisation recrute des mercenaires sur entrainésafin d’explorer les systemes lointains ala découverte denouvelles planetes. La sensuelle Tina, 
cenaire de pointe, avec son commando, seront envoyés en.missionpour sonder la mysterieuse « Alpha 52» oa force sera avec eux et Tina se défoncera au 
IS a COrps 
zai / Fukumoto’‘Kan 





us WS ' 22) BESTIALS SEVICES 
CRIS et CHATIMENTS e 


Masao, jeune lycéenaccompagne ses parents au Tibet, au cour de |’expedition,ils seront victimes d’un massacre perpetre par des puissances 
73 malefiques. Seul Masao restera vivanten qui s’est incarné le roi des tenébres : Le Démon ESE. i 
II sera teleporté dans son lycée, quiest infiltré par toutes sortes de démons a l'apparence humaine. Une lutte pour la prise de pouvoir se dechine- | 

ra entre ses forces diaboliques. 
BANZAI 


Katsumi vidéo - Yano Masahisa / Kamiyama Kenji. | 

















CILIVIO 6 Ff 
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_ MACROSS 2 VOL 3 «OAV 5 ET OAV 6» 
_LU.N. Spacy met en batterie le canon Macross (SDF-1) contre les forces d’invasion Marduk. 
~ Pendant qu’une gigantesque bataille a lieu dans l’espace, Hibiki est arréte par la Police 
~ Militaire-sur Terre. 
Sylvie Gena-veut utiliser l'antique SDF-1 pour mener un assaut désespeéré-contre le vaisseau 
£ amiral des Marduks. 

» KAZE ANIMATION 





YOTODEN 


LA LEGENDE DES ARMES ENCHANTEES 

Japon, findu XVieme siécle, le Shdgun Nabunaga Oda d»cide de s’emparerdu pouvoir en 
déclenchant une terrible guerre civile, La Sengoku. Il.s’attaque alors aux clans ninja, seuls 
obstacles a sa soif de conquéte. 

A D VISION 







,,,. MISS VISIONNARY 

~. Qkimura Tadashi, est un jeune lycéen idéaligte et romantique éperdument amoureux de 
Hanamura Shiori, une jeune collegienne qu’il imagine douce et pure comme un ange. 

Yabe Tooru, son.ami beuacoup plus. deluré et.a qui aucune fille ne résiste va tout entreprendre 
pour qu’Hanamura deévoile sa nature. 

~_Et.e’est au cours d’un mémorable*saut en parachute que Tadashi découvrira qui se cache der- 
riére collegienne bien sage. 


ID 


SAILOR GUERRIERES VOL 2 
Apres leur échec dans le lycée, les démons utilisent une nouvelle couverture : celle d'un musée d'art, dont les tableaux vont les 
inspirer. Pendant ce temps, lesVénus 5 rencontrent un personnage mystérieux pendant leur investigations. 
Est-il vraiment de leur cdté comme il le prétend ! 
KAZE ANIMATION 


Film interdit aux moins de 18-ans. } ID 





9 CD ROM sont disponible: 
a un tarif exceptionel 


VIRTUAL VISION : Lox medieurs MANGAS X 


MISSION gee UGTA RIGY aa 99 F 
& SIONS Venere, ita Se 4 Virtual Mangas Vol 2 
“ve | Non censure aga mS Virtual Mangas Vol 3 


Non censu 


manners <p bf |/ ta | | — Virtual Mangas Vol 4 

Mission éxtreme 
Plaisirs Mangas Vol 1 
Plaisirs Mangas Vol 2 
Manga X 
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tnitage Vol 1 a4 * V.F 







































Iria Vol 1 a 3 * 

t Of Figthing V.F Kamui * : 
bel Vol 1 a 2 V.F Ken le Survivant V.F Tel. 
oh le Visiteur * VE a = eee a ; ; 4 a Kes 
ack Jack Vol. 1 a3 V.E.S ggg pepe! SIM Satie 

J : _ Kishin Heidan Vol 4 * V.F 
rgman Vol 1 a 2 V.F.S _ 11a4* V 
bble Crisis Vol 14 4 * VES a ee be 
r sa Kojiro le Film * V.F 
ibble Crisis Vol 5 a 6 * VES Les Cités D’or Vol 1-4 2 * VE 
im Up,* V.BS 4. Les Cités D’or Vol 3,4 6 * VF 
1asseurs de Vampires * VF La Legende de Lemnear * V.ES 
wronique de’Lodoss Vol 1 426 *_ V.F.S » Macross Robotech V.F 

= Macross 2 Vol 1 a 2 * V.E 


wronique de Lodoss Vol1a2* V.F 
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Les Mangas interdits aux moins de 18 ans 
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TIPS ) 








alut! 

Et nous voila 

repartis pour ue 
rubrik tips de folie. Entre 
deux parties de Mario Kart 
64, J'ai trouve le temps de 
vous dégoter quelques petits 
cheats tout frais. Les plus 
mordus des mordus de la 
baston auront stirement 
investi dans Soul Edge, qui 
fait office de transition 
entre Tekken 2 et Tekken 3, 
et qui sera bientét disponible 
dans les salles d’arcade: 
grace ames indications, 
ils auront toutes les épées en 
leur possession . Je vous ai 
aussi réservé les tout premiers 
tips pour le nouveau Rage 
Racer. Et puis, retour ala 
baston, sur Saturn cette fois, 
avec le code pour les boss sur 
le meilleur du genre en 2D, 
KoF 96. Toujours sur Saturn, 
Gun Griffon n’aura bientét 
plus de secret pour vous. 
Enfina Force sera de votre 
coté, puisque vous allez 
pouvoir venir a bout de Dark 
Forces et de Rebel Assault 2. 


L158 


PLAYSTATION 
SOUL EDGE 


L’aprés-Tekken 2 est arrivé! C’est de Soul Edge que 
je veux parler. On peut considérer qu’il incarne la 
nouvelle référence en matiére de baston sur 





Playsation. Plusieurs personnages cachés sont déja 
sélectionnables, et voici comment terminer le Edge 
Master Mode.... 


| TIPS | 
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* PREMIER EPISODE: Mitsurugi. 
Conpition: le battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME RECUE: aucune. 


¢ DEUXIEME EPISODE: Rock. 
L@fo)\]o)yy(0)\ Ha (-W of-}atg =e 
ARME RECGUE: Kogato. 


© TROISIEME EPISODE: Taki. 
Conpition: la battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME REGUE: Sinto. 


® QUATRIEME EPISODE: Li Long. 
Conpition: le battre avec les 
projections. 

ARME RECGUE: Chomaki. 


* CINQUIEME EPISODE: Hwang. 
ConpbiTION: casser son arme. 
ARME RECUE: aucune. 


¢ SIXiEME EPISODE: Sophitia. 
Conoition: la battre. 

ARME RECUE: Halberd; cette épée 
vous redonne de I’énergie. 





 Voldo 


* PREMIER EPISODE: Sophitia. 
Conoition: la battre. 
ARME REGUE: Full-Moon Rings. 


© DEUXIEME EPISODE: Hwang. 
Conoition: le battre lorsqu’il est en 
Pair. 

ARME RECUE: aucune. 


* TROISIEME EPISODE: Siegfried. 
Conorrion: le battre dans le temps 
: ti. 

ARME RECUE: Iron Claws. 


® QuaTRIEME EPISODE: Cervantes. 
Conoimion: rester en vie jusqu’a la 
fin du temps imparti. 

ARME RECUE: aucune. 





" Seung Mina 


© SEPTIEME EPISODE: Siegfried. 
Conpition: le battre. 
ARME REGUE: Morning Star. 


° HUITIEME EPISODE: Voldo. 
Conpition: le battre avec le peu 
d’énergie en votre possession. 
ARME REGUE: Tsuren. 


¢ NEUVIEME EPISODE: Cervantes/Soul 
Edge. 

Conpition: les battre. 

ARME RECUE: aucune. 


e DERNIERE ARME: Zankoto. 


¢ CINQUIEME EPISODE: Rock. 
Connition: jeter Rock hors du ring. 
ARME RECUE: aucune. 


© SIXIEME EPISODE: Mitsurugi. 
Conpition: le battre avant la fin du 
temps imparti. 

ARME REGUE: Guillotine. 


* SEPTIEME EPISODE: Li Long. 
Connition: le battre avant que vous 
ne mourriez empoisonné. 

ARME REGUE: Poison Needles. 


© HUITIEME EPISODE: Colosseum. 
Conoition: battre tout le monde. 
ARME REGUE: Buffalo Horns; cette 
arme augmente votre énergie. 


¢ NEUVIEME EPISODE: Taki. 
Conpition: la battre avec le peu 
d’énergie en votre possession. 
ARME RECUE: Pata. 


¢ DIxiEME EPISODE: Cervantes/Soul 
Edge. 

ConpiTion: les battre. 

ARME RECGUE: aucune. 


¢ DERNIERE ARME: Soul Edge; cette 
arme est 2,6 fois plus grande que la 
normale. 





“Rock 


© PREMIER EPISODE: Voldo. 
Conpition: le battre. 
ARME RECUE: Stone Club. 


¢ DEUXIEME EPISODE: Mitsurugi, Taki. 
Conpition: les battre. 
ARME REGUE: Crescent Axe. 


¢ TROISIEME EPISODE: Seung Mina/ 
Hwang. 

Conpition: les battres grace aux 
projections. 





~~ Cervantes 


* PREMIER EPISODE: Impostor 
Cervantes. 

Connition: le battre. 

ARME REGUE: main gauche. 


© DEUXIEME EPISODE: Sophitia. 
ConpiTion: la battre. 
ArME REGuE: Defender. 


¢ TROISIEME EPISODE: Hwang, Seung 
Mina. 

Conpition: les battre. 

ARME REGUE: Niroto. 


@ QUATRIEME EPISODE: Rock. 
Conoition: I’éjecter du ring. 
ARME RECUE: Tachi. 


ARME RECUE: War 
Hammer. 


© QUATRIEME EPISODE: 
Colosseum. 
Conortion: battre tout 
le monde. 

ARME REGUE: Twin Axe. 


© CINQUIEME EPISODE: 
Siegfried, 

Li Long. 

Conpition: les battre 
dans les temps. 

ARME REGUE: Cross Axe. 


© SIXIEME EPISODE: Taki. 
Conpition: la battre avec le peu 
d’énergie que vous possédez. 
ARME RECUE: Double Tomahawk. 


© SEPTIEME EPISODE: Cervantes/Soul 
=e [e [=m 

Conpition: les battre. 

ARME REGUE: aucune. 


¢ DERNIERE ARME: Great Axe; cette 
arme vous redonne de I’énergie. 


¢ CINQUIEME EPISODE: Li Long. 
Conpition: le battre 
avec les 
projections. 

ARME RECGUE: Sanho 
Sanjinto. 


© SIXIEME EPISODE: 
Siegfried. 
Conpition: le battre 
avant la fin du 
temps imparti. 
ARME RECUE: Heavy 
Lance. 


¢ SEPTIEME EPISODE: Voldo. 
Conoition: invincible au sol, Voldo - 
est vulnérable dans les airs. 

ARME REGUE: Halper. 


© HUITIEME EPISODE: combattants 
variés. 

Conpition: les battre tous. 
ARME REGUE: aucune. 


© NEUVIEME EPISODE: Soul Edge. 
Conoition: battre Soul Edge avant 
que votre énergie soit au niveau 
zéro. 

ARME REGUE: aucune. 











POUR AVOIR LA DERNIERE 
ARME | 
Aprés avoir vaincu Cervantes et 
Soul Edge, sauvegardez et 
retournez en Italie. Vous devrez 
gagner au premier essai. Si ce 
n’est pas le cas “resettez” (Sart + 
Select) et recommencez. 

Les derniéres armes sont toutes 

dévastatrices et offrent bien des \ 
avantages. 


POUR AVOIR LES 
PERSONNAGES CACHES 

ll faut terminer le jeu avec tous les 
personnages, et ce plusieurs fois, 
jusqu’a ce que les personnages 
cachés apparaissent. Ainsi, Seung 
Mina vous permet de jouer avec 
Han Myong, Siegfried avec 
SVTetelig(relam Uellelem-)U-lemelelelm ele (= 
Quant a Sophitia! et Sophitia!!, 


j'avoue que je ne sais pas ~” Plusieurs modeles de Sophitia 


sont proposés, dont un plutot ose... 


ae 


1 demo jouable 
« ALIEN TRILOGY 





Soul Edge, l’ultime boss, est sélectionnable, et plutot deux fois 
qu’une. Profitez-en! 


WAT mel 
Dream Music 


~~ Han ang est le pere de Seung Mina et Siegfried! est ensorcelé 
par Soul Edge. 









PolyGram 


distribution 





* 
‘ian ihe 













| PLAYSTATION 
AS lca 






R, G et B, apparaissent. Utilisez 
Droite ou Gauche pour les 
sélectionner. Puis, pour changer 
les tons de couleur, maintenez R1 
et faites Haut ou Bas. 






Choisissez “Customize”, “Design”, 
“Team Logo”. Placez-vous ensuite 
sur une des couleurs et faites: L1 + 
L2 + R1 + R2 + Select. Trois carrés, 


















Cest ici qu’il faut effectuer la 
manipulation. 


~ $iga marche, trois boites 
apparaitront, vous permettant 



















d’obtenir toutes 
i les nuances 
lZn22 possibles. 


t 





















Avant d'appuyer sur 7 

Race Start, positionnez- . 
vous sur cette icdne et eee ore la course se 
maintenez: L1 + R1 + vty. pP deroule 
Select + Start jusqu'au ne ines = es maintenant a 







début de la course. Venvers!. 





Dans l’écran des 
mots de passe, 
inscrivez: 

Easy: Croix, 

bs elale Ma Oi gel) em atelire B 
Croix, Triangle. 

* Meoium: Croix, 
Carré, Triangle, 
Triangle, Croix, 
Triangle. 

® Haro: Croix, 
Rond, Carré, 
Triangle, Croix, 
Triangle. 








Medium. 






Easy. 





PLAYSTATION 





Choisissez “Restore Game”, puis rentrez dans I’écran de passwords: 
P3NDCQNY2. Si c’est réussi, une liste des niveaux apparait. 


Enter Passcode 


ye nd i - 

z < - 
% 
; 








eal 
om 

wi 1 sy 
wt 

ua 


Ss 
pa 





DELETE 


PSNDLDQGNY2 


Pt tsares tr, RA =i 
Return to Main 





| ee 
Mien 


Options 


Une fois dans le menu des 
mots de passe, inscrivez ceci. 


Choisissez cette option pour 
valider l’astuce. 





Le dernier niveau! Oncle 
Switch accepte vos remerciements... 


~~ Et voila une longue liste de 
niveaux rien que pour vous. 








Ft voila, le dernier stage 
est disponible, ainsi 
que tous ceux 
qui le precedent. 








~ Hard. 





eDAcic me rSCLecrT 













LAYSTATION 
ELOADED 


ws ’'écran de sélection des 
sonnages, placez-vous sur 
mma et faites: L1, Rond, R1, 

s, Bas, R1, Rond, L1, L1. Si vous 
z été agile, un ballon rouge 
arait tout a gauche de l’écran. . 
cez-vous sur celui-ci et validez. 


ES 


pes 


“Crest ici qu’il 8 We 
les différentes manipulations. 





~ Le ballon rouge apparait, 
infirmant la validité de l’astuce. 





Et voila le fameux Fwank, aux 
avantages nombreux et varies. 


ATURN 


és avoir maintenu “Start” 
oncé, faites: Haut Y, Droite A, 
iche X, Bas B. 

out a bien fonctionné, les deux 
S apparaissent entre Clark et ea ci NS 
ena. U/ Apreés avoir validé “Yes”, faites 
‘|. le Cheat Code. 





Re Ee oer BEROE SD) 


Et voila, tout beaux tout neufs! 





ie hk 


Goenitz et Chizuru étant 

venus membres de votre 

uipe, les combats les plus 
meurtriers sont possibles. 








GAGNE 


Ss 


p: ADOCC AW) 
















AVEC SCORE GAMES TA FIDELITE. 
EST RECOMPENSEE _ 


AVEC CONSOLES + TU GAGNES 
_ ENCORE PLUS VITE !!! 





ATTENTION !! 


La carte de fidélité Score Games - Consoles + a une durée de 
validité DE 1 AN a compter du 1er achat. 
Chaque case tamponnée correspond a UNE VALEUR D’ACHAT 


DE 100 F en jeux neufs ou d’occasion, et accessoires. 
Les réductions correspondantes sont valables sur l’achat de jeux 
d’occasion, dans tous les magasins Score Games et en VPC. 






























Appuyez sur “Start” pour enclencher P s 
la pause. Sélectionnez “Review pe ee 
Mission”. Ensuite, maintenez ee 
Triangle puis appuyez sur Carré, 
a ielale Mm nie) ae Mm Or: |ae- Mm nicl tcle aly 
Triangle. Maintenez Croix. Appuyez 3 Us 
sur Triangle, Triangle et relachez - 


Faites: Y, Y, A, Y, Y et Start. 


©1996 GAME ARTS 


Tous les codes qui suivent Croix. Si c’est réussi, “Cheater” Pendant le jeu, enclenchez 
s’effectuent sur cet écran. apparait en haut de l’écran. la pause et sélectionnez “Review 
Mission”. 


Ft voila! Tous les niveaux sont 


Faites: Gauche, Droite, B, C, C et sélectionnables. 
Start. 


Faites: X, Y, Z, Haut, Bas et Start. 


ip 





Si c'est réussi, Le tip n’est pas éternel. 
“Cheater’(“tricheur” en anglais) Recommencez la manipulation une 
fois l'effet de ce dernier dissipé. 


apparait en haut de l’écran. 





Quoi, qu’est-ce qu’y a? J’ai 
pas peur, moi! 













[= oe 
pee ees 


S crt Rae ae as 
SP eee ee 


Avec ¢a, pas de quartier! . 
{00% CONSOLES, 100% JEUX, 100% PUR 


Faites: Bas, Haut, Droite, A, 
Gauche et Start. Commencez une 


partie normale et... Faites: Bas, Gauche, C, C et Start. : 
" nisaenianesinicimnsionat Pendant le jeu, appuyez sur C pour I 
os : _ | rapetisser et sur Z pour grandir | 


(deuxiéme manette)! 














Magnifique, non? a 
aoe 







un de magnifi 


Va 
Un veritable géant... ou un r 6 ece 


Pendant le jeu et avec la deuxiéme nain, au choix. : te laisse enc (-Wesslolalexss 
manette, faites: Droite, Droite, X, B, an ve 


a ee 
emai, 
DHA 


Myo ov ee 


























Super, un Debug 
Mode! 

Malheureusement, je 
ne sais pas encore le 
faire fonctionner. 
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NEW ! 


TRILOGY = -349F pee 349F PROJECT X-2 «SATURN «= WING COMMANDER 4 PSX —>- SOUL BLADE PSX JET RIDERS PSX 





in aes PSX 0 X-TREME PSX NHL FACE OFF 97 PSX DARK FORCES Pts PSX SAMOURAI SHODOWN PSX MICROMACHINES 3V_ PSX 
SCORE GAMES, C’EST TOUJOURS LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO D’OCCASION EN FRANCE | 


SATURN 







CLOCKWORK oinill 
PAD 


3 ACCESSOIRES SATURN DiscWORLD ACCESSOIRES PLAYSTATION 
ACTION REPLAY SATURN 349] EURO 96 | ACTION REPLAY PRO 2 











9 SUPER MARIO KART ! ADAPT. UNIVERSEL JEUK US/JAP 4 FIGHTING aa | PisToueT PLAYSTATION 
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JEUX SUPER NINTENDO D‘OCCASION : . ? |NBA IN THE ZONE 2 bine 
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|ANDE EXPRESS : 01 53 320 320 eS 

L : 36.15 SCORE GAMES = 

6 RUE D’'AMSTERDAM - 75009 PARIS 

ANDES FAX : 0153 320321 

‘AU CATALOGUE COULEUR GRATUIT : 08 36 685 686 686 
3 & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES 

MATIONS & NOUVEAUTES : 08 36 685 686 


LES PRIX INDIQUES peer : 
VALABLES EN VPC UNIQUE 






































RES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES 


RGUS & REVENTE DE VOS JEUX : : 3615 SCORE GAMES | 
* audiotel : 2,23/mn et minitel : 1,29F/mn 
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[NINTENDO 


| WAVE RACE 64, 


Oy 


\ 





Droite et tapez Gauche WR4; 

* sur la deuxiéme rampe: maintenez 
Gauche et tapez droite WR5; 

° sur la troisieme rampe: maintenez 
Haut et tapez Bas pour faire un 
“flip” WR6; 

¢ sur la derniére rampe: maintenez 
Bas et tapez Haut jusqu’a la fin du. 





saut WR7. 
Sélectionnez le mode dans lequel " ~ 
vous devez réaliser des figures, ne — 
1 deena eration . ee . En sélectionnant votre 

-¢ Bas, Haut (poirier) WR1; ° 

* - 360° avec la manette dans le sens personnage; appuyez sur Hayt. 
des aiguilles d’une montre WR2; 

e - 360° avec la manette dans le sens 

inverse des aiguilles d’une ‘ 4 Vous pouvez utiliser le dauphin a 

thane ee ae ape rer amma nga Park. Deux couleurs 

ia Gee - Une fois Vastuce effectuee, elle e sont disponibles pour chaque © 

Su pres ee os automatiquement sauvegardeée. pati sa 





PLAYSTATION | 
DESTRUCTION DERBY 2 


Inscrivez: “CREDITZ”. 


Inscrivez : “MACSrPOO”. 








Ever. YOUr ne 
Enter your rame 

C’est ainsi qu’il faut inscrire le 
mot de passe pour qu’il fonctionne 
correctement. 







Le premier des trois mots de 
passe vous donne acces aux trois 
courses finales. . 


Black Valley est la premiere... 


e=) Track-Select 





... Liberty City est la 
deuxiéme... 


C’est le mot magique qui 
permet de visionner le “staff” de fin. 


... Ultimate Destruction est la 
troisiéme. 











Si c’est réussi, vous entendrez le 


dauphin pousser de petits cris 
aprés que vous aurez franchi la 


_ ligne d’arrivée. 
_ Ensuite, ressortez de ce mode, 


entrez dans le mode Championship 
(course) et, a la page de sélection 
des sportifs, maintenez Bas - 
jusqu’au début de la course. 


Ay AKT RE 
Me hh 





Et voila! Toute l’équipe ayant 
participé a la programmation du jeu 


-a été caricatureée. 





Magnifique, non? 





OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI DE 10H A 19H30 


TOUTES LES NOUVEAUTES FRA PSX/SATURN : 349 F. 
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DESTRUCTION DERBY 2 
ar ei hele) 4 
FIFA SOCCER 97 
312.45) | 
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Scoop! Exclusif! Chut, pas I'dire... 


NINTENDO AURAIT 
FABRIQUE UNE 6, BITS! 


Turok. Dés le premier mars, ce hit de la mort qui pue sera tout ce 
qu’il y a de plus officiellement dispo en Franchouillie, cheG nous, quoi. 
C’est a se les tordre: la machine censée le faire tourner, qui tréne 





déja en bonne place a cété de la télé chez des millions de Ricains et 


Nippons depuis belle lurette, ne sera pas sortie, elle*! Mais, vu qu’elle 
sort partout ailleurs en Europe, vous n’aurez qu’a pousser 

votre trottinette jusqu’a Francfort, il parait qu’il va faire beau 
(prévoyez quand méme un tricot). La-bas, on trouve des Nintendo 


64 depuis début mars et des bonnes saucisses toute l’année. Pour ceux 
qui n’aiment pas voyager mais ont tout de méme tenu a acheter Turok 
dés sa sortie, nous conseillons d’exposer la cartouche 

_ sur la table du salon, a cété du portrait de grand-papa: c’est pas 
encombrant, ca ne tache pas... et c’est un Consoles+ d’Or! 


*Vous I’avez peut-étre lu dans les News, Nintendo France dégraisse dans les 
grandes largeurs (ils sont une centaine... et bient6t deux fois moins). Bon, 
c'est vrai que les chémeurs ont plus de temps que les autres pour faire 


mumuse aux jeux vidéo (consommation = croissance = boulot), mais enfin... Y 
aurait-il un rapport avec la sortie toujours-annoncée-toujours-repoussée de ie 
N64. Celui qui y entrave quelque chose ne gagne pas un abonnement 2. 
Consoles+ mais toute ma considération distinguée... Si, si, j'en ai. 


Bugstation 


DU GRAVIER 
DANS LES 
LENTILLES 


A Consoles+, on adore les 
lecteurs* 

et les lecteurs nous le rendent 
bien (comme on les comprend). 
Aussi, dés qu’un type a un pet de 
travers, il telephone a la 
rédaction pour en parler. Conseil 
en tout genre, tips foireux, 
probléme de robinet qui coule, 
angoisse métaphysique 
insurmontable: nous sommes la 
pour vous répondre, surtout la 
nuit. Et ces derniers temps, ona 
recu pas mal de coups de fil a 
propos de la Playstation: la 
pauvre bestiole a des ratés. Mais 
laissons la parole a Emile, qui 
nous a téléphoné quatre fois en 
quatre jours pour nous raconter 
une histoire triste. 

ter jour: Allo Consoles+, 
c'est Emile. Je téléphone 
que ma Playstation elle 
est buggée. D’un 
coup, c’est tout 
saccadé et c’est 
vachement pas 
marrant. 














2e jour: Allo Consoles+, 
c’est Mimile. Je téléphone 
pasque j’ai trouvé un truc anti- 
bugs: je mets la console a 
’envers, 

et tout baigne. Marrant, non? 
Dites ¢a au Killer, il en fera peut- 
étre un papier, le con... 

3e jour: Consoles? C’est moi. 
J’en ai eu marre de la retourner 
de tous les cétés alors je I’ai 
ramenée a la boutique. J’ai 
casqué trente sacs mais je suis 
jouasse: elle marche méme a 
l'endroit... 

4e jour: Eh les mecs, j’ai les 
grosses boules. On m'a expliqué: 
le truc qui déconne sur une série 
de Playstation, c’est la lentille, 
une histoire de téte de lecture 
mal montée. Un pote m’a dit 
qu’en deux coups de tournevis, le 
truc était réparé. Du coup j’ai 
perdu trente sacs... Eh! rigole 
pas, c’est pas dréle! 


*Mimile adoré, toute la rédaction 
te fait des gros bécots et Ze te la 
secoue virilement. N’hésite pas 
a nous téléphoner en cas 
de probléme. 























ll a attendu la 
Nintendo 64... 





















































Carnet matrimonial 


UN COUPLE FUSIONNEL 


Vive les mariés*! Les Power Rangers ont ciré leurs chaussons et lz 
petite Sonic est trés mignonne avec son tutu blanc. On s’en 
voudrait de s’essuyer les pompes sur Ia traine de la mariée, mais 
on aimerait quand méme voir la tronche des futurs rejetons... 
Hypothése de Tonton Ze: vu que licences Bandai 

seront désormais gratos, les Saturniens vont avoir I’honneur et 
l’avantage de voir débarquer une collection de 76 épisodes Power 
Ranger. Et hop, youpi! Et si la Saturn se casse vraiment la gueule, 
partir du volet 77 (PR 77 Spécial De Luxe La 
Revanche), Sega n’aura qu’a faire suer son 
Sonic sur la bestiole de Bandai, la Pippin. 
Longue vie aux époux! 


*Dites: “le géant du jouet Bandai et 
l’éditeur constructeur Sega ne font \V 
plus qu’un.” Ne dites pas: “qui bouffe 
Vautre?”, case faitpas. >. 
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Attention 
linmy en aura pas pour tout le monde... 


leguuales ) 


“i vous suivez un tant soit peu l’actualite, vous avez 
certainement entendu parler du Front de libération 
des nains de jardin, le FLNJ. Ce groupuscule est 

chargé de récupérer les nains de terre prisonniers d’affreux 
jardins et de les relacher dans la forét d’Ecouves. Pour 
Vinstant, trente de mes compagnons ont été libérés. Mais ce 
n’est qu’un début, continuons le combat. Marchons nain dans 
la nain pour qu’un jour cesse cette ignoble et répugnante 
traite des nains. Supportez le FLNJ en envoyant vos messages 
de soutien a Bomboy mon nain fidéle, a l’adresse habituelle. 
Vos meilleurs messages seront publiés dés le mois prochain 
dans Consoles+. D’avance, merci les amis. 
Bomboy, FLNJ, méme combat 


L’INSPECTEUR 
DES RIC EST 
PARMI NOUS 





A Gurvan Ric est un ami. 
« Il habite a Lugrin et 

=) aimerait savoir si une suite 
sera donnée a Adidas Power Sport 
Soccer sur Playstation. Il me 
demande également si Adidas 
Power Sport Soccer sortira un jour 
sur Saturn. 





Salut Rico, ¢a roule? 

Bien que le football ne 

soit pas vraiment ma 
tasse de thé, je me suis 
renseigné aupres de Psygnosis 
afin de pouvoir répondre 
sérieusement a tes questions. 


LE VAINQUEUR DU MOIS 


En ce mois de mars, j’ai décidé 
que la couverture de Laredj 
Bassem était la plus 
sympathique. Je ne sais pas si 
vous pouvez vous en rendre 
compte, mais toute sa 
couverture a été réalisée a la 
peinture. Un travail qui a 
certainement été tres pénible 
et qui mérite grandement un 
abonnement gratuit a 
Consoles+. En plus, ce p’tit 
bonhomme a eu la bonne idée 
de m’envoyer sa 

photo. 
Bien 
joue, 
p’tit 
gars! 





170) | @yiso4251) 








Je peux ainsi t’annoncer que 
Adidas Power Sport Soccer 2 
est sur le point d’étre acheveé. 
Mais attention, contrairement a 
ce que tout le monde pourrait 
croire, il ne s’agit pas seulement 
d’un nouveau jeu de foot. 

En fait, les programmeurs de 
Psygnosis ont voulu corriger les 
quelques bugs que |’on trouvait 
dans le premier Adidas Power 
Sport Soccer. Il s’agira donc en 
fait d’une version épurée de tout 
défaut. Mais ce n’est pas tout, 
de nouvelles équipes, comme 
celles des championnats italien 
et espagnol, font leur apparition. 
De quoi satisfaire les plus 
exigeants d’entre vous. 

En ce qui concerne la version 
Saturn de Adidas Power Sport 
Soccer, rien n’a filtre de chez 
Psygnosis pour l’instant. Mais si 
un jour le jeu vient a sortir sur la 
console de Sega, nul doute qu'il 


n’aura pas été 
développé par Psygnosis lui- 
méme mais par un éditeur tiers, 
tout comme |’ont été WipEout, 
Destruction Derby et Lemmings 
3D. Pour l’instant, silence total. 
Ark’n chezba ourk! 


JONATHAN, EN 
AVANCE SUR 
SON TEMPS 


MA Jonathan Rassent (le 

9 fromage2) est un type tres 
" en avance sur son temps. 
Jugez par vous-méme: il me 
demande quand sortiront Tomb 
Raider 2, Destruction Derby 3 et 
Tekken 3 sur Playstation. Il est pas 
un peu fou, lui?! 





Salut Jonathan. Alors, 
comment était la 
moquette du salon? 












KMAH, Cousin 
JARDIN 2QUEL 
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Un peu trop forte, pas 

vrai? Quand on n’a pas I’habi- 
tude, il vaut mieux commence 
par fumer le paillasson, c’est 
plus exotique. 

Pour en revenir a tes question 
il me semble que tu bridles un 
peu rapidement les étapes, nc 
Destruction Derby 2 vient a 
peine de sortir que déja tu 
réclames une suite! 

Et si Tomb Raider est a peine 
plus 4gé que Destruction 
Derby 2, tu as de la chance: u 
suite est déja en cours de 
développement, mais ne devr 
pas sortir avant la fin 97. 
Quant a Tekken 3, il n’est mér 
pas terminé en version arcade 
peine 20% du stade de 
développement). On ne sait 
toujours pas quand il sortira a 
Japon. Ainsi, tu seras d’accor 
avec moi: la date de sortie su 
Playstation est loin d’étre 
arrétée! Mais si tu aimes la 
baston, je te conseille forteme 
de t’essayer a Soul Edge (dor 








francais sera pour des 


raisons de copyright Soul Blade). 


» est impressionnant de 
=alisme. Salut et gare ala 
modquette! 


MA PLAYSTATION 
NE REPOND PLUS 


Le probleme que rencontre 

Eric Dalibot semble assez 

répandu dans le monde des 
ossesseurs de Playstation. Eric, 
lorsqu’il joue a Tekken 2, me signale 
que le son n’arréte pas de sauter. 
D’autres n’arrivent pas a jouer avec 
le jeu alors que la console lit 
parfaitement d’autres softs! C’est a 
se cogner la téte contre les murs. Il 
me demande de lui venir en aide. 


Salut Eric. Je ne suis pas 

un grand technicien, 

certainement a cause de 
ma petite taille. Je ne peux pas 
tellement te conseiller sur le 
probleme que tu rencontres. 
Ala rédaction, nous avons 
plusieurs consoles Playstation. 
Bizarrement, il semblerait que les 
consoles récentes aient quelques 
défauts: musique qui saute, 
introduction des jeux saccadées, 
jeux qui ne se lancent pas 
toujours... la liste est longue. 
Deux solutions pour y remédier. 
La premiere consiste a renvoyer la 
console au magasin ou tu l’as 
achetée si elle est encore sous 
garantie. La seconde est de 
retourner ta console ou de la poser 
sur le cdte! Aussi bizarre que ca 
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puisse paraitre, cela résout pas mal 
de problémes. Certes, ce n’est en 
aucun cas une solution définitive... 
Mais le plus sage reste encore de 
faire réviser la console. 


ERIC LOVE 
JACQUES PRADEL 


A Non, je n’invente rien! Eric 
est bel et bien un fan de 
monsieur Pradel. Pour 
preuve, il se permet de le citer: 
“Que signifie ce prénom: Cheub? 
Non, je ne comprends pas. Si 
quelqu’un sait quelque chose ou a 
vu quelque chose, et méme s’il n’a 
rien vu, rien entendu, son 
témoignage est des plus précieux, 
appelez-nous...” C’est pas une 
preuve, ¢a? Vous l’aurez compris, 
Eric aime Pradel et inversement. 
Notre extraterrestre adoré 
aimerait connaitre la signification 
du pseudonyme de chacun des 
testeurs de Consoles+. Une question 
qui ma foi n’a pas encore été posée. 
Je me dois de lui répondre. 
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Salut Eric, ca va la téte? 

Pas trop triste de voir ton 

émission favorite “Perdu 
de vue” disparaitre de la grille 
des programmes de TF1? 
Commencons par les filles. 
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Elvira se prénomme ainsi car 
c’est une croqueuse d’hommes. 
Pulpeuse, sensuelle, il ne fait pas 
bon lui tomber entre les ongles . 
Gia s’appelle comme ¢a tout 
simplement parce que c’est son 
véritable prénom. N’allons pas 
chercher midi a quatorze heures, 
c’est pour Marc la méme raison. 
Niiico, car il n’aime pas les “a”. 
Spy parce qu’il aime la Kro, 
Panda car il a la forme, la voix et 
’odeur d’un panda. Cheub parce 
qu’il s’'appelle comme cela. Ses 
parents ont hésité entre 
“Bleurk”, “Meuch” ou “Cheub”. 
lls ont choisi. Depuis, le pauvre 
erre entre deux dimensions et se 
demande encore quel jour de 
année est sa féte. Switch 
(gardons le meilleur pour la fin) 
s’appelle Switch car c’est un 
véritable interrupteur... Toujours 
en position “Off” bien entendu. II 
est perpétuellement débranche 
du monde qui l’entoure. Pour le 
joindre, un seul moyen: son Tam- 
Tam ou son portable Bouygues 
Telecom (quand il pense a les 
mettre en marche). 


GREGORY RA 
BIEN QUI RIRA LE 
DERNIER 


Gregory, un p’tit gars plein 
de joie, me demande quel 
sera le prix de la 

Nintendo 64 lorsqu’elle sortira en 
France, et si elle sera vendue avec 
un jeu. Il souhaite aussi savoir si le 
prix de la Playstation sera revu a 
la baisse et quand. 


Salut Gregory. Alors, 
remis de ta baignade 
dans la Vologne? Tu as 


bien grandi, dis-moi! Nintendo, 
encore aujourd’hui, a bien du 
mal a définir le prix de vente de 
sa console Nintendo 64. Si tout 
va bien, il devrait étre fixé sous 
la barre des 1 600 francs. La 
Nintendo 64 sera vendue sans 
jeu mais avec une manette. Les 
prix des jeux seront différents 
suivant |’éditeur. Nintendo 
annonce un prix moyen de 
450 francs. Les autres les 
proposeront certainement a un 
prix un peu plus éleve. 

i72 
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Par ailleurs, le prix de la 
Playstation pourrait baisser, 
peut-étre au moment de la sortie 
de la Nintendo 64 en France. 


SETH EPATANT 


Seth est un garcon tres 
étrange. Je dirai méme plus, 
il est tres étrange! 


Jugez par vous-méme: il me 
demande pourquoi le Panda 
s’appelle ainsi et pourquoi pas 
“Pélican”? Il aimerait savoir quand 
sortira Duke Nuk’em sur 
Playstation et pourquoi il fait 
froid. A mon avis, Jonathan Rassent 
n’est pas le seul a forcer sur la 
moquette du salon. 


Salut Seth. Non, je ne te 
M, derangerai pas 
~ Wi longtemps, juste le 


temps de répondre a tes 
questions. Le Panda s’appelle 
“Panda” et non pas “Pélican” 
pour une bonne et simple raison: 
as-tu déja vu des pélicans 
grimper aux arbres et manger 
des fleurs de bambou? 


Duke Nuk’em est effectivement 


prévu sur Playstation. Sa date de 
sortie n’est pas encore 
officiellement annoncée, mais je 
crois savoir que le jeu pointera le 
bout de son nez au printemps 
prochain. Maintenant, lis bien ce 
qui suit. S’il fait aussi froid, il y a 
deux raisons a cela: soit tu te 
trouves actuellement tout nu 
dans la neige (et vu ce qu’il reste 
de la moquette du salon, cela ne 
m’étonnerait pas), soit tu écris ta 
lettre dans le réfrigérateur (ce qui 
explique aussi pourquoi il fait si 
sombre chez toi). 


NOEL EN MARS, 
TU LE CROIS CA? 


il se prénomme 
GEADUFAEQLL, ce qui 
signifie Garcon en attente 


d’une fille aussi extra que Laurence 
Lefort. Il n’a absolument aucune 
question a me poser, si ce n’est 
qu'il souhaite connaitre la date de 
sortie de Dragon Ball Z 2 en version 
officielle sur Playstation. 





SE FANS YA 
TOR NEE EN 
SHOT / 


C'EST NA FEMME 
QUI YA eT @E 
Hel CEUSE... 






Salut GEADUFAEQLL. II 
me semble te connaitre, 


tu n’as aucun lien de parenté 
avec GEADUFABQLC. Peut-étre 
est-ce un parent a toi, qui sait? 
Pour d’obscures raisons, Dragon 
Ball Z 2, qui était attendu pour la 
fin de l’année 1996, a éte 
repoussé au premier trimestre de 
cette année 1997. Normalement, 
et si rien ne change d'ici la, le jeu 
devrait étre disease i ole 2 a l’heure 






heureux? Au fait, fu me dois une 


PHOTO 
MATONS! 


Le fait est suffisamment rare pour le 
signaler. Une fille, Clarisse P., de 
Sartrouville, vient de nous faire 
parvenir un dessin accompagné de sa 
photo (d’elle pas du dessin). Autant le 
dessin n’est pas génial, autant 
Clarisse I’est beaucoup plus. Nous 
vous offrons donc quelques instants 
de bonheur avec ce charmant 
portrait. On se calme messieurs, on 
ne vous donnera pas son adresse et 
encore moins son téléphone. 
Clarisse, appelle-nous quand tu veux! 


bien que tume dises que 


NOEL EN MARS? Bone NOUVELLE 
SITOUT VA BIEN, LAN PECE HPs 









fiére chandelle non? Grace a 
moi, Laurence, pardon 
LAURENCE, aura recu son 


cadeau de Noél (un peu en 


retard certes, mais elle |’a eu). 


SEBASTIEN LE 
BON BOUT 


Sébastien (16 ans et toute 
ses dents), de Bazemont, 
me demande si la console 












Pour devenix un aventurier 
Buitoni, ta premicne mission: 
telephones au 05 36 68 95 5F 
‘i #£ 7 
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Si tu joues avec les ravioli Buitoni, tu 
pourras peut-étre vivre une gigan- a 1640 ou Ca Cartoon sur Canal + 
tesque aventure avec ton meilleur dimanche a 19 h 20***, Réponds 
copain du 13 au 17 avril 1997** ou gagner a ensuite a la question qui t’est posée en 
merveilleux cadeaun. Pour cela, regarde France = Sei phonane au 08 36 68 55 55*. Bonne chance ! 


le den eit FE uitoni_. 


tous les aprés-midi de la semaine 


*** du 12 janvier au 28 février 1997, 













Neo Geo cartouche a encore de 
Vavenir et si les jeux Die Hard 
Arcade, Sega Touring Car et Virtua 
Fighter 3 sortiront un jour sur 
Saturn. 


Salut Sébastien. L’avenir 

de la Neo Geo cartouche 

est tres menacé, c’est le 
moins que I’on puisse dire. 
Certes, la console propose 
toujours autant de jeux épous- 
touflants sur cartouche, mais la 
Neo Geo CD et I’arrivée 
prochaine de la 64 bits de SNK 
risquent de changer beaucoup 
de choses. II y a quelques mois 
de cela, SNK avait annoncé dans 
un communiqué officiel sa 
décision de ne plus développer 
autant de jeux sur cartouche 
qu’auparavant. C’est tout dire, 
non? Die Hard Arcade est en 
effet prévu sur Saturn. Mieux, 
nous le testons dans ce méme 
numéro! Virtua Fighter 3 est 
annoncé sur Saturn. Il est 
attendu au Japon au printemps 
prochain. ll devrait normalement 
étre vendu avec une carte 
d’extension spéciale censée 
reproduire au mieux les 
graphismes et les animations 
du jeu d’arcade. 
Enfin, Sega Touring Car n’est 


toujours pas annoncé sur Saturn. 


Ark’n chezba ourk! 


UNE MODE SET 
LANCEE: GARE A 
LA CHUTE 


C’est étrange, depuis 

quelque temps, je regois des 

lettres de lecteurs qui 
signent ieur courrier par des 
initiales. Tout a commence dans le 
numero 61 de Consoles+. Depuis, 
U'hémorragie ne fait que s’étendre 
et touche de plus en plus de 
lecteurs. Ainsi, Maxime signe de 
cette facon: MQDSMVPQIALN64 
(Maxime Quenin, dont la mere ne 
veut pas qu’il acheéte la 
Nintendo 64). Si ¢a continue ainsi, 
le courrier de Consoles+ va avoir 
une sacrée tronche, c’est moi qui 
vous le dis. Maxime, donc, aimerait 
savoir si le Disc Drive de la 
Nintendo 64 permettra de jouer a 
des jeux sans posséder de Nintendo 


I7s I LEBEICE 


LE CONSOLES+ 


DEDICACE DE 
MARS 


Je ne pouvais pas passer a cété 
du dessin que m’a envoyé 
Baptiste Médina. Non pas que son 
dessin soit mauvais, bien au 
contraire, mais parce qu’il est 
énorme. A peine plus petit que la 


magnifique enveloppe dans laquelle 
il était posté. Lui aussi a eu la bonne 


idée de me faire parvenir sa photo 
avec son dessin. A lui la gloire, les 


filles, l’argent et le Consoles+ 63 dédicacé par toute l’équipe. 


64 (alors non seulement tu 
t’accroches a une mode tres 
spéciale, mais toi aussi tu 
t’attaques ala moquette du salon. 
Bravo!). Il me demande aussi si 
Killer Instinct Gold sera disponible 
en France et a quel marché 
correspondent les dates annoncées 
dans le dossier concernant le 
Shoshinkai (Consoles+ n° 61). 


Attention Maxime, tu 
roules sur la mauvaise 
pente: ton chemin est 
seme de moquette et il ne fait 
pas bon prendre des pauses 
fumette! Comment veux-tu faire 
fonctionner indépendamment le 
Disc Drive de la Nintendo 64? 
C’est impossible, voyons... 
C’est comme si tu voulais faire 
fonctionner le Mega-CD sans la 
Megadrive ou encore faire rouler 
ton scooter sans essence! 

Le Disc Drive se connecte a la 
Nintendo 64 par la prise 
d’extension située au-dessous 
de la console. Il permet de faire 
fonctionner des jeux sur disque 
optique. D’une capacité de 

64 Mo, il est le support idéal 
pour les jeux gourmands en 
mémoire (pour information, 
Super Mario 64 occupe 12 Mo 
sur cartouche). 

Killer Instinct sera bien 
évidemment disponible en 
France. Nintendo annonce que le 
jeu sortira deux mois aprés la 
sortie officielle de la console. 
Enfin, toutes les dates de sortie 
annoncées dans le dossier 
Shoshinkai de Consoles+ n° 61 
sont les dates japonaises. 

Si tu veux connaitre les dates de 
sorties officielles, telephone le 
mercredi aprés-midi a la 





rédaction et pose tes questions 
a l'ami Switch, il pourra 
certainement te répondre. 


ET VINGT QUI 
FONT CENT. 
LECONTE EST 
BON. 


Vincent Leconte est un mec 

trés sympa. Fan de RPG, il 

s’inquiéte du prix officiel 
auquel sera vendu le jeu Final 
Fantasy VII: trois CD pour un jeu, 
cela ne doit pas étre donne. 

Il me demande également si le 
scénario sera aussi recherché que 
celui de Final Fantasy VI. i 
Enfin, Vincent me demande si la 
Playstation peut recevoir un 
adaptateur universel. 


Salut Vincent. Le jeu 

Final Fantasy VII est 

disponible au Japon 
depuis le 31 janvier dernier. Le 


jeu repose en effet sur 3 CD. 
Cependant, son prix au Japon 
est le méme qu’un jeu classique 
environ 450 francs. Quand on 
sort un jeu aussi attendu que 
ceux de la série Final Fantasy, 
on est certain de réaliser un 
nombre de ventes incroyable. 
Le jeu sera donc rapidement 
rentabilisé, et il serait inutile de 
le vendre trop cher. En France, 
Sony a annoncé que le jeu sera 
rapidement disponible en 
version officielle et que son pri 
sera raisonnable. A I’heure ou j¢ 
te réponds, je n’ai pas encore v 
le jeu dans sa version finale. 
Mais d’apres toutes les photos 
que j’ai pu voir et tout ce que j’ 
entendu dire, je peux affirmer 
que son scénario est trés fouille 
et que les rebondissements 
seront nombreux. Heureux? 

Je ne sais pas si un adaptateur 
universel est prévu pour la 
Playstation. Tout ce que je sais 
c’est qu’il existe un Action 
Replay qui se connecte dans la 
prise de la carte mémoire de la 
console. D’aprés le Panda, cet 
Action Replay est trés 
intéressant et permet de 
bidouiller pas mal de jeux. 


ET N'OUBLIEZ PAS... 


* Que vous pouvez toujours m’envoyer vos dessins sur disquette PC, 
Macintosh, Atari ST ou Amiga. Un enregistrement au format JPEG, TIFF 
GIF ou TGA serait le bienvenu. Les vainqueurs seront bien entendu 
récompensés au méme titre que les dessinateurs traditionnels. 

* Qu’il est désormais obligatoire (si, si) de m’envoyer vos dessins avec 
une photo de vous. Votre photo dans un journal, il n’y a que Consoles+ 


pour faire ca! Tu le crois, ga? 


¢ Que Niiico s’occupe de collecter les questions que vous désirez me 
poser via le courrier électronique. Envoyez vos questions a l’adresse 


suivante: nicolas@imaginet.fr 


piece: LOD: | ee CSEAVICES 4 





LA BOUTIQUE DU MOIS 
- REDSUN 


‘est @ deux pas du M° Montparnasse que le spécialiste de 
import japonais a élu domicile. Le 16 bis rue d’Odessa sera 
ientat un lieu de rendez-vous culte! Ici on trouve tout : les jeux 
1 import, les mangas, les CD audio, les Goodies, les posters, 
s Cardass (...) et si votre bonheur est ailleurs, il n’y a plus 
u'G passer commande! Situé au tout début du ee 
lontparnasse, qui relie la rue d’Odessa 4 la rue du départ, la 
outique Redsun comblera vos attentes. Maintenant, le Japon 
st a Paris. Redsun - 16 bis rue d’Odessa, Passage 
lontparnasse. Tel: 01 43 20 71 73 











Société leader 
en distribution JEUX VIDEO 


RECHERCHE 


pour son service marketing 
SON RESPONSABLE MARKETING 
et SON MAQUETTISTE 
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Envoyer votre CV + lettre manuscrite a: 
SCOR - 11, rue de Sévres - 75006 PARIS 
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Service édité par Pixtel, 2,23 F/mn 








Des milliers de jeux occas 30 4 80%.moins chers que les jeux neufs 


JEUX PLAYSTATION 


neuf occas neuf occas neuf 


ADIDAS POWER SOCCER 2 | TEL ISS DE LUXE 349F | 259F RESIDENT EVIL 349 F 
CHEVALIERS DE BAPHOMET) 349F | 259F JET RIDER 329F | 249 F SOUL BLADE 369 F 
COMMAND & CONQUER | 349F | 259F KING'S FIELD 343F | 259 F SOVIET STRIKE 345 F 
COOL BOORDER 349F | 259F MONSTER TRUCK | 349F | 259F STREET FIGHTER ALPHA 2 | 349 F 
CRASH BANDICOOT | 349F | 249F MYST 349F | 259 F STREET RACER 349 F 
DESTRUCTION DERBY 2] 349F | 269F NBA LIVE 97 349F | 259 F TOBAL N°1 349 F 
DIEHARD TRILOGY | 349F | 269F NHL 97 349F | 259F TOMB RAIDER 349 F 
FIFA 97 349F | 269 F PANDEMONIUM 349F | 249F TWISTED METAL2 © | 349 F 
FORMULA ONE 349F | 259F PORSCHE CHALLENGE | 369F | 269F WARHAMMER 349 F 
HEXEN 349 F | 259F PREDATOR GUN 249 F 
RAYMAN 299F | 199 F 





a ) r | 
JEUX SATURN 

neuf occas neuf occas neuf 
AMOK 329F | 249F DOOM 349F | 259F SOVIET STRIKE 369 F 
BLAZING DRAGON | 349F | 259F DRAGON BALL Z 369F | 279F STREET FIGHTER ALPHA 2) 349 F 
BREAK POINT TENNIS) 249F | 169F FIFA 97 349F | 269 F STREET RACER 345 F 
BUG TO0 3259F | 249F FIGHTING VIPERS 349F | 259F THEME PARK 245 F 
CASPER 349F | 249 F LANDSTALKER 2 369F | 269F TOMB RAIDER 369 F 
COMMAND & CONQUER] 349F | 269F MANETTE OFFICIELLE | 129 F TOSHINDEN URA 329 F 
DARIUS 2 249F | 169F NIGHT + PAD 465 F | 339F VIRTUA COP 2 + GUN | 449 F 
DAYTONA 2 369F | 269F PREDATOR GUN 245 F VIRTUAL ONE 369 F 
DESTRUCTION DERBY | 349F | 259F RAYMAN 299F | 199 F VOLANT + DAYTONA 2} 469 F 
DIEHARD TRILOGY | 349F | 269F SEGA EDGE 329F | 249 F WORLD WIDE SOCCER 97 | 349 F 

SONIC 3D 369F | 269F 


SCORE WANIR GERTE-PES Peo 
_ Si vous trouvez moins cher ailleurs, 
nous vous remboursons la difference®* ! 
_ Avec la carte de fidélité, @conomiser environ 
10% sur chaque jeu ! 


SCORE MANIA vous propose 
des milliers de jeux d’occasion sur Playstation, Saturn, PC CD-Rom, 


Super Nintendo, Megadrive, Game Boy, Game Gear, Master System et NES, 2 


a partir de 29 F 


BOULOGNE 
221, Bd Jean-Jaures 
92100 - Boulogne - Métro Marcel Sembat 


Tele OP aeae ae ae 


Lundi de 14h a 19hoo - Mardi au samedi de 10h a 19h 


ITALIE 2 
la Téte dans les Nuages 


place d’Italie ST GERMAIN EN LAYE* 
(au-dessus grand ecran) : 


hauler ot Teoli 42, rue de Paris 
75013 Paris - Métro Place d’Italie 78100 - St Germain en Laye 


Tel: 04 33 30-2000 Tel: OP aoa at ag 


Ouvert 7 J/7 de 11h00 a 20h00 Mardi au samedi de 10h & 19h - Dimanche de 10h30 @ 13h. 





occas 
259 F 
269 F 
259 F 
259 F 
259 F 
245 F 
259 F 
259 F 
249 F 








voir conditions dans certaines de nos ayences. 
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MAGICAL DROP 2 
OF MON 


ont an han EVANGELION 
NOBABUNAGA NO YABOU VALUE 


NONOMURA BYOHIN 


Se 
avo SUN 


RAYNOS 2 


RETURN FIRE 
ROOMMATE-INOQUE RYOKOH 


SAILOR MOON SS 


HANAGUMI 


Syvey aay SPIRIT 


TRY A GAME 


Les spécialistes des jeux vidéo d’occasion 
Achat - Vente - Echange - Reprise tous Jeux et toutes consoles 


TRY A GAME VAUGIRARD 
25, RUE PECLET - 75015 PARIS 





TENCE MUND 1 RENSA HITBUYOU BEILOGER 


TENJO SH 
aT PHANTASTICA 


y UNG $8 KUGA 200} 
WWF IN YOUR HOUSE 
ZAP. SNOWBOARDING TRIX 


SATURN 349 F 


AFTER BURNER 
AIRS ADVENTURE 
ANGEL LIPS 


KEN 

KEYO YUGENKI 

LUPIN MASTER FILE 
MOBILE SUIT ee 
PUZZLE’ BOBBLE 2 X 
RIGLORD SAGA 

Bey tig HOLY ARC 


iS SPECIAL 
TeTRI 6 pe 
TOKIMEKI MEMORIAL PUZLE 


SATURN 290 F 


BAKURETSU HUNTER 
DRAGON FORCE 
FINAL ROMANCE 2 
FIST 

GUSUN OYOYO 
HYPER REACTION R 
LINKLE LIVER STORY 
SEXY PARODIUS 
STEAM tea 


TENCHI MUY' 
VIRTUAL ON 


RD! AAD 'e 
L CA STS F 
AIR GRAVE 
ARC THE LAD 2. 

AV BIRD FORVE 
BAKURETSU HUNTER 


BLACK DAWN 
BLUE FOREST STORY 


C1 CIRCUIT 

CHOCO BATTLE 

COBRA 

coco 

GRAZY, CHASE 2 
E 

CROSSWORLD 

DARIUS GAIDEN 


KEY-R 
DRE DERBY 


ETERNAL MELODY 
RIGHT 


FIGHTIN Ean RINGS 
FINAL FANTASY. 


HARWSAeS MORSE 
IG-INFELRGENVoupe 


uigeAW 
7a PAROD 
IDO MUCHA TA “ISEN 


BINS Om eM 25 
LGHIN ING cag CEND 
Maote CARPET 

MAHO SHOJO COC 


RABI ATeNDD 
Mats Wea VOL.5 
NPA RON C BAEK 07 


NINJA JAJAMARU K 
NOT eh HUNTER 
ODE T E SUNSET 


PERGONNA 
BOA te 

I Ege MARR 
PSYCHIC FORCE 


RAGE RACER 
RAY RACER 


TRY A GAME AUTEUIL 
11, RUE CHANEZ - 


Tel : 01 40 45 02 02 Tel: 01 40 71 60 61 
—- ee 
-Jeux* Playstation a partir de 99 F Jeux* Saturn a partir de 99 F 
AIR COMBAT 99F DAYTONA 99 F 
STREET FIGHTER ALPHA 149 F FIFA SOCCER 96 129 F 
DOOM 149 F ALONE IN THE DARK - JACK IS JACK 179 F 
ADIDAS POWER SOCCER 199 F HULK 929 F 
NEED FOR SPEED 199F DBZ 2 949 F 
TOBAL N°4 949 F GUARDIAN HEROE QA9 F 
TOMB 959 F VIRTUAL ON 949 F 
COMMAND AND CONQUER 969 F TOMB RAIDER 959 F 
DESTRUCTION DERBY 2 269 F ANDRETTI RACING US 279 F 
COOL BOARDERS 279 F WORLD WILD SOCCER 979 F 


. ET TOUJOURS DE SUPER PROMOTIONS CHAQUES SEMAINES 





Roreckes et jeux d'occasion proposes dans la limite des stocks disponibles 





Colissimo gratuit 4 partir de 150 F d'achat (hors frais de recommandeé facultatifs) 
Offre valable uniquement pour les jeux et en France Metropolitaine 


TRY A GAME est aussi présent en province : 


TRY A GAME SAINT MALO 
6, place du MI leclerc 
35400 ST MALO - Tel : 02 99 82 20 82 


TRY A GAME DINAN 
33, Grande rue 
99100 DINAN - Tel : 02 96 85 38 48 





75016 PARIS 
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STAR WARS DARK FORCES 
et FIGHTER PUZLE 


UPER FOOTBALL CHAMP 


EAT BATILE Vi 
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TOUKON R RETSUDEN 


TB DUR FRE AY Witt 
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ea 


FOR’ 
Vv TENNIS 2 
VAMPIRE 
VANDAL HEARTS 
WwW R 8 
WINNING ELEVEN 
WIPE OUT XL 


Ww 
WWE iN YOUR HOUSE 
ZUGUSON AYOYO ISLAND 


pax 409 F 
BASTARD 
BLOODY. BRIDE 
G) ‘ ART 
KNIGHT'4 RPG 


Fl a NIPON 
GEGE NO KITAROU 


RO 
me 


GATE 
MACROSS DIGITAL MISSION 
NEW ROBOT TEISEN 
l TRUTH 
PRETTY SAMMI 
Hick A ee 
SONIC WINGS SPECIAL 


COMMANDEZ!! 


cot al 

ONVOUSTROUVE 
Le\Royaumetdes ide 
FAPON dellaapanimation jeu awe 
http://www.samural-anime.co 


TOUTAU 


Les anciens numeros de Consoles 
sont en vente tous les jours 
de 13h a 16h a l'accueil Emap Alpha ar 
150 rue Gallieni - 92 100 Boulogne. 
télephoner avant de se 


Important : 
déplacer au 01.41.86.16.00 pour savoir 
les numéros sont disponibles. 





JAPAN GAMES 













JEUX VIDEO NEUFSSET GCCASIONS Import; USA / JAPON 


SATURN PLAYSTATION NINTENDO 6: 


DARK SAVIOR (VF) FINAL FANTAISY 78 SUPER PRIX « ELLE SE FERA 
DIE HARD TRILOGY (VF) GUIDE OFFICIEL F87 129 F ATTENDRE... 

SKY TARGET (JAP) BUSHIDO BLADE (JAP) TEL ON EN AURA PEUT-ETR' 

V GOAL 97 (JAP) SOUL BLADE TEL LE 1° MARS! 


GRANDIA (JAP) CONTACTEZ NOUS! » 
EVANGELION 2 (JAP) 


LAST BRONX (JAP) 


LA CITE DES ENFANTS PERDUS TEL 
LEGACY OF KAIN TEL 
PORSCHE CHALLENGE TEL 


MANX TT (JAP) REBEL ASSAULT 2 TEL 
ENERY ZERO(JAP) DARK FORCES TEL 
V RALLY TEL 


VPC Envoyer vos comm@nides SUF papier libre a l’adresse ci-dessus 
Frais de port pour tes jeux gratuit / consoles 60 frs 
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‘construisons 


ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 
ALLIANCE 


ALLIANCE 





ALLIANCE 


ALLIANCE 


ALLIANCE 


l'avenir 


Pensez vous que vous avez, les 


meilleures conditions ! 


STAR GAMES 


TRY AGAIN! 


ANTICIP'S 


Cyber instinct 
Space Games 
Loisirs Occassions 


AH GAMES 


MILENA 3 


regroupement 
d'achat 
de magasins 
indépendants 


ames, les magasins q 
pour vous le top des jeux 





02 5474 44 53 
02 48 24 46 72 
02 37 21 21 (8 


04 50 89 73 51 


02 54 07 69 69 


01 39 35 91 33 


03 29 82 95 02 


0478 27 0278 


02 86 57 17 31 


01 44 09 88 70 


02 32 57 02 23 


WONDERGAMES 


Ce mois-ci, Wondergames 
vous offre 1 jeu neuf de 


votre choix pour 
(prix 339F - 30F de réduction) 





Ne eC 
“<1 JEU NEUF A 309F ) CJ'ACHETE | =) ‘ 


Prix TTC mars 97 jeux neufs FR/EURO sauf erreur ou omission selon disponibilités révisables sans préavis. Garantie jeux et accessoires ; 3 mois, consoles : | an. Marques déposées 





(_| Chéque a l'ordre de T3M (contrdle fich. RESIST) ¢ 
_| CB/VISA N° 








BS QNGUC Ue Sen. dccstescnc Lela ced ete ee 
MatUN aC Soencsc cee greece cena ereemneee 
Expirele | 

| Fraisdeport* | ae: SIGNATURE : 


TOTAL A PAYER Es 


Tél : 02 37 26 72 85 (lundi-samedi 15h-20h) 





Fax : 02 37 26 73 16 (24h/24) 
Courrier : T3M-WONDERGAMES BP 8 28190 COURVILLE/EURE 
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ANCIENS NUMEROS 


Les anciens numéros sont en vente tous les 
jours de 13 heures a 16 heures, a !’accueil 
EMAP ALPHA, au, 


150, rue Galliéni, 92100 Boulogne. 


Toutefois, afin de mieux vous servir, il est 
préférable de téléphoner avant de vous 
déplacer pour savoir si les numéros deman- 
dés sont disponibles. 


Té. : 01 41 86 76 00. 





VENTES 


Vds jx SNIN 100 F a 300 F (Young, Merlin-Street, 
Racer...). Alexandre BOUGEL, 3, rue du 40° R-A, 
10600 La Chapelle-Saint-Luc. 
Tél. : 03.25.79.51.46. 


Vds SNIN + 5 jx (Mario Kart, Sim City...), px: 
500 F. Marign LEBRETON, Central Parc bat K2, 
Rue du pré aux Clercs, 34090 Montpellier. 
Tél. ; 04.67.52.12.77. 


SNIN + Mario Paint + Man. Turbo + 2 ss fil, px: 
500 F. Cyril LECOMPTE, 12 rue des Merles, 
67240 Gries. Tél. : 03.82.72.49.24. 


Vds SNIN + 2 jx + 2 pad, px: 500F tbe. Denis 
WERMELINGER, 8, rue du Vexin, 77176 Savi- 
gny-le-Temple. Tél. : 01.60.63.21.49. 


Vds jx SFC de 100 F a 200 F. Anthony COGLIAN- 
DRO, 40 rue de Lille, 59223 Roncg. 
Tél. : 03.20.03.20.82. 


Vds jx Saturn, px: 200 F. Pascal SANTINI, 10, 
bis rue Decomble, 52000 Chaumont. 
Tél. : 03.25.03.82.01 (ap. 20 h). 


Vds jx Saturn (Thor 2, Sanzer Dragon 2...), px: 
200 F pce. Baudin ROMAIN, 3, bd Turgot, 13012 
Marseille. Tél. : 04.91.06.23.14. 


Vds sur PSX FR. Wipeout 2097 : 250 F ou éch. 
avec Baphomet. GOTTAR BERNARD Jean-Marc, 
11 av. de la Zibeline, 77240 Cesson. 
Tél. : 01.64.41.67.34. 


Vds jx PSX et Saturn de 200 F a 260 F pce : des- 
truction Derby 2. Christophe MARIGNOL, 6, 
place du Moustier, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : 01.49.11.13.76. 


Vds jx PSX anglais/jap/fr, px : 190 F, Air Combat, 
Firestorm die Hard. Tommy GERARD. PARIS. 
Tél. : 01.45.27.24.92. 


Vds Saturn + 2 man. + Daytona USA, px : 1 050 F. 
Bojidar TODORON, 15 ter, rue Fournier, 92110 
Clichy. Tél. : 01.47.31.10.47. 


Vds Jap + 2 pads + 3 jx (RR, DD, JF2) + Rallonge, 
px: 1590F. Martin RINEAU, 28, av. Pierre 
Dupont, 94350 Villiers-sur-Marne. 
Tél. : 01.49.30.67.11. 


Vds jx PSX a 260F pce: Star Gladiator, Crash 
Bandicoot... Christophe MARIGNOL, 6, place du 
Moustir, 92210 Saint-Cloud. 
Tél. : 01.49.11.13.76. 
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Vds jx PSX et Saturn, px: 100 F. Marilyse MAR- 
TIN, Le Mimosas C, av. André Malraux, 83160 
La Valette. Tél. : 04.94.16.66.40. 


Vds 7 jx FB 100F pce tbe (Radar Mission Trix 
DD2...). David DA FONSECA, 4 rue de la Breche, 
33210 Langon. Tél. : 05.56.76.80.52. 


Vds ou éch. jx PSX Jap. US. Fr de 90 F a 150 F. 
YANG Luc, 14, villa des Chénes, 95500 
Gonesse. Tél. : 01.39.87.41.14. 


PSX: Vds Gunz Autoreldad pour ts jx de Tir (Tri- 
logy), px : 250 F. Jéréme PEYRON, 18, rue Mau- 
conseil, 94120 Fontenay-sous-Bois. 
Tél. : 01.48.73.41.95. 


Vds Wipeout + adidas: 200F le tt. Toni OLI- 
VEIRA, 6, av. de Verdun, 92170 Vanves. 
Tél. : 01.46.42.78.68. 


Vds jx Saturn : Loaded : 220 F; Story of the Thor : 
220F, UMKS 230. Rudy NIQUE, 12, rue des 
Lilas, ZAC, 02000 Laon. Tél. : 03.23.20.18.92. 


Vds jx Saturn, MD, GG, CD de 100F a 300F. 
Thierry SAADA, Kergal, 29340 Riec-sur-Belon. 
Tél. : 02.98.06.91.01. 


Vds jx PS 250 F pce tam-tam 0836613661 code : 
0601191568. Christophe JEANNE, 34, rue de 
Lorraine, 92300 Levallois-Perret. 


Vds Sat. FR (50-60 Hz) + 2 Pad + SWS 97 + 
Samurai 3, tbe. Karim LADJADJ, 9, rue Paul- 
Bert, 92700 Colombes. Tél. : 01.47.82.94.56. 


Vds Saturn + 12 jx (Night + Pad, X-Men, Virtual- 
On), px: 3600F. Gianni BURAY, 5, cour 
Morogues, 18000 Bourges. 
Tél. : 02.48.65.79.57. 


Ech. ou vds jx PSX: Loaded: 150 F et Andretti 
Racing: 300F. Rudy BOUYSSOU, 38, avenue 
Pierre Koenig, 95200 Sarcelle. 
Tél. : 01.34.19.02.07. 


Vds Saturn + 7 jx + 3 pad + M. Card, px: 2 300 F. 
Alexandre BRUMENT, 4, allée des Bouleaux, 
95150 Plessis-Bouchard. Tél. : 01.34.13.75.10. 


Vds sur PSX : Destruction Derby, Toshiden, Mor- 
tal Kombat 3. Jérémy BAEZA, 25, rue Victor 
Hugo, 13129 Salin-de-Giraud. 


Ech. ou vds Rayman ou PSX, px: 200 F. Laurent 
STACKOWIAK, 4, Ruelle des Ecoles, 59264 
Onnaing. Tél. : 03.27.35.43.23. 


Vds jx PSX pal de 100 4 200 F port compris. Jean 
Charles PAUL, 33, rue de la Joanna, 69126 
BRINDAS. Tél. : 04.78.45.00.29. 


Vds Dark Stalkers sur PSX : 220 F (VF), éch. jx. 
Sébastien NADAL, 28, rue de la Triaire, 17220 
Salles-sur-Mer. Tél. : 05.46.56.28.08. 


Vds ou éch, DBZ1 pour playstation 200 F. Hugues 
GESLIN, 14 his, rue de la Libération, 72160 
Tuffé. Tél. : 02.43.71.11.90. 


Vds jx Saturn (VF2, Thor, Alien...). Nicolas 
POTIER, 16, avenue de Lonwendal, 75015 
Paris. Tél. : 01.47.34.81.98 (ap. 18 h). 


Vds King of 96 sur cartouche, px: 1 000 F. Mar- 
cel OWONA, 11, ter rue Gustave Rey, 92250 La 
Garenne-Colombes. Tél. : 01.47.84.07.95. 


Vds PSX (Gab. 11 mois) + Tombrai Der + Rési- 
dentielle + Nhi 97, px: 2.000 F. Emmanuel CAL- 
LEBOUT, 32, rue Dr Schweitzer Apt 72, Bat. G., 
59500 Douai. Tél. : 03.27.87.46.37. 


- Square du Val d'Or, 


Vds Saturn + 2 CD démo + True Pinb All + Story 
of Thor 2, px: 1 850 F. Yohann GLACET, 4, rue 
d’Audencourt, 59980 Troisvilles. 
Tél. : 03.27.76.14.23. 


Vds PSX jap. + 2 jx Tekken 2 + crash ban. + 2 
man., px: 1700 F. Raphaél BENAYOUN, 17 c, 
rés. du Pare, 93120 La  Courneuve. 
Tél. : 01.48.36.12.08. 


Vds Playstation + 2 pads + 5 jx (Adidas, F1) + 
Volant, px : 2 400 F. Cédric DUMONT, 11, rue du 
Temple, 77500 Chelles. Tél. : 01.60.08.73.92. 


Vds 8 jx Saturn VF et jap. Kof Hang on Guardian 
100 F 4 300 F. Arnaud SANCHEZ, La Cabanne a 
Virac, 81640 Monesties. Tél. : 05.63.56.14.16. 


Vds Saturn et jx Saturn et PSX (CC; SF Alpha 2). 
Alexandre COUDOUL, 120, traverse Prat, 13008 
Marseille. Tél. : 04.91.73.19.59. 


Vds PSX modifié + 5 jx, px : 2500 F, SNES + 3 jx, 
px: 700F, Game B: 300F. Bertrand QUIDET, 
580, rue de la Cavée, 62700 Bruay La Buissiére. 
Tél. : 03.21.62.53.45. 


Vds ou éch. Game Gear + 3 jx + adapt. ctre G Boy. 
Laurent ALVES DA SILVA, 15, le Val Mulet, 
50340 Les Pieux. Tél. : 02.33.53.14.98. 


Vds jx SAT: D 200F Photo CD: 100F ou éch. 
ctre Braku Myst. Frederic ANDERS. 
Tél. : 03.88.29.69.75. 


Vds SAT: 1400F + 2 jx: Exhumed et Virtual 
Hydlide. Alexandre SELLAMI, 198, route de Rey- 
rieux, 01600 Trevoux. Tél. : 04.74.00.25.52. 


Vds Saturn + 2 pads + Pro action Replay + 7 jx, 
px: 3000 F. Frantz MEYER, 6, square Paul Ver- 
laine, 78190 Trappes. Tél. : 01.34.82.60.34. 


Vds Saturn + 5 jx + vituastick + man. + adapt., px : 
2 500 F. Romain MARSIGNY. 
Tél. : 01.64.38.80.39. 


Vds ou éch. GG + 8 jx + Acces (900 F) ctre jx jap. 
ou Fra. PSX. Sylvain VALENTIN, 64, rue Profes- 
seur Rouvier, 69008 Lyon. 
Tél. : 01.78.76.17.15. 


Vds Saturn + 2 pads + démos + Tomb Raider + 
Hardcore 4 x 4 + World wide Soccer 97 + Athléte 
Kings + Jewels of the oracle, tbe, bte et not., px: 
1 800 F a déb. YANNICK. Tél. : 02.47.26.67.94. 


Vds PSX + 2 man. + MC + 12 jx. Eric ANDREON, 
19-21, chemin de |’Ariel, 78430 Louveciennes. 
Tél. : 01.39.69.55.23. 


Vds Saturn + D. USA, px : 950 F. Jx Panzer D.2: 
200 F; World Wide 97: 250F. MOYSAN Joél. 
Tél. : 01.48.90.50.33. 


Vds Neo geo + 2 pads + Fatal Fury 2 + SVP Side- 
kicks 2: 750 F. Naserdine MOUELHI, 10, av. du 
06220 ~ Valiauris. 
Tel. : 04.93.64.86.81. 


ACHAT 





Ach. playstation avec ou sans jx. David GIRARD, 
74, av Gabriel Péri, 94100 Saint-Maur. 
Tél. : 01.48.89.56.69. 


Cher. jx Game Gear a prix normal. Anthony Digra- 
vina, 29, allée du Clos Suzon, 21000 Dijon. 
Tél. : 03.80.31.68.08. 


Bon pour une annonce gratuite” 





Ecrivez lisiblement en caractére d’imprimerie le texte de votre 
annonce (une lettre par case, une case pour chaque espacement) et 
ne cochez qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent étre 
domiciliées au journal : vous devez donc donner toutes les coor- 
données utiles. Les petites annonces sont gratuites. Seules les 
annonces rédigées sur le bon a découper original de CE numéro, 
valable pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous 
publierons prioritairement les annonces des lecteurs abonnés, qui 
joindront I’étiquette d’expédition de leur dernier numéro ou une 
demande d’abonnement. Nous éliminerons impitoyablement les 


a retourner a Consoles + P.A.: 150, rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex 


Ach. Nintendo 64 + 1 jeu, px: 2000F; Arn 
LESPES, 115, av. de Montredon, 13008 | 
seille. Tél. : 04.91.72.23.91. 


Ach. sur PSX : Rayman bas prix ou éch. ctre tc 
Ra. Nicolas SIMON, 28, rue Beaubourg, 75 
Paris. Tél. : 01.42.71.52.45. 


Ach. jx env. listes. Thierry BOUVET, 7, rue 
Parc de Fleury, 92190 Meuc 
Tél. : 01.46.26.08.63. 


Ach. sur PS. Résident Evil 2, Tekken 3, FF 
400 F pce. Stéphane CHAUDRON, 141, rue 
Lorraine, 02500 Hirson. Tél. : 03.23.58.51.€ 


Ach. Nintendo 64 + 1 jx entre 2 000 F et 2 30 
Kassa HAMMOUCHIEN, 7, av. de la Pisc 
04600 Saint-Auban. Tél. : 04.92.64.34.59. 


Ach. Jaguar + CD-Rom + jx a bas px. Ech. 
SN. Mehdi SPIMANI, 41, av. de la paix, 93 
Le Blanc-Mesnil. Tél. : 01.48.67.10.92. 


Ach. jx sur NES. Franck ROUSSET, 4, rue Wi; 
mir Komarov, 69200 Venissie 
Tél. : 04.72.51.10.59. 


Ach. PSX + 1 jeu (Tekken 2, Fifa, Crash) + 2 n 
px: 1200 F. Benoit MINIOU, 34, rue de la F 
tigre, 79000 Niort. Tél. : 05.49.79.03.03. 


Ach. PSX + man. avec ou sans jx. Jéréme PAC 
bis, rue de Perrecy, 71300 Montceau les Mir 
Tél. : 03.85.57.72.19. 


Ach. Figurines chevaliers du zodiaques come 
ou presque. Jean-Baptiste CANIVET, 14, 
Henri Jouenaux, 59290 Wasque 
Tél. : 03.20.89.07.66. 


Ach. jx NEC Neutopia 1, 2, city Hunt, etc. Vds 
jx. Emeric DEMOTTIE, 31, rue du Champ Be 
lant, 02200 Soissons. Tél. : 03.23.53.21.57, 


Ach. jx PS: Bust 4 Move 2: 150F; Wip 
2097: 200F. Chhor van YIN, 14, rue Ar 
Derain, 78280 Guyanco 
Tél. : 01.30.57.06.50. 


Ach. jx SNIN : Mickey Mania 200 F. Eric KOUZ 
71, Grande Rue, 60330  Silly-le-Le 
Tél. : 03.44.88.05.74. 


Ach. PSX avec ou sans jx. 1 100 F maxi. Jonat 
FRANCISLO, 985, chemin des Teyssieé 
84380 Mazan. Tél. : 04.90.69.61.04. 


Ach. jx PS : MK3 + Wipe out a 150 F, Tombe 
der a 200 F. Serge BLANC, 29, rue des Moul 
38340 Voreppe. Tél. : 04.76.50.81.39. 


Ach. sur MD DB2 et XM2 et sur MCD F. Fury § 
cial: 170 F a déb. Guillaume CLEMENT, Che 
du Grand St Paul, 13840 Rog 
Tél. : 04.42.50.19.89. 


Ach. jx Saturn: Chris Mast Nights, 100 F. Jc 
COSTA, 51, rue de Chanteloup, 78510 Triel- 
Seine. Tél. : 01.39.74.88.83. 


Ach. démo d’Angleterre sur PSX David AICHE! 
4, rue Jean Giono, 51350 Cormontre 
Tel. : 03.26.82.55.61. 


Ach. civilization sur SNIN Utopia : 120 F. Pat 
COUTIN, 120, rue Montmorency, 69730 Ge 
Tél. : 04.78.91.48.55. 


Ach. Playstation + man. + jeux, px: 1 100F 
sans jx: 950F. Nicolas TRAVALS, 5, rue 
Rougets, 77580 Crecy-la-Chape 
Tél. : 01.64.63.89.64. 


annonces douteuses, susceptibles d’émaner de pirates. La loi du 
3 juillet 1985 (article 47) n’autorise qu’une copie de sauvegarde 
pour l’usage privé de celui 4 qui est fourni le logiciel. Toute autre 
reproduction d’un logiciel est passible des sanctions préyues par 
la loi. L’article 425 du Code pénal stipule que « la contrefacon 
sur le territoire francais est punie d’un emprisonnement de trois 
mois a deux ans et d’une amende de 6 000 4 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement ». Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent étre 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 
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MACHINES : 


@ PC Engine 

@ Super Nintendo 
@ Megadrive 

@ Sega 

@ Nintendo 

@ Playstation 

@ Saturn 

@ Divers 


* Attention, les PA dont le numéro de téléphone n’est pas écrit lisiblement et dont l’adresse n’est pas indiquée seront éliminées. 
Nos PA sont publiées dans la limite de la place disponible. 
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NBA in the Zone 2 
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Sur 
e parquet. 


De 1 a 8 joueurs 

29 équipes de la NBA 

+ 2 €quipes cachées 

348 joueurs 

17 nouveaux dunks 

Vraie simulation : remplac 
les joueurs fatigués, achet 
substituer, ou créer 

son propre joueur 

4 caméras avec angles 

de vue interchangeables 
Réalisme 3D 








NBA in the Zone 2, La Science du Jeu. 
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